
GUIÓN PROYECTO 2- BELLA Y LA BESTIA 
-​ Primero suena una música ambiental desde el 00:00 hasta el 2:39 
-​ A continuación, comienzo a narrar la historia de ¨La Bella y la Bestia¨. 
-​ A medida que narro, la música sigue sonando. 
-​ Entre el minuto 1:36 y el minuto 1:39 añado el efecto de una fiera (simulando que es la 

bestia). 
-​ Después el rugido de la fiera (bestia) para y sigo narrando. 
-​ Entre los minutos 1:43 al 1:47 suena un canto angelical (simulando magia, la bestia revive 

y se convierte en persona) 
-​ Luego sigo narrando la historia hasta el minuto 1:53 
-​ La primera música sigue sonando hasta el minuto 2:35 
-​ En el minuto 2:36, añadí un efecto de sonido del público diciendo ¨Ohhh...¨ 
-​ Desde el minuto 2:38 al 2:39 suenan aplausos (efecto). 
-​ Y para finalizar, desde el 2:40 hasta el final añadí un efecto del público ´gritando´ 

contentos/as porque les ha gustado la narración y la historia. 

-​ Efectos sonoros extraídos de : http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/ 
-​ Música de fondo extraída de Youtube.  
-​ Locución hablada y narrada por: Ángela Corao Vázquez. 

http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/

