JURNAL MENGAJAR HARIAN

Nama Sekolah

MI [Nama Madrasah Anda]

Mata Pelajaran Fikih
Fase/Kelas C/V (Lima)
Tahun Ajaran 2025/2026
SEMESTER 1 (GANJIL)
Pert. ke- Hari/ Tgl Bab ATP yang Materi Pokok Ringkasan Penilaian Ket./Refleks
Dituju Kegiatan Inti i
1-2 1 1.1&1.2 Makna & Diskusi makna Formatif Murid
Nama Hari iman, menonton (Observasi, antusias
Kiamat video Peta dengan ice
nama-nama hari Konsep) breaking
kiamat, "Rantai
membuat "Peta Kebaikan".
Konsep Cinta".
3-4 1 1.3 Tanda-tanda Diskusi Formatif Proyek
Kiamat fenomena alam, (Poster, lingkungan
membedakan Jurnal) membuat
Kiamat Sugra & konsep
Kubra, Proyek kiamat sugra




"Detektif Cinta lebih
Lingkungan". relevan.
5-8 1.4 Hikmah & Diskusi hikmah, Sumatif Karya murid
Proyek Proyek Puncak (Penilaian sangat
"Surat Cinta Proyek) menyentuh
untuk Dunia" dan kreatif.
(membuat
puisi/komik),
presentasi
karya.
9-10 2.1 Konsep Zakat Permainan Formatif Murid
Fitrah "Tangan di Atas (Observasi, memahami
& Bawah", Kalender) pentingnya
diskusi berbagi
ketentuan zakat, melalui
membuat permainan
"Kalender Waktu peran.
Zakat".
11-12 2.2 Mustahik Bercerita 8 Formatif Menulis
Zakat asnaf, Proyek (Peta, Surat) | surat efektif
"Peta membangun
Kepedulian", empati
menulis "Surat murid.
untuk Sahabat
Mustahik".
13-16 23&24 Simulasi & Proyek Puncak Sumatif Simulasi
Hikmah "Simulasi Pasar (Unjuk Kerja, | memberikan




Berbagi" Refleksi) pengalaman
(Muzaki, Amil, belajar yang
Mustahik), otentik.
diskusi reflektif.
(Dilanjutkan
sesuai
Jadwal)
SEMESTER 2 (GENAP)
Pert. ke- Hari/ Tgl Bab ATP yang Materi Ringkasan Penilaian Ket./Refleks
Dituju Pokok Kegiatan i
Inti
5 51&5.2 Konsep & Visualisasi Formatif "Paspor
Ketentuan Ka'bah, (Paspor, Haiji"
Haiji membuat Poster) berhasil
"Paspor Haji menumbuhk
Cilik", an motivasi
diskusi dan niat.
rukun, wajib,
dan
larangan
haiji.
3 53&54 Manasik & Proyek Sumatif Manasik cilik
Hikmah Puncak (Praktik, menjadi
"Manasik Surat) pengalaman




Haiji Cilik" di yang paling
lapangan berkesan
sekolah, bagi murid.
sesi "curah
rasa",
menulis
"Surat dari
Tanah Suci".
6.1&6.2 Rukun & Bermain Formatif Diskusi

Jual Beli peran jual (Komik, "Hakim Cilik"

Terlarang beli, Poster) efektif untuk
membuat memahami
"Komik Strip jual beli
Jual Beli terlarang.
Ideal",
diskusi
kasus
"Hakim
Cilik".

6.3&6.4 Simulasi & Proyek Sumatif Murid

Hikmah Puncak (Observasi, belajar
"Market Day Refleksi) integritas
Ceria", sesi dan
refleksi kewirausaha
pedagang & an secara
pembeli, nyata.
pemberian
penghargaa

n.




71&7.2 Konsep & Refleksi Formatif Studi kasus
Adab 'Ariyah "Kepercayaa | (Surat, Peta dilematis
n", membuat | Solusi) memicu
"Surat pemikiran
Perjanjian", kritis dan
Forum solutif.
Diskusi
"Bagaimana
Jika...".
7.3&74 Proyek & Proyek Sumatif "Pojok
Hikmah Puncak (Proyek, Amanah"
membangun Refleksi) berhasil
"Pojok membangun
Amanah" di budaya
kelas, tanggung
menyusun jawab.
aturan,
refleksi
pengelolaan.
(Dilanjutkan
sesuai

Jadwal)
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