LK. 2.2 Menentukan Solusi

No. Eksplorasi al.ternatif Solusi yang relevan Analisis pen.entuan a?; :i::ltsif
solusi solusi :
solusi
1 Berdasarkan kajian | Berdasarkan Penentuan solusi -
literatur dan wawancara | alternatif solusi yang | didasardarkan pada
yang dilakukan, | telah dieksplor maka | alasan sebagai berikut:
alternatif solusi untuk | diperoleh solusi | 1) Penerapan model
menyelesaikan masalah | yang relevan adalah : pembelajaran
siswa dalam | Penerapan model problem based
pembelajaran yang | pembelajaran learning sangat tepat
mengalami kesulitan | problem based karena
memahami materi learning dengan tujuan PBL adalah
adalah : e media interaktif... untuk meningkatkan
1. Guru menerapkan | e Sumber belajar ... kemampuan dalam
pembelajaran inovatif [ e Alat peraga .... menerapkan konsep
yang berpusat pada | e Aplikasi .... konsep pada
peserta didik permasalahan
2. Guru menerapkan baru/nyata,Higher
metode pembelajaran Order Thinking
dengan metode Skills (HOT’s),
pemecahan masalah keinginan dalam
3. Guru menerapkan belajar,mengarahkan
model pembelajaran belajar mandiri
yang  tepat  yaitu 2) Penggunaan
problem based e media interaktif
learning e Alat peraga
4. Guru memanfaatkan e Sumber belajar ...
TIK dalam e Aplikasi ...
pembelajaran dalam pembelajaran
5. Guru melakukan memberikan dampak
inovasi media memudahkan siswa
pembelajaran memahami materi ...
dst 3) Guru telah memiliki
kompetensi dalam
membuat dan
menggunkan
e media interaktif
e Alat peraga
e Sumber belajar ...
e Aplikasi ...

4) Sarana dan
prasarana di kelas
memungkinkan
untuk diterapkan

model pembelajaran
tersebut




