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Wprowadzenie
Modut: Podejscia do procesu edukacji hybrydowej/online

Wprowadzenie

Niniejszy materiat szkoleniowy koncentruje sie na istniejgcych
podejsciach do procesu edukacji hybrydowej/online w szkolnictwie
wyzszym.

Nauczanie hybrydowe tgczy konwencjonalne doswiadczenia w klasie,
eksperymentalne i obserwacyjne cele nauczania oraz kursy online, aby
zapewni¢ najlepszg metode nauczania. Krotko moéwigc, wiedza
hybrydowa pozwala studentom bra¢ udziat w zajeciach zaréwno online,
jak i osobiscie. Nauczanie hybrydowe to podejscie edukacyjne, w ktorym
uczniowie wybierajg miedzy uczestnictwem online lub osobiscie.

Aby ufatwi¢ skuteczny proces e-learningu, istniejgce podejscia do procesu
edukacji hybrydowej / online zostang szeroko oméwione w ramach tego
modutu z odniesieniami do aktualnych podejs¢, praktyk, korzysci,
wskazowek dotyczgcych skutecznego uczenia sie, przypadkow, barier i
mozliwosci. Tre§¢ modutu bedzie sktadaé sie z gtownych jednostek -
lekcji, z ktorych kazda bedzie zawieraé studia przypadkdéw i oceny.
Zasoby zewnetrzne i materialty bedg rdéwniez obejmowac filmy,
prezentacije i grafiki.

Czas trwania

1. taczny czas trwania (dla catego modutu) - 6 godzin akademickich
(2 godziny na jednostke - tgcznie 3 jednostki - 60 min)

2. Oczekuje sie, ze kazdy modut bedzie sktadat sie z 1 lekcji, studium
przypadku, przydatnych zasobow i praktycznych ¢wiczen / testow,
a kazdy element bedzie trwat 25 minut.

- lekcje / nauka / na jedno narzedzie - 1 godzina akademicka (tj. 50
min)
- Studia przypadkow trwajg okoto 5 minut

- przydatne zasoby / ¢wiczenia praktyczne - 0,5 godziny akademickiej
(tj. 5 min)

Efekty uczenia sie

Po ukonczeniu modutu uczestnicy powinni:

Umiejetnosci
Wiedza techniczne Umiejetnosci miekkie

° ¢ ., . ° i Sled
zna¢ nowe e potrafic tworzy¢ potrafi¢ myslec,

podejscia do ) kursy hybrydowe uczyc¢ si? [
procesu edukaciji trenowac poza
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hybrydowej/online tradycyjnymi

na uczelni metodami

e potrafi¢ fgczy¢
hybrydowe metody
uczenia sie

Warunki wstepne i indywidualne wymagania wobec uczestnikoéw

e Komputer lub smartfon z dostepem do Internetu;

e \Wymagane umiejetnosci informatyczne, takie jak edycja tekstu,
przeglgdanie Internetu, media wizualne;

e Jezyk angielski.

Plik szkoleniowy

Rozdziat 1 Podejscia do procesu edukacji hybrydowej/online.

21. Lekcja 1 Istniejace podejscia do procesu edukaciji
hybrydowej/online

1.1 Wprowadzenie

Edukacja hybrydowa/online w szkolnictwie wyzszym jest czesto okreslana jako "blended
learning" lub "hybrid learning". taczy w sobie tradycyjne nauczanie w klasie z naukg
online, umozliwiajgc studentom bardziej elastyczne i spersonalizowane doswiadczenie
edukacyjne. Innym terminem, ktéry jest czasami uzywany, jest "nauczanie w trybie
mieszanym".

Podejscie to zazwyczaj obejmuje potgczenie zajec stacjonarnych i zaje¢ online, przy czym
studenci czesto wykonujg niektére zadania lub ¢éwiczenia niezaleznie online, a inne
osobiscie z wyktadowcami i réwiesnikami. Nauczanie hybrydowe moze stanowié
elastyczny i wygodny sposéb na zaangazowanie studentdw w materiaty szkoleniowe i
ukonczenie zajeC, przy jednoczesnym zachowaniu niektorych korzysci ptyngcych z
tradycyjnej nauki osobiste;j.

W procesie edukacji hybrydowej/online studenci zazwyczaj uczestniczg w niektorych
zajeciach osobiscie, podczas gdy inne sg prowadzone online za posrednictwem systemu
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zarzgdzania nauczaniem (LMS) lub innej platformy internetowej. Te elementy online mogag
obejmowac¢ wczesniej nagrane wyktady, fora dyskusyjne, quizy i inne interaktywne
dziatania.

Tresci online w ramach kursu majg na celu uzupetnienie i wzmocnienie osobistego
nauczania, zapewniajgc studentom dodatkowe zasoby i mozliwosci zaangazowania.
Komponenty online mogg by¢ synchroniczne, co oznacza, ze studenci angazujg sie w
materiat w tym samym czasie, lub asynchroniczne, co oznacza, ze studenci mogg uzyskac
dostep do materiatu we wkasnym tempie.

Edukacja hybrydowa/online moze by¢ szczegdlnie korzystna dla studentow, ktorzy
wymagajg wiekszej elastycznosci w swoich harmonogramach, takich jak ci, ktérzy pracujg
w petnym wymiarze godzin lub majg inne obowigzki osobiste. Ponadto moze oferowac
studentom bardziej spersonalizowane doswiadczenie edukacyjne, poniewaz mogg oni
angazowac sie w materiat w sposob, ktdry najlepiej odpowiada ich stylowi uczenia sie.

Aby utatwi¢ edukacje hybrydowa/online w szkolnictwie wyzszym, instytucje zazwyczaj
wykorzystujga kombinacje narzedzi technologicznych, takich jak oprogramowanie do
wideokonferencji, platformy edukacyjne online i zasoby cyfrowe. Wydziaty mogg rowniez
wymagac¢ dodatkowego szkolenia i wsparcia, aby skutecznie dostarczac¢ instrukcje w tym
formacie.

Proces edukacji hybrydowej/online zazwyczaj rozpoczyna sie od wyboru odpowiedniej
platformy internetowej lub systemu zarzgdzania nauczaniem (LMS), gdzie studenci mogag
uzyska¢ dostep do materiatow szkoleniowych, uczestniczy¢ w dyskusjach i przesytac
zadania. Wyktadowcy mogg rowniez korzysta¢ z oprogramowania do wideokonferencji w
celu prowadzenia wyktadow i dyskusji na zywo, a takze wirtualnych godzin pracy dla
indywidualnego wsparcia studentéw.

Kursy hybrydowe/online mogg obejmowaé szereg dziatan edukacyjnych, w tym nagrane
wczesniej wyktady wideo, lektury, quizy, interaktywne symulacje i projekty grupowe online.
Wyktadowcy mogg réwniez stosowac rozne formy oceny, takie jak egzaminy, eseje i oceny
réwiesnicze, aby oceni¢ nauke i postepy uczniow.

Jedng z zalet edukacji hybrydowej/online jest elastycznosc, jakg zapewnia ona studentom,
umozliwiajgc im prace we wtasnym tempie oraz korzystanie z materiatow i zasobow kursu
z dowolnego miejsca z dostepem do Internetu. Jednoczesnie edukacja hybrydowa/online
moze réwniez oferowac korzysci ptyngce z tradycyjnego osobistego uczenia sig, takie jak
interakcje twarzg w twarz z wyktadowcami i kolegami z grupy oraz mozliwosc
praktycznego uczenia sie.
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Jednak edukacja hybrydowa/online wigze sie réwniez z pewnymi wyzwaniami, w tym
potrzebg samomotywacji i dyscypliny studentéw, a takze potencjalnymi trudnosciami
technicznymi i problemami z tgcznoscig. Dlatego tez skuteczne wdrozenie edukacii
hybrydowej/online wymaga starannego planowania, jasnej komunikacji i statego wsparcia
dla studentéw i wyktadowcow.

1.2 Istniejace podejscia.
Istnieje kilka istniejgcych podejs¢ do edukacji hybrydowej/online w szkolnictwie wyzszym,
w tym:

Nauczanie hybrydowe/mieszane: Podejscie to tgczy nauke online i stacjonarng, w
ramach ktérej studenci uczeszczajg na niektore zajecia, a inne odbywajg online .
Podejscie to moze oferowacé korzysci ptyngce zaréwno z nauki bezposredniej, jak i online,
takie jak wieksza elastycznosc¢ i spersonalizowane mozliwo$ci uczenia sie.

Synchroniczne nauczanie online: Podejscie to obejmuje zajecia i dyskusje online na
zywo, w ktérych uczniowie i instruktorzy wchodzg w interakcje w czasie rzeczywistym za
posrednictwem oprogramowania do wideokonferencji. Synchroniczne nauczanie online
moze zapewni¢ studentom korzysci ptyngce z interakcji i dyskusji w czasie rzeczywistym,
ale wymaga niezawodnego dostepu do Internetu i biegtosci techniczne.

Synchroniczne nauczanie online to model, ktéry obejmuje interakcje w czasie
rzeczywistym miedzy wyktadowcami i studentami w Srodowisku online. Podejscie to moze
obejmowac¢ wyktady wideo na zywo, dyskusje grupowe lub wirtualne godziny pracy,
umozliwiajgc studentom kontakt z wyktadowcami i rowiesnikami w czasie rzeczywistym.

Asynchroniczna nauka online: Podejscie to polega na tym, ze studenci wykonujg
zadania i uczg sie we witasnym tempie, bez zaplanowanych zaje¢ na zywo lub spotkan.
Asynchroniczna nauka online moze oferowacC wiekszg elastycznos$¢ dla studentow, ale
moze wymagac wiekszej motywacji i organizaciji.

Asynchroniczne nauczanie online to model, ktéry umozliwia studentom dostep do
materiatow szkoleniowych i wykonywanie zadan zgodnie z wlasnym harmonogramem.
Podejscie to moze obejmowac wczesniej nagrane wyktady, internetowe fora dyskusyjne i
zadania do samodzielnego wykonania, pozwalajgc studentom uczy¢ sie we wiasnym
tempie i wedtug wtasnego harmonogramu.

Model HyFlex: W tym podejsciu studenci mogg wybrac¢, czy chcg uczestniczy¢ w kursie
osobiscie, online, czy w obu formach, w zaleznosci od ich preferencji lub potrzeb.
Wyktadowcy projektujg tres¢ kursu tak, aby dostosowac jg do réznych sposobow realizacji
i stylow uczenia sie. Podejscie to oferuje studentom maksymalng elastycznosc¢ i pozwala
im dostosowa¢ do$wiadczenia edukacyjne do ich konkretnych potrzeb.
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Kursy online: Kursy online zapewniajg studentom elastycznos¢ w ukonczeniu zajec
catkowicie online, bez konieczno$ci uczeszczania na zajecia na uczelni. Kursy te mogg
by¢ oferowane w formatach synchronicznych lub asynchronicznych, z wyktadami na zywo
lub wczesniej nagranymi materiatami. Kursy online mogg oferowac wiekszg elastycznosé i
dostepnos¢ dla studentéw, ktorzy nie mogg uczeszczaé na zajecia osobiscie, ale mogg
wymagac od studentow wiekszej motywaciji i dyscypliny.

Kursy online sg czesto bardziej elastyczne niz tradycyjne kursy stacjonarne, poniewaz
studenci mogg ukonczyé zajecia wedtug wiasnego harmonogramu. Kursy online
zapewniajg studentom dostep do szerokiej gamy zasobow edukacyjnych, w tym notatek z
wyktaddéw, filmow, interaktywnych multimediow i forow dyskusyjnych. Moze to im poméc
pogtebi¢ zrozumienie materiatu kursu i zaangazowac sie w samodzielng nauke.

Takie kursy mogg byC spersonalizowane, aby zaspokoi¢ potrzeby poszczegdlnych
studentow, z dostosowanymi Sciezkami uczenia sie, ocenami i zasobami opartymi na
zainteresowaniach i stylach uczenia sie, co prowadzi do wiekszego zaangazowania i
retencji. Zapewniajg one rowniez mozliwosc interakcji z wyktadowcami i kolegami z klasy
za posrednictwem forow dyskusyjnych, czatéow i innych narzedzi do wspotpracy online.
Moze to sprzyja¢ poczuciu wspodlnoty i promowaé spoteczne uczenie sie. Wreszcie, kursy
online zapewniajg studentom mozliwos¢ oceny poprzez quizy, zadania i egzaminy. Moze
to pomoc w mierzeniu ich postepdw i dostarczaniu informaciji zwrotnych w celu poprawy.

Nauczanie mieszane: Blended learning fgczy nauke online z tradycyjnym nauczaniem w
klasie, umozliwiajgc studentom ukonczenie niektérych zaje¢ online, a jednoczesnie
uczeszczanie na zajecia w kampusie. Przyktadowo, kurs moze sktadaé sie z modutow
online, ktore studenci wykonujg samodzielnie, a nastepnie odbywajg sie osobiste sesje,
podczas ktorych studenci mogg omawia¢ materiat i zadawac pytania. Nauczanie mieszane
(blended learning) to podejscie edukacyjne, ktore tgczy tradycyjne zajecia osobiste z
zajeciami online.

Nauczanie mieszane zapewnia uczniom wiekszg elastyczno$¢ niz tradycyjne nauczanie w
sali. Studenci mogg wykonywa¢ zadania edukacyjne online wedtlug wtasnego
harmonogramu i we wtasnym tempie, podczas gdy sesje osobiste zapewniajg mozliwosci
interaktywnej dyskusji i wspétpracy. Blended learning moze by¢ spersonalizowany, aby
zaspokoi¢ potrzeby poszczegdlnych ucznidow. Zajecia online mozna dostosowa¢ do
zainteresowan i styldw uczenia sie uczniéw, podczas gdy sesje osobiste mogg byé
wykorzystywane do bardziej skoncentrowanych, indywidualnych interakcji z
wyktadowcami. Promuje aktywne uczenie sie, w ktorym studenci sg zachecani do
angazowania sie w materiat kursu poprzez dyskusje, rozwigzywanie problemdéw i inne
interaktywne dziatania. Moze to pomdc w pogtebieniu zrozumienia i poprawie retencji.

Nauczanie mieszane zapewnia uczniom dostep do szerokiej gamy zasobdw
edukacyjnych, w tym materiatdw online, podrecznikow i wyktadéw osobistych, a takze
réznorodnych mozliwosci oceny, w tym quizow, zadan i egzaminow.
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Odwrécona klasa: W odwrdconej klasie studenci oglgdajg wczesniej nagrane wyktady lub
wykonujg ¢wiczenia online poza zajeciami, a nastepnie przychodzg na zajecia, aby
zaangazowac sie w interaktywne dyskusje, prace w grupach i ¢wiczenia praktyczne.
Odwrocona klasa promuje aktywne uczenie sie poprzez zachecanie studentéw do
angazowania sie w materiat kursu przed zajeciami. Moze to obejmowac ogladanie filméw,
czytanie artykutow lub wykonywanie zadan online. Przygotowuje to ich do bardziej
skoncentrowanych, interaktywnych dyskusji i rozwigzywania probleméw podczas ses;ji
osobistych. Majgc zapewniony dostep do materiatébw online przed zajeciami, studenci
moga przyj$¢ na zajecia z lepszym zrozumieniem materiatu i sg bardziej sktonni do udziatu
w dyskusjach i rozwigzywaniu problemow.

Odwrécona klasa zapewnia wiekszg elastycznosc niz tradycyjne nauczanie w klasie.
Studenci mogg uzyskac¢ dostep do materiatdw online wedtug wtasnego harmonogramu,
podczas gdy sesje osobiste mogg by¢ wykorzystywane do bardziej skoncentrowanych,
interaktywnych dyskusji i rozwigzywania problemow. Wspo6lne uczenie sie jest rowniez
promowane poprzez zachecanie studentéw do wspadlnej pracy nad rozwigzywaniem
problemow i dzieleniem sie pomystami. Moze to wzmocni¢ poczucie wspolnoty i
promowac nauke spoteczng.

Masowe otwarte kursy online (MOOC): MOOC to bezptatne kursy online, w ktérych
moze wzigé udziat kazdy, kto ma potgczenie z Internetem. Zazwyczaj zawierajg one
wyktady wideo, interaktywne quizy i fora dyskusyjne. Masowe otwarte kursy online
(MOOC) to kursy online, ktére zostaty zaprojektowane tak, aby byty dostepne dla duzej
liczby studentéw. MOOC sprawiajg, ze edukacja jest bardziej dostepna, zapewniajgc
kazdemu, kto ma potgczenie z Internetem, mozliwos¢ wziecia udziatu w kursach z
najlepszych uniwersytetow i instytucji na catym swiecie. Dostep do nich mozna uzyskac¢ w
dowolnym momencie z dowolnego miejsca. Studenci mogg pracowac¢ we wtasnym tempie,
co jest szczegolnie przydatne dla osob z napietym harmonogramem lub tych, ktérzy nie
mogg uczestniczy¢ w tradycyjnych kursach stacjonarnych.

Mikrokredytacja: Mikrokredytacja zapewnia studentom mozliwos¢ zdobycia poswiadczen
w okreslonych obszarach nauki lub umiejetnosci . Poswiadczenia te mogg by¢ zdobywane
poprzez kursy online, oceny lub inne dziatania edukacyjne. Jest to nowoczesne podejscie
do edukacji, ktore pozwala jednostkom uzyskacC okreslone umiejetnosci lub wiedze w
krotkim czasie. Podejscie to staje sie coraz bardziej popularne, poniewaz oferuje bardziej
elastyczny i spersonalizowany sposob uczenia sie, ktory jest dostosowany do
indywidualnych potrzeb i zainteresowan. Mikrokredytacja pozwala studentom wybracé,
czego chcg sie nauczyC i kiedy chcg sie tego nauczyé. Ta elastyczno$¢ utatwia
dopasowanie edukacji do ich napietych harmonograméw i korzystanie z mozliwosci
uczenia sie, ktore sg istotne dla ich celéw osobistych i zawodowych. Pozwala réwniez
skupi¢ sie na konkretnych obszarach zainteresowan lub potrzeb, zamiast koniecznosci
ukonczenia szerszego, bardziej ogolnego kursu Ilub programu studiéw. Takie
spersonalizowane podej$cie moze pomoc studentom szybciej i skuteczniej osiggng¢ swoje
cele edukacyjne.
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Grywalizacja: Grywalizacja polega na wigczeniu elementow przypominajgcych gry do
doswiadczenia edukacyjnego, takich jak punkty, odznaki i tabele wynikéw, w celu
zaangazowania studentoéw i zmotywowania ich do ukonczenia zaje¢. Grywalizacja to
wykorzystanie elementéw gier, takich jak systemy punktowe, nagrody i rywalizacja, w
kontekstach niezwigzanych z grami. W dziedzinie edukacji grywalizacja zostata
wykorzystana jako narzedzie do usprawnienia procesu uczenia sie i zwiekszenia
zaangazowania ucznidow. Grywalizacja moze sprawi¢, ze nauka bedzie bardziej zabawna i
wciggajgca dla studentdéw, co moze zmotywowac ich do bardziej aktywnego uczestnictwa
w procesie uczenia sie. Grywalizacja moze pomdéc lepiej zapamietywaé informacje
poprzez kojarzenie nauki z pozytywnymi emocjami i doswiadczeniami oraz stworzyc
bezpieczng przestrzen do eksperymentowania z réznymi podejsciami do nauki i
odkrywania nowych pomystow i koncepcji.

Grywalizacja umozliwia otrzymywanie w czasie rzeczywistym informacji zwrotnych na
temat wynikéw, co moze poméc studentom zidentyfikowac obszary wymagajgce poprawy i
odpowiednio dostosowac strategie uczenia sie.

Grywalizacja moze wreszcie zacheci¢ studentow do wspotpracy i dzielenia sie wiedzg, co
moze sprzyjac¢ wspolnemu srodowisku uczenia sie.

2.0 Lekcja 2 Podstawowe narzedzia wspierajace proces
edukacji hybrydowej/online na uczelni

Istnieje kilka podstawowych narzedzi, ktére wspierajg procesy edukacji hybrydowej/online
na uczelni. Nalezg do nich:

Systemy zarzadzania nauczaniem (LMS): Platformy LMS, takie jak Canvas, Blackboard i
Moodle zapewniajg scentralizowang lokalizacje materiatobw szkoleniowych, zadan, ocen i
komunikacji miedzy wyktadowcami i studentami.

Systemy LMS zapewniajg scentralizowang lokalizacje materiatdw szkoleniowych, takich
jak sylabusy, lektury, zasoby multimedialne i zadania. Utatwia to studentom dostep i
przegladanie tresci kursu, niezaleznie od ich lokalizacji lub urzgadzenia. Systemy LMS
mogg byC¢ wykorzystywane do dostarczania spersonalizowanych doswiadczen
edukacyjnych w oparciu o indywidualne potrzeby i preferencje studentoéw oraz zapewniajg
narzedzia do wspotpracy i komunikacji miedzy instruktorami i uczniami, a takze miedzy
samymi uczniami. LMS mogg byc¢ rowniez wykorzystywane do tworzenia i administrowania
ocenami, takimi jak quizy i egzaminy, oraz dostarczania studentom natychmiastowych
informacji zwrotnych. Moze to im poméc zidentyfikowa¢ obszary, w ktérych muszg sie
poprawic i odpowiednio dostosowac swoje strategie uczenia sie.
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Narzedzia do wideokonferenciji: Narzedzia do wideokonferenciji, takie jak Zoom, Google
Meet i Microsoft Teams, umozliwiajg synchroniczng komunikacje miedzy wyktadowcami i
studentami, a takze mozliwos¢ nagrywania wyktadow i dyskusji do podzniejszego
przegladania.

Narzedzia do wideokonferencji mogg utatwi¢ studentom zdalne uczestnictwo w zajeciach,
szczegolnie w przypadku studentéw, ktorzy majg potrzeby w zakresie dostepnosci lub
mieszkajg daleko od uczelni. Mogg by¢ rowniez wykorzystywane do nagrywania wyktadéw
i dyskusji, ktére mogg by¢ udostepniane studentom, ktérzy nie mogli uczestniczy¢ w sesji
na zywo lub wykorzystywane do celéw przegladowych. Narzedzia do wideokonferencji
pozwalajg wyktadowcom udostepniaé swdj ekran i pokazywacé prezentacje, dokumenty i
inne pomoce wizualne, co moze zwiekszy¢ zrozumienie i zaangazowanie studentéw, a
takze pomdc zaréwno jednym, jak i drugim poczu€ sie bardziej zwigzanymi i wspiera¢
poczucie wspolnoty, szczegdlnie w srodowiskach nauczania online lub hybrydowego.

Narzedzia do tworzenia tresci: Narzedzia do tworzenia tresci, takie jak PowerPoint,
Google Slides i Prezi, pozwalajg wykladowcom tworzy¢ pomoce wizualne, takie jak
diagramy, wykresy i zestawienia, ktére mogg pomaoc studentom lepiej zrozumieC ztozone
koncepcje. Narzedzia do tworzenia tresci, takie jak Mentimeter, Kahoot i Quizlet, mogg by¢
wykorzystywane do tworzenia interaktywnych c¢wiczen edukacyjnych, ktére angazujg
studentow i pomagajg im zapamietac informacje.

Narzedzia takie jak Adobe Creative Cloud, iMovie i Audacity umozliwiajg wyktadowcom
tworzenie zasobow multimedialnych, takich jak filmy, podcasty i animacje, ktére mogg
poprawi¢ doswiadczenie edukacyjne i dostosowacé sie do roznych stylédw uczenia sie.
Narzedzia do tworzenia tresci mogg by¢ wykorzystywane do tworzenia materiatow, ktére
sg dostepne dla studentow z réznymi potrzebami edukacyjnymi i niepetnosprawnosciami,
takimi jak napisy do filméw lub zamiana tekstu na mowe w materiatach pisemnych.

Fora dyskusyjne: Fora dyskusyjne, takie jak Reddit, Piazza i Slack, zapewniajg
przestrzen do asynchronicznej komunikacji miedzy wyktadowcami i studentami, a takze
wspotpracy i angazowania sie w nauke peer-to-peer. Pozwalajg one studentom
komunikowac sie i wspotpracowac ze sobg, co pomaga im uczyC sie z perspektywy i
doswiadczen innych oséb. Dzielgc sie pomystami i zadajgc pytania, mogg poszerzyc
swoje zrozumienie tematu i pogtebi¢ wiedze. Fora dyskusyjne mogg zachecac ich do
krytycznego myslenia o materiale oraz do wyrazania swoich opinii i punktow widzenia.
Analizujgc i oceniajgc rézne argumenty i perspektywy, studenci mogg rozwijac swoje
umiejetnosci krytycznego myslenia.

Narzedzia oceny online: Narzedzia do oceny online, takie jak Respondus, ProctorU i
Turnitin, umozliwiajg wyktadowcom tworzenie i administrowanie ocenami online, a takze
wykrywanie plagiatu i zapewnianie integralnosci akademickiej. Narzedzia do oceny online
moga zapewni¢ studentom natychmiastowg informacje zwrotng po zakonczeniu oceniania.
Taka informacja zwrotna moze pomoc im zidentyfikowac ich mocne i stabe strony oraz
zrozumieé, na czym powinni skoncentrowa¢ swoje wysitki edukacyjne. Narzedzia te mogg
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by¢ zaprojektowane tak, aby zachecaé studentéw do aktywnego uczenia sie, wymagajgc
od nich zaangazowania sie w materiat i krytycznego myslenia o swoich odpowiedziach.
Narzedzia oceny online mogg zwiekszy¢ motywacje studentéw, zapewniajgc im poczucie
spetnienia po ukonczeniu oceniania i zapewniajgc zachete do poprawy.

Przechowywanie w chmurze i narzedzia do wspétpracy: Narzedzia do
przechowywania i wspoétpracy w chmurze, takie jak Dysk Google, Dropbox i OneDrive,
umozliwiajg wyktadowcom i studentom przechowywanie i udostepnianie plikow,
wspotprace nad projektami i przekazywanie informacji zwrotnych w czasie rzeczywistym.
Przechowywanie w chmurze umozliwia im dostep do ich plikdbw i dokumentow z
dowolnego miejsca i w dowolnym czasie. Umozliwia to studentom prace nad zadaniami
lub dostep do materiatbw do nauki, nawet jesli nie sg fizycznie obecni w sali.
Przechowywanie w chmurze i narzedzia do wspotpracy utatwiajg udostepnianie plikow i
dokumentow innym osobom. Funkcja ta utatwia udostepnianie zadan, notatek i materiatéw
do nauki réwiesnikom, nauczycielom i rodzicom. Narzedzia te umozliwiajg rowniez
przechowywanie materiatbw do nauki i zadan w scentralizowanej lokalizacji. Utatwia to
organizowanie i uzyskiwanie dostepu do tych materiatéw w razie potrzeby.

Narzedzia do cyfrowego nagrywania ekranu: Narzedzia takie jak Loom, Camtasia i
Screencastify, umozliwiajg wyktadowcom nagrywanie ekranu i dzwieku w celu tworzenia
filmoéw instruktazowych, samouczkdéw i informacji zwrotnych dla studentéw. Narzedzia do
screencastingu pozwalajg nauczycielom nagrywa¢ ekrany komputerow podczas
wykonywania okreslonego zadania lub demonstrowania procesu lub procedury . Moze to
by¢ szczegodlnie przydatne w dziedzinach takich jak tworzenie oprogramowania, gdzie
studenci muszg zobaczy¢ proces krok po kroku, aby zrozumie¢, jak korzysta¢ z
okreslonego narzedzia lub programu. Dzieki narzedziom do screencastingu nauczyciele
moga tworzy¢ filmy instruktazowe i przewodniki, ktére studenci mogg oglgdaé¢ we wiasnym
tempie. Moze to by¢ skuteczny sposob na zapewnienie dodatkowych zasobdw i wsparcia
dla tych, ktérzy mogg potrzebowac¢ dodatkowej pomocy lub ktdrzy wolg uczyC sie za
pomocg instrukcji wideo.

Narzedzia interaktywne: Narzedzia takie jak Kahoot, Quizlet i Mentimeter, umozliwiajg
wyktadowcom tworzenie interaktywnych quizéw, ankiet i innych aktywnosci angazujgcych
uczniow i oceniajgcych ich nauke. Interaktywne narzedzia, takie jak gry, symulacje i
interaktywne filmy mogg pomdc zaangazowac studentdéw, zapewniajgc im wciggajgce i
interaktywne doswiadczenie edukacyjne. Moze to sprawi¢, Ze nauka bedzie
przyjemniejsza i pomoze im utrzyma¢ motywacje. Interaktywne narzedzia mogg réwniez
utatwiaC wspotprace miedzy studentami, umozliwiajgc im wspdlne rozwigzywanie
problemow i wykonywanie zadan. Moze to poméc w promowaniu spotecznego uczenia sie
i wzajemnego dzielenia sie wiedza.

Oprogramowanie do wirtualnych laboratoriow: Oprogramowanie do wirtualnych
laboratoridéw, takie jak Labster, SimBio i LabXchange, zapewnia symulacje i wirtualne
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doswiadczenia laboratoryjne dla studentéw na kursach naukowych i inzynieryjnych.
Oprogramowanie do wirtualnych laboratoriow umozliwia dostep do eksperymentéow z
dowolnego miejsca i w dowolnym czasie. Oznacza to, ze studenci mogg przeprowadzac
eksperymenty we wiasnym tempie, bez ograniczen zwigzanych z dostepnoscia fizycznego
sprzetu laboratoryjnego. Wirtualne laboratoria zapewniajg bezpieczne $rodowisko do
przeprowadzania eksperymentow, poniewaz studenci nie muszg obchodzi¢ sie z
niebezpiecznymi materiatami. Zmniejsza to ryzyko wypadkéw i obrazen. Takie
oprogramowanie czesto zawiera narzedzia do analizy danych, ktére pozwalajg analizowac
i interpretowaC wyniki eksperymentow. Pomaga to rozwija¢ wazne umiejetnosci
analityczne. Oprogramowanie wirtualnego laboratorium zapewnia wysoce interaktywne
doswiadczenie edukacyjne. Studenci mogg manipulowa¢ wirtualnymi obiektami i
obserwowac¢ wyniki swoich dziatan w czasie rzeczywistym. Sprawia to, ze nauka jest
bardziej angazujgca i zapada w pamiec.

Narzedzia do wzajemnej oceny: Narzedzia takie jak PeerMark, Eli Review i Turnitin Peer
Review, umozliwiajg studentom przekazywanie i otrzymywanie informacji zwrotnych na
temat ich zadan oraz zapewniajg mozliwosci uczenia sie od siebie nawzajem.

Biblioteki cyfrowe i archiwa: Biblioteki cyfrowe i archiwa, takie jak JSSTOR, HathiTrust i
Internet Archive, zapewniajg dostep do szerokiej gamy materiatbw naukowych i
historycznych, ktére mogg wspieraC¢ nauczanie i uczenie sie. Biblioteki cyfrowe i archiwa
zapewniajg dostep do ogromnej kolekcji zasobdw, w tym ksigzek, artykutow, raportow,
obrazéw, plikbw audio i wideo. Umozliwia to studentom dostep do szerokiej gamy
materiatéw, ktdére zazwyczaj nie sg dostepne w fizycznej bibliotece. Narzedzia te sg
dostepne 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu, umozliwiajgc im dostep do zasobow w
dowolnym czasie i z dowolnego miejsca. Cyfrowe biblioteki i archiwa sg zazwyczaj
zorganizowane i skatalogowane w sposéb, ktory utatwia studentom wyszukiwanie i
lokalizowanie okreslonych zasobdéw. Oszczedza to czas i wysitek oraz sprawia, ze proces
uczenia sie jest bardziej wydajny.

Ogodlnie rzecz biorgc, narzedzia te sg niezbedne do wspierania proceséw edukacji
hybrydowej / online na uczelni, poniewaz zapewniajg szereg funkcji, ktére wspierajg
realizacje kurséw, zaangazowanie studentow i ocene.

2.1 Studia przypadkéw
Studium przypadku 1: Model odwréconej klasy

Profesor ze szkoty medycznej Uniwersytetu w Patras zastosowat nauczanie hybrydowe /
mieszane do nauczania, wdrazajgc model odwroconej klasy.

W tym przypadku profesorowie wykorzystali potgczenie nauki osobistej i online, aby
zwiekszy¢ zaangazowanie studentow i poprawi¢ wyniki nauczania. Tradycyjny format
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wyktaddéw zostat zastgpiony wczesniej nagranymi wyktadami wideo i przypisanymi
lekturami, ktére studenci musieli przejrze¢ przed uczestnictwem w sesjach osobistych.
Podczas sesji osobistych studenci angazowali sie w aktywne dziatania edukacyjne, takie
jak dyskusje grupowe, studia przypadkow i c¢wiczenia oparte na rozwigzywaniu
problemow. Dziatania te pozwolity studentom na zastosowanie swojej wiedzy w praktyce i
otrzymanie natychmiastowej informacji zwrotnej od swoich réwiesnikéw i profesorow.

Ponadto studentom udostepniono zasoby internetowe, takie jak fora dyskusyjne, quizy i
interaktywne symulacje, aby wspieraé ich nauke poza zajeciami. Zasoby te zostaty
zaprojektowane w celu promowania samodzielnego uczenia sie i zapewnienia im
dodatkowych mozliwosci ¢wiczenia i wzmacniania zrozumienia materiatu kursu.

Wyniki tego mieszanego podejscia do nauczania byty w przewazajgcej mierze pozytywne.
Studenci zgtaszali wyzszy poziom zaangazowania, satysfakcji i zrozumienia materiatu w
poréwnaniu z tradycyjnymi kursami opartymi na wyktadach. Ponadto, oceny wykazaty, ze
studenci osiggali lepsze wyniki na egzaminach i wykazywali wyzszy poziom krytycznego
mys$lenia i umiejetnosci rozwigzywania problemow.

Ogdlnie rzecz biorgc, niniejsze studium przypadku ilustruje korzysci ptyngce z
zastosowania hybrydowego / mieszanego podejscia do uczenia sie w edukacji zdrowotnej
i podkresla potencjat tych strategii w zakresie poprawy wynikdw uczenia sie i
zaangazowania studentow.

Studium przypadku 2: Profesorowie nauk medycznych, ktérzy musieli ocenia¢ swoich
studentéw online i na odlegtos¢ w okresie COVID-19

W odpowiedzi na pandemie COVID-19 wiele uniwersytetow na catym $Swiecie zostato
zmuszonych do przeniesienia swoich zaje¢ do Swiata wirtualnego, co wymagato od
profesoréw dostosowania sie do nowych technologii i metod nauczania. Jednym z takich
przyktaddéw jest studium przypadku, w ktérym profesorowie nauk medycznych na Wydziale
Medycznym Uniwersytetu w Patras musieli po raz pierwszy uzy¢ Zoom do oceny swoich
studentow.

Profesorowie, ktérzy byli przyzwyczajeni do osobistych wyktadéw i ocen, musieli szybko
dostosowac sie do nowego srodowiska online. Wymagano od nich korzystania z Zoom do
przeprowadzania wirtualnych ocen, w ramach ktorych studenci udostepniali swoje ekrany i
demonstrowali swojg wiedze na rozne tematy zwigzane ze zdrowiem.

Aby przygotowac sie do wirtualnych ocen, profesorowie zostali przeszkoleni w zakresie
korzystania z Zoom, w tym konfigurowania i zarzgdzania wirtualnymi spotkaniami,
udostepniania ekrandéw i interakcji ze studentami podczas ocen. Profesorowie musieli
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réwniez zmodyfikowac¢ swoje formy oceniania, aby upewni¢ sie, ze mogg by¢ skutecznie
przeprowadzane online.

Podczas oceny profesorowie musieli poradzi¢ sobie z kilkoma wyzwaniami, takimi jak
usterki techniczne i problemy z tgcznoscia. Musieli rozwigzywac te problemy na biezgco,
jednoczesnie zapewniajgc, ze oceny byty przeprowadzane uczciwie i bez uprzedzen.
Musieli réwniez upewnic¢ sie, ze studenci nie oszukujg ani nie wspoétpracujg ze sobg
podczas oceny.

Pomimo tych wyzwan, profesorowie zdrowia byli w stanie z powodzeniem przeprowadzi¢
wirtualne oceny za pomocg Zoom. Odkryli, ze technologia ta pozwolita im ocenia¢
studentow w bardziej elastyczny i wygodny sposéb, a takze zaoferowata nowe mozliwosci
interakcji i zaangazowania. Profesorowie otrzymali réwniez informacje zwrotne od
studentow na temat tego, w jaki sposdb mogg poprawi¢ swoje oceny w przysztych sesjach
wirtualnych.

Ogdlnie rzecz bioragc, niniejsze studium przypadku podkresla znaczenie adaptacji do
nowych technologii i metod nauczania w obliczu nieoczekiwanych wyzwan. Podkresla
réwniez potrzebe szkolen i wsparcia dla wyktadowcow, aby skutecznie przej$¢ do
nauczania i uczenia sie online.

Rozdziat 2 Jak wspiera¢ proces edukacji hybrydowej/online?

3. Lekcja 1 Wybieranie i stosowanie odpowiednich podejsé.
Wybor odpowiedniego podejscia do wspierania procesu edukacji hybrydowej/online moze
zaleze¢ od kilku czynnikéw, takich jak rodzaj ucznidw, przedmiot, cele nauczania,
dostepna technologia i zasoby. Oto kilka ogdlnych krokéw, ktore nalezy wzigé pod uwage
przy wyborze podejscia:

Zidentyfikuj cele nauczania: Zacznij od okreslenia celéw edukacyjnych kursu lub
programu. Jakg wiedze, umiejetnosci i zdolnosci majg zdoby¢ uczestnicy? Pomoze to
okresli¢ odpowiednie podejscie do wspierania procesu uczenia sie.

Okresl poziom zaangazowania uczestnikow: Zastandéw sie, jaki poziom zaangazowania
chcesz osiggngé. Czy chcesz, aby uczniowie byli aktywnymi czy biernymi uczestnikami?
Czy chcesz promowaé wspétprace i uczenie sie peer-to-peer, czy indywidualng nauke?

Ocena dostepnej technologii: Ocen dostepng technologie i narzedzia, aby okresli¢, co
bedzie najlepsze dla celéw nauczania i poziomu zaangazowania ucznidw. Wez pod uwage
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system zarzgdzania nauczaniem (LMS), narzedzia do wideokonferencji, narzedzia do
wspotpracy i narzedzia do oceny.

Podjecie decyzji o trybie realizacji: Okre$l tryb dostarczania w oparciu o cele nauczania,
poziom zaangazowania uczniow i dostepng technologie. Czy kurs bedzie w petni online,
hybrydowy czy mieszany? Czy bedzie to kurs synchroniczny, asynchroniczny czy
potgczenie obu?

Planowanie interakcji i komunikaciji: Zaplanuj interakcje i komunikacje, aby upewnic sie,
ze uczestnicy mogg angazowac sie w tresci, siebie nawzajem i instruktora. Rozwaz
korzystanie z foréw dyskusyjnych, zaje¢ grupowych i wirtualnych godzin pracy.

Ocena i ewaluacja podejscia: Regularnie oceniaj i ewaluuj podejscie, aby upewnic sie,
ze jest ono skuteczne i spetnia cele edukacyjne. Zbieraj informacje zwrotne od
uczestnikéw i w razie potrzeby wprowadzaj poprawki.

Ogdlnie rzecz biorgc, wybor odpowiedniego podejscia do wspierania procesu edukaciji
hybrydowej/online wymaga starannego planowania i rozwazenia czynnikow, ktore
przyczynig sie do udanego doswiadczenia edukacyjnego.

4.0 Lekcja 2 Wplyw procesu edukacji hybrydowej/online
4.1 Wybér odpowiednich narzedzi wspierajgcych proces
e-learningu

Wybér odpowiednich narzedzi do e-learningu jest wazny, aby zapewni¢, ze proces
e-learningu jest skuteczny i angazujgcy dla uczestnikdw. Oto kilka krokow, aby wybraé
odpowiednie narzedzia do e-learningu:

Zidentyfikuj cele nauczania: Cele nauczania pomogg okreslic rodzaj narzedzi
potrzebnych w procesie e-learningu.

-Okreslenie pozgdanych wynikéw: Zastandw sie, co chcesz, aby Twoi uczniowie osiggneli
pod koniec procesu e-learningu. Moze to by¢ wiedza, umiejetnosci lub zmiana
zachowania.

-Rozbicie pozadanych wynikow: Podziel pozgdane wyniki na konkretne cele nauczania.
Na przyktad, jesli pozgdanym rezultatem jest umiejetnosS¢ napisania eseju perswazyjnego,
cele nauczania mogg obejmowacé identyfikacje elementéw eseju perswazyjnego,
opracowanie tezy i struktury eseju perswazyjnego.

-Zapewnienie zgodnosci z szerszymi celami: Upewnij sie, ze cele edukacyjne sg zgodne z
szerszymi celami, takimi jak cele organizacyjne lub edukacyjne.
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-Mierzalno$¢ celdw: Upewnij sie, ze kazdy cel edukacyjny jest mierzalny, aby$ mogt
Sledzi¢ postepy i oceni¢, czy cel zostat osiggniety. Moze to obejmowaé wykorzystanie
srodkow ilosciowych lub jakosciowych, takich jak oceny lub ankiety.

-Uzywaj jezyka zorientowanego na dziatanie: Uzywaj jezyka zorientowanego na dziatanie,
aby opisac cele uczenia sie. Moze to pomoc uczniom zrozumie€, co muszg zrobic, aby

osiggna¢ cel. Na przykfad, uzywaj czasownikow takich jak "identyfikowac", "analizowac"
lub "syntetyzowac", aby opisa¢ dziatania, ktére uczniowie muszg podjgc.

Wez pod uwage swoich odbiorcéw: Wybierajgc narzedzia, wez pod uwage potrzeby i
preferencje swoich odbiorcow. Na przyktad mtodsi uczniowie mogg lepiej reagowac¢ na
doswiadczenia edukacyjne oparte na grywalizacji, podczas gdy starsi uczniowie mogg
preferowac bardziej tradycyjne formaty.

-Okreslenie charakterystyki ucznia:

-Wez pod uwage cechy swoich ucznidw, takie jak ich wiek, poziom wyksztatcenia,
wczesniejsza wiedza i preferencje dotyczgce uczenia sie. Moze to poméc w dostosowaniu
tresci i formatu do ich potrzeb.

-ldentyfikacja celow edukacyjnych: Zidentyfikuj, czego uczestnicy muszg sie nauczyC i
dlaczego muszg sie tego nauczy¢. Moze to poméc w projektowaniu tresci, ktére sg dla
nich odpowiednie i angazujgce.

-Projektowanie tresci dla roznych stylow uczenia sie: Rozwaz zaprojektowanie tresci
dostosowanych do rdéznych stylbw uczenia sie, takich jak wizualny, stuchowy i
kinestetyczny. Moze to pomdc zaangazowac¢ ucznidw, ktdrzy najlepiej uczg sie poprzez
rézne tryby uczenia sie.

-Zapewnienie mozliwosci interakcji: Zapewnij uczniom mozliwos¢ interakcji z trescig i
miedzy sobg. Moze to pomoc utrzymacé zaangazowanie ucznidw i promowac poczucie
wspolnoty.

-Oferuj elastycznosé: Oferuj elastycznos¢ pod wzgledem czasu i miejsca, w ktdérym
uczniowie mogg uzyskac dostep do tresci. Moze to pomoc w dostosowaniu sie do uczniow
o réznych harmonogramach i preferencjach edukacyjnych.

-Testowanie i udoskonalanie: Przetestuj proces e-learningu z matg grupg uczestnikéw i
zbierz informacje zwrotne, aby udoskonali¢ tres¢ i format w oparciu o ich potrzeby i
preferencije.

Ocen funkcje narzedzia: Ocen funkcje kazdego narzedzia, ktoére rozwazasz, okreslajgc,
czy jest ono zgodne z celami nauczania i potrzebami odbiorcow. Na przykfad, jesli cele
edukacyjne obejmujg interaktywne symulacje, mozesz potrzebowa¢ narzedzia, ktore
umozliwia tworzenie i wigczanie symulaciji.

-Okreslenie celow edukacyjnych: Zacznij od okreslenia swoich celéw edukacyjnych i
funkcji, ktérych potrzebujesz w narzedziu, aby je osiggng¢. Pomoze to skupi¢ sie na
kluczowych funkcjach, ktére sg wazne dla procesu e-learningu.

-Zbadanie dostepnych narzedzi: Zbadaj dostepne narzedzia e-learningowe i poréwnaj ich
funkcje, aby okresli¢, ktore z nich sg zgodne z Twoimi celami edukacyjnymi.
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-Ocena funkcjonalnosci narzedzi: Ocen funkcjonalno$¢ narzedzi i okresl, w jaki sposéb
mozna je wykorzysta¢ do wspierania celow edukacyjnych. Zastandéw sie, czy narzedzie
jest przyjazne dla uzytkownika, czy ma niezbedne funkcje i czy jest kompatybilne z
istniejgcymi systemami.

-Rozwazenie doswiadczenia uczestnika: Zastanow sie, jak narzedzie wptynie na
doswiadczenia uczestnikédw. Czy jest ono angazujgce i interaktywne? Czy zmotywuje
uczestnikdéw do udziatu w procesie e-learningu?

-Sprawdzenie wsparcia technicznego: Sprawdz, czy narzedzie zapewnia wsparcie
techniczne w celu rozwigzywania wszelkich probleméw technicznych.

-Zbieranie informacji zwrotnych: Zbieranie informacji zwrotnych od uczestnikéw, ktorzy
korzystali z narzedzia, aby zidentyfikowa¢ obszary wymagajgce poprawy i wprowadzic¢
niezbedne zmiany.

Rozwaz tatwos¢ uzytkowania: Rozwaz fatwos¢ korzystania z kazdego narzedzia, ktére
bierzesz pod uwage. Jesli narzedzie jest zbyt skomplikowane lub trudne w uzyciu, moze
stanowi¢ wyzwanie dla uczestnikow.

-Zaprojektuj interfejs, ktéry jest intuicyjny i tatwy w nawigacji. Moze to pomoc uczniom
szybko znalez¢ potrzebne tresci i unikngc¢ frustracji.

-Uzywanie jasnego i zwieztego jezyka: Uzywaj jasnego i zwieztego jezyka do wyjasniania
pojec i instrukcji. Moze to pomoc uczniom zrozumiec¢ tresc i unikng¢ nieporozumien.
-Zapewnienie jasnych instrukcji: Zapewnienie jasnych instrukcji dotyczgcych korzystania z
platformy e-learningowej, w tym sposobu uzyskiwania dostepu do tresci, poruszania sie po
interfejsie i przeprowadzania ocen.

-Uzywanie elementéw multimedialnych: Uzywaj elementéw multimedialnych, takich jak
obrazy, filmy i animacje, aby wyjasni¢ koncepcje i instrukcje. Moze to pomdoc uczniom
zaangazowac sie w tresc i utatwic jej zrozumienie.

-Oferowanie samouczkéw i wersji demonstracyjnych: Oferuj samouczki i wersje
demonstracyjne, aby poméc uczniom zrozumie¢, jak korzystac z platformy e-learningowe.
Moze to pomdc im zapoznac sie z platformg i unikngc¢ frustracji.

-Testowanie i udoskonalanie: Przetestuj proces e-learningu z matg grupg ucznidw i zbierz
informacje zwrotne, aby udoskonali¢ platforme w oparciu o ich potrzeby i preferencje.

Ocena kosztow: Ocen koszt kazdego rozwazanego narzedzia, aby okresli¢, czy miesci
sie ono w Twoim budzecie.

-Rozwaz koszt narzedzia, w tym wszelkie opfaty licencyjne lub subskrypcyjne, a takze
wszelkie koszty zwigzane ze szkoleniem lub wsparciem.

Przetestuj i ocen: Przetestuj kazde narzedzie z matg grupg uczniow, aby okresli¢, czy jest
ono skuteczne w osigganiu celdéw edukacyjnych i angazowaniu ucznidow. Wykorzystaj te
dane do podjecia decyzji, ktore narzedzia wykorzysta¢ w procesie e-learningu.
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-Ustanowienie kryteriow oceny: Ustanowienie kryteriow oceny procesu e-learningu, w tym
celéw nauczania, zaangazowania uczniow i wynikow oceny.

-Przeprowadzenie testow z uzytkownikami: Przeprowadz testy z niewielkg grupag
uczestnikdw, aby zidentyfikowa¢ obszary wymagajgce poprawy i zebra¢ informacje
zwrotne. Mozna to zrobi¢ za pomocg ankiet, grup fokusowych lub indywidualnych
wywiaddw.

-Monitorowanie zaangazowania uczgcych sie: Monitoruj zaangazowanie uczestnikdw w
proces e-learningu, w tym wskazniki ukonczenia, czas spedzony na kazdej aktywnosci i
opinie uczestnikow.

-Analiza wynikow oceny: Analizuj wyniki oceny, aby okresli¢, czy uczniowie osiggneli
pozgdane cele edukacyjne.

-Dopracowanie i aktualizacja tresci: W oparciu o informacje zwrotne i wyniki oceny,
dopracuj i zaktualizuj tres¢ e-learningu, aby poprawi¢ skutecznos$¢ procesu.

-Przeprowadzanie okresowych ocen: Przeprowadzanie okresowych ocen w celu
zapewnienia, ze proces e-learningu pozostaje skuteczny i aktualny.

Postepujgc zgodnie z tymi krokami, mozesz wybra¢ odpowiednie narzedzia do procesu
e-learningu i upewni¢ sie, ze jest on skuteczny i angazujgcy dla uczestnikow.

4.2 Nauka korzystania z narzedzi wspierajgcych proces
e-learningu

Korzystanie z narzedzi do e-learningu moze pomaoc zwigkszy¢ doswiadczenie edukacyjne
i zaangazowac¢ uczestnikdéw. Oto kilka krokow, ktore pomogg Ci skutecznie korzystac z
narzedzi do e-learningu:

Wybierz odpowiednie narzedzie: Wybierz narzedzie, ktore jest zgodne z Twoimi celami
edukacyjnymi i jest odpowiednie dla Twoich uczniéw. Rozwaz funkcje kazdego narzedzia i
sposob, w jaki mogg one wspieraé cele edukacyjne. Szczegdtowe wytyczne zostaty
przedstawione w rozdziale 2.1.

Wilacz narzedzie do swoich tresci: Wigcz narzedzie do tresci e-learningowych, aby
poprawi¢ doswiadczenie edukacyjne. Na przyktad, jesli korzystasz z narzedzia do
grywalizacji, wigcz je do quizéw lub ocen, aby uczyni¢ je bardziej angazujgcymi.
-Okreslenie celow edukacyjnych: Okresl swoje cele edukacyjne i rodzaj narzedzia
e-learningowego, ktére najlepiej bedzie je wspierad.

-Zbadanie dostepnych narzedzi e-learningowych: Zbadaj dostepne narzedzia
e-learningowe, ktore sg zgodne z Twoimi celami edukacyjnymi.

-Ocena funkcji narzedzia: Ocen funkcje narzedzia e-learningowego i okresl, w jaki sposob
mozna je wykorzysta¢ do wspierania celéow edukacyjnych. Zastanow sie, czy narzedzie
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jest przyjazne dla uzytkownika, czy ma niezbedne funkcje i czy jest kompatybilne z
istniejgcymi systemami.

-Stwoérz plan: Stworz plan wigczenia narzedzia e-learningowego do tresci edukacyjnych.
Okresl, w jaki sposob zostanie ono zintegrowane z istniejgcymi tresciami oraz w jaki
sposob uczestnicy bedg uzyskiwac dostep do narzedzia i z niego korzystac.

-Opracowanie tresci e-learningowych: Opracuj tresci e-learningowe za pomocg narzedzia,
upewniajgc sie, ze sg one zgodne z celami nauczania i angazujg uczestnikow.

-Testowanie tresci e-learningowych: Przetestuj tresci e-learningowe z matg grupg uczniow
i zbierz informacje zwrotne, aby zidentyfikowac obszary wymagajgce poprawy.

-Dopracowanie i aktualizacja tresci: Dopracowanie i aktualizacja tresci e-learningowych w
oparciu o informacje zwrotne i wyniki oceny.

-Zapewnienie szkolen i wsparcia: Zapewnienie szkoleh i wsparcia dla uczestnikow w
zakresie efektywnego korzystania z narzedzia e-learningowego.

-Zapewnienie mozliwosci C¢wiczenia: Zapewnij uczniom mozliwos¢ przecwiczenia
korzystania z narzedzia, aby upewnic sie, ze czujg sie z nim komfortowo przed uzyciem go
w formalnej ocenie.

Szkolenie uczestnikow w zakresie korzystania z narzedzia: Zapewnij szkolenie w
zakresie korzystania z narzedzia, aby upewnic sie, ze uczestnicy mogq skutecznie z niego
korzystac. Rozwaz stworzenie samouczkow, filmoéw lub przewodnikéw, ktére pomogg
uczestnikom zapoznac sie z narzedziem.

-Wprowadzenie narzedzia e-learningowego: Przedstaw narzedzie e-learningowe uczniom i
wyjasnij jego cel oraz sposéb, w jaki bedzie ono wykorzystywane w procesie uczenia sie.
-Zapewnienie instrukcji: Zapewnienie jasnych instrukcji dotyczgcych uzyskiwania dostepu
do narzedzia e-learningowego i korzystania z niego, w tym wszelkich danych logowania
lub kodéw dostepu.

-Demonstracja narzedzia: Zademonstruj, jak korzysta¢ z narzedzia e-learningowego,
pokazujgc uczniom, jak poruszac sie po interfejsie i uzyskiwac¢ dostep do tresci.

-Stworzenie podrecznika uzytkownika: Stworzenie podrecznika uzytkownika dla narzedzia
e-learningowego, zawierajgcego instrukcje krok po kroku dotyczgce korzystania z
narzedzia i rozwigzywania typowych problemow.

-Zapewnienie mozliwosci ¢éwiczen: Zapewnienie uczniom mozliwosci przecwiczenia
korzystania z narzedzia e-learningowego, takich jak interaktywne symulacje lub ¢wiczenia
z przewodnikiem .

-Oferowanie wsparcia: Oferowanie wsparcia uczestnikom w trakcie catego procesu nauki,
w tym rozwigzywanie probleméw technicznych i odpowiadanie na pytania dotyczace
narzedzia e-learningowego.

-Monitorowanie uzytkowania: Monitorowanie korzystania z narzedzia e-learningowego
przez osoby uczgce sie w celu zidentyfikowania obszaréw, w ktérych moze by¢ potrzebne
dodatkowe wsparcie lub szkolenie.
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Monitorowanie postepow ucznia: Monitoruj postepy uczniéw podczas korzystania z
narzedzia, aby upewnic sie, ze skutecznie sie w nie angazujg i osiggajg zamierzone cele
edukacyjne .

-Okreslenie celow edukacyjnych: Zdefiniuj jasne cele edukacyjne i okres$l, w jaki sposéb
beda mierzone postepy w ich realizaciji.

-Wybor narzedzi oceny: Wybierz narzedzia oceny, ktore sg zgodne z celami nauczania i
uzywanym narzedziem e-learningowym.

-Sledzenie ukonczenia: Sledzenie ukonczenia dziatan e-learningowych, takich jak moduty
lub quizy, aby upewnic sie, ze uczgcy sie robig postepy w tresci.

-Analizowanie danych uczniéw: Analizuj dane uczniéw, aby zidentyfikowaé wzorce i
trendy, takie jak obszary, w ktorych uczniowie majg trudnosci lub wyrdzniajg sie.
-Przekazywanie informacji zwrotnych: Zbieranie informacji zwrotnych od uczestnikéw na
temat narzedzia w celu zidentyfikowania obszarow wymagajgcych poprawy i
wprowadzenia niezbednych zmian. Przekazywanie uczestnikom informacji zwrotnych na
temat ich postepdw, w tym obszaréw, w ktérych radzg sobie dobrze i obszaréw, w ktérych
muszg sie poprawic.

-Zapewnienie wsparcia: Zapewnienie dodatkowego wsparcia lub interwencji uczniom,
ktorzy majg trudnosci z osiggnieciem celéw edukacyjnych.

-Ocena efektow uczenia sie: Ocena efektéw uczenia sie w celu ustalenia, czy cele uczenia
sie zostaty osiggniete i zidentyfikowania obszaréw wymagajgcych poprawy.

Postepujgc zgodnie z tymi krokami, mozesz skutecznie korzysta¢ z narzedzi do
e-learningu i poprawi¢ doswiadczenia edukacyjne swoich uczniow.

4.3 Studia przypadkéw

4.3.1 Studium przypadku 3: Problemy z integracja narzedzi
do powiekszania w tresciach edukacyjnych.

To studium przypadku odnosi sie do profesora, ktéry zmagat sie z wigczeniem Zoomu do
swoich tresci edukacyjnych, co miato miejsce podczas pandemii COVID-19, kiedy
uniwersytety na catym Swiecie przestawity sie na nauke online.

W tym przypadku profesor, ktéry nigdy wczesniej nie korzystat z narzedzi do nauczania
online, miat za zadanie przenie$¢ caty swoj kurs do formatu opartego na Zoom.
Poczgtkowo profesor miat trudnosci z dostosowaniem sie do nowej technologii, a wielu
studentéw uznato nowy format za mylacy i trudny do zaangazowania.

Niektére z konkretnych wyzwan, przed ktérymi stanat profesor, obejmowaty:
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Trudnosci techniczne: Profesor zmagat sie z podstawami konfiguracji potgczenia Zoom,
takimi jak wyciszanie i wytgczanie wyciszenia uczestnikow, udostepnianie ich ekranu i
zarzadzanie funkcjg czatu.

-Brak zaangazowania: Profesorowi trudno byto utrzymaé zaangazowanie studentow
podczas zaje¢ online, poniewaz wielu studentéw wahato sie uczestniczy¢ w dyskusjach
grupowych lub zadawac pytania podczas zajec.

-Dostosowanie tresci kursu: Profesor musiat catkowicie zrestrukturyzowac tresc¢ kursu, aby
dopasowac jg do formatu online, co byto dla niego duzym wyzwaniem.

Aby sprosta¢ tym wyzwaniom, profesor zwrécit sie o0 pomoc do uniwersyteckiego dziatu IT,
ktory zapewnit szkolenie i wsparcie w zakresie efektywnego korzystania z Zoom.
Wspotpracowali rowniez z asystentem nauczyciela, aby opracowa¢ nowe sposoby
angazowania studentow podczas zajeC online, takie jak interaktywne quizy i dyskusje w
podpokojach.

Dodatkowo, profesor dostosowat tre$¢ kursu, aby lepiej pasowata do formatu online,
tworzgc krétsze, bardziej skoncentrowane wyktady, ktore byly tatwiejsze do Sledzenia
przez studentéw. Zapewnit réwniez wiecej zasobdéw dla studentow do przeglgdania poza
zajeciami, takich jak nagrania wyktadow i materiaty uzupetniajgce.

Ogodlnie rzecz biorac, profesor byt w stanie z powodzeniem wtgczy¢ Zoom do swoich tresci
edukacyjnych, ale wymagato to znacznego wysitku i wspotpracy z innymi cztonkami
spotecznosci uniwersyteckiej.

4.3.2 Studium przypadku 4:

Studium przypadku: Szkolenie studentéw niepelnosprawnych w zakresie narzedzi
online

Wyktadowca XX na Uniwersytecie w Patras otrzymat prosby od 5 studentéw z dysleksjg o
pomoc w ocenach online, poniewaz mieli oni trudnosci z czytaniem i zrozumieniem
instrukcji i pytan na ekranie. Wykladowca XX nie byt jednak zaznajomiony z
oprogramowaniem i narzedziami potrzebnymi do pomocy tym studentom.

Skontaktowano sie z zespotem ds. opieki spotecznej na uniwersytecie w celu zapewnienia
pomocy. Zaaranzowano wspotprace eksperta IT z wyktadowcg w celu zrozumienia
potrzebnej pomocy i sposobu jej wdrozenia. Ekspert IT przeszkolit wyktadowce w zakresie
korzystania z technologii wspomagajgcych, takich jak czytniki ekranu i oprogramowanie do
rozpoznawania mowy, a takze w zakresie dostosowywania ustawien platformy oceny
online do potrzeb studentéw z dysleksja.
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Wyktadowca poczatkowo wahat sie i czut sie przyttoczony nowa technologig. Jednak z
pomocg eksperta IT i zespotu pomocy spotecznej byt w stanie nauczyc sie niezbednych
umiejetnosci i technik wspierania swoich studentow. Zyskat réwniez lepsze zrozumienie
wyzwan stojgcych przed uczniami z dysleksjg i stat sie bardziej empatyczny w swoim
podejsciu do nauczania. Szkolenie przeprowadzone przez wyktadowce pomogto
studentom z dysleksjg skuteczniej radzi¢ sobie z oceng kursu.
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CWICZENIA /| TESTY
Wielokrotny wybér

1. Nauczanie hybrydowe/blended learning fgczy w sobie nauke online z naukg osobistg, przy
czym studenci uczeszczajg na niektére zajecia w kampusie, a inne konczg na uczelni:
a. Przez e-mail
b. W klasie
c. Online
d. Egzaminy semestralne
2. Co studenci mogg uzyskac dzieki mikrokredytom w okreslonych obszarach nauki
lub umiejetnosci:
a. Poswiadczenia
b. Punkty
c. Znaki
d. Pienigdze
3. Typowymi platformami sg Canvas, Blackboard i Moodle:
a. Narzedzia biurowe
b. Narzedzia LMS
c. Narzedzia projektowe
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https://www.softwareadvice.com/resources/popular-e-learning-tools/
https://www.researchgate.net/publication/354727176_TOOLS_SUPPORT_E-LEARNING_A_REVIEW
https://www.researchgate.net/publication/354727176_TOOLS_SUPPORT_E-LEARNING_A_REVIEW

Uni

d. Platformy wspotpracy
4. Zapewnienie uczniom mozliwosci ¢wiczenia korzystania z narzedzia
e-learningowego mozna osiggngc¢ poprzez:
a. Egzaminy
b. Slajdy
c. Szczegdtowa dokumentacja
d. Interaktywne symulacje

Pytania PRAWDA / FALSZ

1. Asynchroniczna nauka online: Podejscie to zakfada, ze studenci wykonujg zadania i uczg
sie we wtasnym tempie. T/F

2. MOOC to ptatne kursy online, w ktérych moze wzigé¢ udziat kazdy, kto ma potgczenie z
Internetem. T/F

3. Trenerowi zaleca sie monitorowanie postepow ucznidéw podczas korzystania z narzedzia,
aby upewni¢ sie, ze skutecznie sie z nim angazujg i osiggajg zamierzone cele edukacyjne.

4. Narzedzia do screencastingu pozwalajg nauczycielom nagrywaé swoje gtosy podczas

wykonywania okreslonego zadania lub demonstrowania procesu lub procedury. T/F

Brakujgce stowo
1. Synchroniczne nauczanie online obejmuje zajecia i dyskusje online na zywo, w

ktorych uczniowie i instruktorzy wchodzg w interakcje za posrednictwem
oprogramowania do wideokonferencji (w czasie rzeczywistym).

2. Blended learning tgczy learning z tradycyjnym nauczaniem w klasie
(online).

DigitUni

Gotowo$¢ cyfrowa i budowanie potencjatu profesoréw nauk humanistycznych na uniwersytetach
poprzez partnerstwo z firmami zajmujgcymi sie technologiami cyfrowymi
2021-1-LT01-KA220-HED-000031124 Funded by the

European Union
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