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IT-TEHNIK

OPILOO KOOSTAJA JA KOOSTAMISE AEG

Elyna Heinmae, 2019

EESMARGID

Keel ja kone:

e laps ka kasutab kdnes arvuti ja inimese tegevust iseloomustavaid sénu

Matemaatika:

e laps rihmitab esemeid Gihe-kahe tunnuse alusel ja vordleb esemete

hulkasid

Mina ja keskkond:

e laps vaartustab enda ja teiste tervist ning kaitub tervislikult ning ohutult

Tunnetus- ja 6pioskused:

e |aps tegutseb tdiskasvanu juhiste jargi

Sotsiaalsed oskused:

e laps selgitab oma seisukohti
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Enesekohased oskused:

e laps nimetab/kirjeldab, mis vdib olla tervisele kasulik voi kahjulik ning
kuidas ohutult kaituda

OPIVALJUNDID

e Laps kasutab diget sdnavara arvuti (sh digivahendite) osade nimetamiseks
e Laps eristab lihtsamaid arvuti osi ja selle komponente

e Laps proovib erinevaid istumisasendeid arvuti ja nutiseadme taga

DIGIPADEVUS

2. Suhtlus ja koosto0 digikeskkonnas

2.4. Koostdo digikeskkonnas
3. Digisisu loomine
3.2 Digisisu kohandamine

4. Diqgiturvalisus

4.3. Tervise ja heaolu kaitse

4.4. Keskkonnakaitse

5. Probleemilahendus

5.1. Tehniliste tdrgete lahendamine

SIHTRUHM JA AINE
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https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-2
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-3
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-4
https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-5

6-7 a lapsed

LOIMITUD OPPEAINED

Mina ja keskkond, keel ja kdne, matemaatika, digivahendid

TEGEVUSED

Opilugu sisaldab endas riihmatdod ja paaristodd.Opetaja saab jagada lapsed 2-3
meeskonnaks, kus ise tegeleb ihe meeskonnaga ja teised on nt vabamangus voi

Opetaja abi juhendada.

e Esimene tegevus: Kdigepealt arutletakse seadmete nimetuste ile (mis on
arvuti, kuvar, klaviatuur, hiir, kdlarid jne). Millised need vélja ndevad ja mille
jargi neid eristatakse. Mis on peamised tunnused. Siis proovivad lapsed
seadmeid ise arvuti kiilge Gihendada (leides digele augule, dige otsa - nt
varvi, kuju jargi). Ja ka lahti ihendada. Seadmed nt karpi pannes jalgivad

lapsed, et juhtmed saaks ilusti kokku keritud, et ei laheks sassi.

e Teine tegevus: Koos vaadatakse videot digetest_istumisasenditest arvuti ja

nutiseadme kasutamisel ning Uhiselt arutletakse, miks on oluline jalgida

oiget istumisasendit, aega ja kohta, millal nutiseadmeid kasutatakse. Koos
vaadatakse videot tehnoloogia elutstiklist, koos arutletakse, mis saab

tehnoloogiast siis kui see laheb katki, saab vanaks ja jouab priigimaele.

TOOVAHENDID
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https://www.youtube.com/watch?v=ZLwIP8cBaWA
https://www.youtube.com/watch?v=4FBMWGGJMbY

e Lauaarvuti, kuvar, siilearvuti, moned nutitelefonid, tahvelarvutid (voi
valik nendest). Seadmed ei pea olema enam kasutuses, aga vdiksid olla

tookorras.

e Hiir, klaviatuur, usb pulk, nutiseadmete laadijad, kdlarid (voi valik nendest),
sh ka pikendusjuhe. (Hea kui igat eksemplari oleks rohkem kui tiks. Siis on

lastel voimalik korraga tutvuda mitme vahendiga ja ootamist on véhem)

MATERJALID OPETAJALE

Hindamisel Iahtub dpetaja laste nadala/kuu eesmarkidest ja rakendab kujundavat

hindamist.
OPIULESANDED LASTELE

Uhiselt nt hommikuringis/tegevusringis vms on dpetaja nt ringi keskele maha

pannud hulga erinevaid vahendeid.

vali iks vahend, mida sa tead Utle ka teistele kdva hadlega mis asi see on

ja milleks seda kasutatakse

e (ihenda oma valitud seade arvuti kiilge voi nutiseadme kiilge (nt kuvar

arvutiga, arvuti pikendusjuhtmega, malupulk arvutiga, kdlarid arvutiga jne)
e (ihenda oma valitud seade arvuti voi nutiseadme kiiljest lahti

e koik sarnased seadmed pange (hte kasti (nt hiired tihte, klaviatuurid teise,

usb-pulgad kolmandasse)
Aruteluks

e Miks on oluline seadmeid dige nimega nimetada?
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e Kes aitab taiskasvanut, kui seadmed ei toota? Kes aitab last?

e Miks on oluline teada kuidas seadmeid Gihendada nt vooluvorku voi

uksteise kilge?

e Mis voib juhtuda, kui Gihendad valesti? (nt seade ei lahe t66le, midagi vdib

katki minna?)
e Mis voib juhtuda kui laadija jddb vooluvorku? (nt tulekahju)
Klsimused ja tegevused aruteluks peale video:

e Milline on dige istumisasend? Lapsed vdivad kohe ka labi proovida, kuidas

on dige ja kuidas on vale.
e Miks on dige istumisasend oluline?
e Mida on vaja selleks, et asend oleks dige?
e Mida peab jalgima oma keha juures?
e Miks nutiseadmeid autoroolis kasutada ei tohi?

e Kuidas oma keha parast arvuti ja nutiseadme kasutamist |6dvestada?

LISAD

e Lugemiseks e-jaatmetest (Siiri Liiva, 2016) , et lastele teemat selgitada,

illustreerida

e Mida teha vana nutiseadmega 7 nippi (Erki Oras, 2018)
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https://tarbija24.postimees.ee/3408973/graafik-jaatmed-mille-kasvav-hulk-pohjustab-peavalu-terves-maailmas
https://digitark.ee/7-ideed-vana-nutitelefoni-jaoks/

e Koos lastega katsetada veebilehte https://kuhuviia.ee ning lapsed
saavad pakkuda digivahendeid, mis vaja ara visata ja keskkond annab

soovituse, kus on vastavad kogumispunktid.

Digiépilugu on uuendatutd 17.06.2021
Kéesolevale dpiloole kehtib Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 rahvusvaheline litsents.

Keskkonnad vananevad kiiresti. Kui markate 6piloos parendamist vajavaid kohti, siis andke palun mérku

aadressil digipadevus@harno.ee.

Kasutades seda opilugu palume kinni pidada isikuandmete kaitse maéarusest (GDPR).
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https://kuhuviia.ee/
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