
ENGLISH (français plus bas) 

Hello everyone, 

I have thought about it for a long time and I will unfortunately have to close Mindpunks.  

Thank you to all those who have participated directly or indirectly in the achievement and 
growth of this organization. Thanks to the streamers, the competitive players, the staff 
and the community for allowing this project that Bamzy, souL, Raph, ZeSide, Chief and Me 
wanted to achieve back in September 2018.  

Special thanks to Volkaa for the video. 

All the good times we had will stay forever etched in my memory, it was like a family. We 
raised it very well and I think it was quite an experience to take care of so many people to 
make such a beautiful family. Thank you to all these HYPE moments that we had. I still have 
shivers.  

Don't worry, I'll stick around, I continue to be on Twitter, Twitch, game with you, and be on 
Discord. The team's Discord will not close. Everything will stay as it is but the team will no 
longer try to be active on social medias, will no longer recruit people. Everyone who is part 
of the organization is now free to go to other organizations (even if they already were) or to 
continue their personal projects on their own without representing Mindpunks. 

I have not always been at the head of the organization, I was just a designer helping friends 
in the beginning. When the other Mindpunks creators left, I felt a bit lonely but tried to 
continue for the honor. I realized that managing an org was not for me. I don't have the 
necessary management knowledge to do this. Gradually I realized that it was not my 
domain. I just wanted to have fun and rep a team for the membership it created. 

The organization will not have served for nothing. I made some amazing best friends and 
acquaintances. If you feel like it all came to naught, remember all the great times 
Mindpunks gave you. We are just young people who play video games at the base. 

It really wasn't an easy decision to make, but sometimes in life there are opportunities that 
you just can't pass up. It is for this reason that I seized the opportunity and I joined Mirage 
as Creative Director and Northern Arena as Graphic Designer. I thought about keeping 
Mindpunks and having Mirage and NA on the side, but with the 35 hours job I wouldn't be 
able to if I wanted to give my 110%. 

Until then, take care of yourself, love yourself and thank you for everything.​
#OpenYourMind #MPKonTop #MPKWon 

 

 

 

 



FRANÇAIS 

Bonjour à tous,  

J'y pense depuis longtemps et je vais malheureusement devoir fermer Mindpunks.  

Merci à tous ceux qui ont participé directement ou indirectement à la réalisation et à la 
croissance de cette organisation. Merci aux streamers, aux joueurs compétitifs, au staff et 
à la communauté d'avoir permis à ce projet que Bamzy, souL, Raph, ZeSide, Chief et moi 
voulions réaliser en septembre 2018. Merci les boys!  

Remerciement spécial à Volkaa pour la vidéo. 

Tous les bons moments que nous avons passés resteront à jamais gravés dans ma 
mémoire, c'était comme une famille. Nous l'avons très bien élevé et je pense que ce fut 
toute une expérience de prendre soin de tant de gens pour fonder une si belle famille. 
Merci à tous ces moments HYPE que nous avons eu. J'ai encore des frissons.  

Ne vous inquiétez pas, je resterai dans le coin, je continue à être sur Twitter, Twitch, à 
jouer avec vous et à être sur Discord. Le Discord de l'équipe ne se fermera pas. Tout restera 
tel quel mais l'équipe n'essaiera plus d'être active sur les réseaux sociaux, ne recrutera plus 
de personnes. Tous les gens faisant partie de l'organisation sont désormais libres de 
rejoindre d'autres organisations (même s'ils l'étaient déjà) ou de poursuivre leurs projets 
personnels par eux-mêmes sans représenter Mindpunks.  

Je n'ai pas toujours été à la tête de l'organisation, j'étais juste un designer aidant des amis 
au début. Lorsque les autres créateurs de Mindpunks sont partis, je me suis senti un peu 
seul mais j'ai essayé de continuer pour l'honneur. J'ai réalisé que gérer une organisation 
n'était pas pour moi. Je n'ai pas les connaissances de gestion nécessaires pour faire cela. 
Petit à petit, j'ai réalisé que ce n'était pas mon domaine. Je voulais juste m'amuser et 
représenter une équipe pour l'appartenance que ça a créée.  

L'organisation n'aura pas servi à rien. Je me suis fait des meilleurs amis et des 
connaissances incroyables. Si vous avez l'impression que tout ça n'a servi à rien, 
souvenez-vous de tous les bons moments que Mindpunks vous a permis d'avoir. Nous ne 
sommes que des jeunes qui jouent à des jeux vidéo à la base.  

Ce n'était vraiment pas une décision facile à prendre, mais parfois dans la vie il y a des 
opportunités que vous ne pouvez tout simplement pas laisser passer. C'est pour cette 
raison que j'ai saisi l'occasion et j’ai rejoint Mirage en tant que directeur créatif et Northern 
Arena en tant que graphiste. J'ai pensé garder Mindpunks et avoir Mirage et NA de côté, 
mais avec les 35 heures de travail, je ne pourrais pas le faire si je voulais donner mon 110%. 

Jusque-là, prenez soin de vous, aimez-vous et merci pour tout.  

#OpenYourMind #MPKonTop #MPKWon 

Gabriel "Ekoh" Blanchard​
Owner of Mindpunks 


