Primaria: “ESCUELA URB. 8 “BENITO JUAREZ” Turno: Matutino gm
Ei“g'gﬁifé’san ZONA 502 SECTOR 501 CCT 11EPRO203X e
oA Total de alumnos: H: 13 M: 14 T: 27
Maestra practicante: Mariana Badillo Aldrete
Grado: 1°C

Fase: 3 para 1°C Fecha: 08 de octubre al 20 de octubre del
2023

Titulo del proyecto: Me reconozco y pertenezco. (con implementacién y usos de las letras
ryl)

Propésito: Que el alumno el alumno reconozca quien es y se valore por ser esa
persona y al mismo tiempo reconozca las letras r y | en el proceso,
las aplique y escriba.

Contenido: Proceso Escribir un microrrelato que exprese
Creacion de Microrrelatos y de como eres. Crear una representacion
Representacion Artistica con desarrollo | artistica para complementar su
el uso y aplicacion de la letra de historia. Compartir sus creaciones
LyR aprendizaj | con otros alumnos de la escuela y
e: con los vecinos de su comunidad.
Campo formativo: Ejes articuladores:
¢es Lenguajes 4:, Inclusion
L]
Saberes y pensamiento cientifico Pensamiento critico
De lo humano y lo comunitario U | ¢ Interculturalidad critica O
Etica, naturaleza y sociedades U G‘O Igualdad de género 0
Temporalidad: Dos semanas ) Vida saludable O
Metodologia: Aprendizaje Basado |4 2 Apropiacion de las culturas a través de la lectura 'y
en Problemas (ABP) la escritura
Tipo de evaluacién: | Formativa O Artes y experiencias estéticas O
Instrumento de Rubrica y lista de Indicadores de | — Participacién
evaluacion: cotejo evaluacion: — Responsabilidad
Problema comun Lectoescritura y Escenario: — Aula
detectado: valorarse a si — Comunidad
mismos, ademas
reconocer que
siente.
Actividades permanentes Actividades de lectoescritura todos los dias al comienzo de las clases.
Duracién 20 minutos. TABLA 1
Sesién Objetivos de Aprendizaje Actividades
Sesion - Presentacién del proyecto y su importancia. - Discusion sobre
1 LUNES 09 DE OCTUBRE lo que es un microrrelato y como puede expresar cOmo somos.
Inicio: Presentacion del - Presentar la idea de escribir microrrelatos cortos. Lee en voz
proyecto alta un microrrelato de ejemplo para inspirar a los estudiantes.




Desarrollo: Exploracion del
tema

- Ejercicio grupal: "; Cémo soy yo?" - Los estudiantes
comparten sus ideas.

-Realizar el juego del "Sombrero de Personalidad": Colocar
sombreros de diferentes colores en la clase. Cada color
representa una caracteristica de personalidad (por ejemplo,
rojo para valiente, amarillo para alegre). Los estudiantes eligen
un sombrero y deben expresar una caracteristica relacionada
con ese color.

Cierre: Asignacion de tareas

- Anotar las palabras que llevaban los sombreros e identificar
las que lleven una | o r, ademas dar un repaso a las otras
letras

-Asignar de la tarea de pensar en como se describirian a si
mismos en un microrrelato.

Sesion

MARTES 10 DE OCTUBRE

Inicio: Juegos con letras "I"y "r"

- Jugar con la dinamica de la "Caza del Tesoro de Letras":
Esconder tarjetas con palabras que contengan "I"y "r" en el
aula o en el patio de recreo. Los estudiantes deben buscarlas y
leer las palabras en voz alta cuando las encuentren, estas
tarjetas estaran acompanadas de una imagen para que sea
mas facil para los nifios identificar la palabra y luego

practicarla.

Desarrollo: Planificacion de la
escritura

- Juego "Sopa de Letras": Repartir una sopa de letras con
palabras que contengan "I"y "r." Los estudiantes deben
encontrar y marcar las palabras en la sopa de letras. Vendra
acompafnada de dibujos para una mejor identificacion.

-Los estudiantes eligen un aspecto de su personalidad para
describir. ANEXO 1

- Planifican su microrrelato.

Cierre: Reflexién y discusion

- Los estudiantes reflexionan sobre las letras "I" y "r"
aprendidas, esto se hara anotando las palabras de la tarjeta y
tratando de leerlas entre todos y comparten sus planes para su
microrrelato.




Sesion
3

MIERCOLES 11 DE OCTUBRE
Inicio: Lectura de ejemplos de
microrrelatos

- Los estudiantes escuchan ejemplos de microrrelatos para
inspiracion.

-Historias Colaborativas: Los estudiantes se sientan en un
circulo y comienzan una historia, cada uno agregando una
oracion a la vez, tratar de que las palabras u oraciones
contengan L o R y resaltarlas con ayuda de los alumnos. Para
fomentar la creatividad y la colaboracion.

Desarrollo: Trabajo en grupos

- Trabajar en grupos para generar ideas sobre como
describirse en el microrrelato mediante Entrevista de
Personalidad: Los estudiantes se emparejan y se hacen
preguntas sobre sus personalidades. Luego, comparten lo que
han aprendido sobre su compafiero en formato de historia
breve con dibujos en su libreta.

-Trabajo del dia de la raza ANEXO 2

Cierre: Presentacion de ideas

- Cada equipo comparte sus ideas y conclusiones con toda la
clase.

Sesion

JUEVES 12 DE OCTUBRE
Inicio: Planificacion de la
escritura

- Revision de los planes de microrrelato y discusién sobre el
contenido.

-Hacer la siguiente actividad de las letras L y R y pegar en su
libreta. ANEXO 3

Desarrollo: Escritura de los
microrrelatos

- Los estudiantes escriben sus microrrelatos con apoyo del
maestro. Planificacién Visual: Utilizar tarjetas con imagenes
que representen diferentes emociones y caracteristicas de
personalidad. Los estudiantes eligen tarjetas para ayudarles a
planificar su microrrelato visualmente.

Cierre: Revision grupal

- Los estudiantes se agrupan para revisar y dar
retroalimentacién a sus companeros.




Sesion
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VIERNES 12 DE OCTUBRE
Inicio: Creacién de
representaciones artisticas

- Los estudiantes eligen una parte de su microrrelato para
representar visualmente.

-Jugar a la loteria con palabras que contengan imagenes solo
conlarol

Desarrollo: Creacion artistica

- Los estudiantes crean sus representaciones artisticas.

-Los estudiantes escriben una historia colectiva donde cada
uno contribuye con una oracién a la vez, pasando el papel en
circulo, donde algunas de las palabras que utilicen lleven r o |,
la maestra lo escribe en el pizarrén y ellos en su libreta al final
lo acompaian de dibujos

Cierre: Compartir y reflexionar

- Comparten sus dibujos con el grupo
-Pedir de tarea que traigan alguna revista que tengan en casa
para hacer un collage de su microrrelato. .

Sesion
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LUNES 16 DE OCTUBRE

Inicio: Preparacion para la
presentacion

Collage de Personalidad: Los estudiantes recortan imagenes
de revistas que representen aspectos de su personalidad y los
pegan en un collage con una hoja blanca que les dara la
maestra.

Desarrollo: Presentaciones a
compafieros

1. Dividir a los estudiantes en grupos pequenos y
proporciona a cada grupo una serie de tarjetas o fichas
con palabras que contienen "r" y "I". Debe haber un

equilibrio entre palabras con "r" y palabras con "I".

2. En cada grupo, los estudiantes deben revisar las
tarjetas y clasificarlas en dos pilas: una para las
palabras con "r" y otra para las palabras con "I".

3. Después de clasificar las tarjetas, los grupos pueden
escribir las palabras en una cartulina o pizarra en dos
columnas separadas: una para las palabras con "r" y
otra para las palabras con "I".

4. Cada grupo comparte sus listas con la clase y lee en
voz alta las palabras que han encontrado. Los demas




estudiantes pueden verificar si la clasificacion es
correcta.

Cierre: Reflexion y ajustes

- Compartir con el grupo sus collages y explicarlos.

- Armar una oracién que contenga esas palabras o algunas de
ellas y escribirla en la libreta.

-De tarea pedir a los papas que orienten a los alumnos a
escribir una oracién quienes son y qué es lo que les identifica
(un rasgo de los alumnos)

MARTES 17 DE OCTUBRE
Inicio: Preparacién para
presentaciones a otros alumnos
de la escuela

- Discusién sobre la importancia de compartir con otros
alumnos.

- Circulo de Historias: Los estudiantes se sientan en un circulo
y leen en voz alta sus microrrelatos y muestran sus
representaciones artisticas con ayuda de la maestra.

Sesién
/ - Por medio de un dibujo o una palabra clave con ayuda de la
Desarrollo: Preparacion final maestra cada alumno estara encargado de hacer un
comentario para motivar el trabajo de uno de sus companieros.
Cierre: Reflexion y ajustes - Reflexion grupal y posibles ajustes finales.
MIERCOLES 18 DE - Los estudiantes presentan sus microrrelatos y
OCTUBRE representaciones.
Inicio: Presentaciones a otros
alumnos de la escuela
Sesion - Role-Playing: Los estudiantes realizan una actividad de juego
8 de roles en la que simulan una entrevista donde deben

Desarrollo: Juego de roles

describirse a si mismos como si fueran los personajes de sus
microrrelatos. Esto para fomentar que se valoren a si mismos.

Cierre: Invitacion a otros grupos

- Preparar una invitacion cada uno a la galeria de arte que
haran para los otros dos primeros.
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9

JUEVES 19 DE OCTUBRE
Inicio: Preparacion de producto
final

- Pegar cartulinas en el pizarron y con la tarea que se les pidié
el dia pasado pegar las palabras en la cartulina que
corresponde, tendra secciones de cada letra, y se va a
controlar participaciones con una estrategia de figuras y
numeros.

Desarrollo: Retroalimentacion

Hacer una actividad para repasar las letras pero ahora de una
forma dinamica con el proyector, presentarles que les van a
ayudar a leer a unos marcianos y se les va a presentar una
imagen y ellos van a encerrar la correcta con las letras que ya
hemos visto (I, r, m,s, t) controlar participacion con una
estrategia de figuras y numeros.

Cierre: Reflexién grupal

- Reflexién grupal sobre las presentaciones por medio del pase
de lista.

Sesioén
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VIERNES 20 DE OCTUBRE
Inicio: Presentaciones a otros
alumnos de la escuela

- Dividir a los estudiantes en parejas o grupos pequeios y
entrega a cada grupo un conjunto de tarjetas o fichas.

Explicales que su tarea es buscar palabras que contengan "r"
o "I" en las tarjetas. Deben marcar las letras "r" con un color
(por ejemplo, rojo) y las letras "I" con otro color (por ejemplo,
azul).

Los estudiantes deben examinar las tarjetas y marcar las letras
"r" y "I" en cada palabra que encuentren.

Después de marcar las palabras, compartir sus hallazgos con
la clase, mostrando las tarjetas y explicando qué letras
encontraron y dénde.

Desarrollo: Retroalimentacion

- Hacer la exposicion de nuestra galeria de arte

-Sesion de Preguntas y Respuestas: Después de las
presentaciones, los estudiantes responden preguntas de los
visitantes sobre sus obras.




- Reflexién grupal sobre las presentaciones y el proyecto en su

Cierre: Reflexion final .
conjunto.

Materiales

= Sombreros de emociones

= Tarjetas con | y r con imagenes (para tres sesiones)
= Sopa de letras

= Actividades impresas

= Plumones

= Colores

= Imagenes para collages

= Hojas blancas

» Reuvistas, periddicos, imagenes

= Colores

Observaciones

ACTIVIDADES PERMANENTES
Cada sesién anadir un cuento o cancién relacionada con la letra que se esta tocando (I, r y repaso
de vocales, m, s y t) duracion aproximada de actividad permanente 20 minutos al inicio del dia

T UL meekE Descripcion de la Actividad

n Actividad
Juego de - Colocar tarjetas con letras por el aula. - Los estudiantes deben encontrar las
1 Pista de letras y decir el nombre de la letra y una palabra que comience con esa letra
Letras (kinestésico y auditivo).
- Organizar una carrera de letras. - Coloca tarjetas con letras en el suelo y los
Carrera de : . . . L.
2 Letras estudiantes deben saltar o correr hacia la letra que digas (kinestésico). - Luego,
pideles que mencionen una palabra que comience con la letra (auditivo).
: - Proporcionar a los estudiantes papel, pinturas y pinceles. - Diles que elijan una
Pintura con . . ; ) . .
3 Letras letra y pinten objetos que comiencen con esa letra (kinestésico y visual). - Luego,

pueden contar en voz alta cuantos objetos pintaron (auditivo).
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Caza de
Palabras

Juego de
Formacion de
Silabas

Teatro de
Letras

Creacion de
Cuentos

Alfabeto en
Accion

Bingo de
Letras

Juego de
Construccion
de Palabras

- Colocar tarjetas con palabras por el aula. - Los estudiantes deben buscar
palabras que contengan las letras |, r, s, m, t o una vocal especifica. Deben leer
las palabras en voz alta cuando las encuentren (kinestésico y auditivo).

- Proporcionar tarjetas con silabas separadas. - Los estudiantes deben formar
palabras uniendo las silabas en el suelo (kinestésico). - Luego, pueden decir en
voz alta las palabras que formaron (auditivo).

- Animar a los estudiantes a representar una letra o vocal especifica mediante
gestos y movimientos. - Pueden inventar historias cortas que incluyan objetos
que comiencen con esa letra (kinestésico y auditivo).

- Dividir a los estudiantes en grupos pequefios. - Cada grupo debe crear un
cuento utilizando palabras que contengan las letras I, r, s, m, t y una vocal.
Luego, representan sus cuentos ante la clase (kinestésico, auditivo y visual).

- Asignar una letra a cada estudiante. - Los estudiantes deben pensar en una
palabra que comienza con su letra y representarla con una accion. Luego, el
grupo debe adivinar la palabra y la letra (kinestésico, auditivo y visual).

- Crear tarjetas de bingo con letras y palabras. - Los estudiantes juegan al bingo,
marcando las letras o palabras que mencionas. Deben decir en voz alta la letra o
palabra que marcan (kinestésico y auditivo).

- Proporcionar bloques de construccion con letras. - Los estudiantes deben
construir palabras utilizando los bloques y decir en voz alta las palabras que
formaron (kinestésico, auditivo y visual). - Luego, pueden escribir las palabras en
un papel (kinestésico y visual).

Materiales: Bingo, pinturas, tarjetas con letras para distintas sesiones



Propésito de Aprendizaje: Los estudiantes seran capaces de hacer series numeéricas del 1 al 20 y del 1 al

Secuencia Didactica: Haciendo Series Numéricas y Explorando Sumas Simples

Campo Formativo: Saberes y Pensamiento Cientifico

30, asi como comprender el concepto de sumas de un digito sencillo.

Sesion

Sesion
1

Sesion

Sesion

Sesion
4

Objetivos de
Aprendizaje

LUNES 09 DE
OCTUBRE

Inicio:  Introduccion  al
tema

Desarrollo:  Exploracién

de series numéricas

Cierre:
discusioén

Reflexion y

MARTES 10 DE
OCTUBRE
Inicio: Continuacion del

tema

Desarrollo: Creacion de
series propias

Cierre: Compartir vy
comparar
MIERCOLES 11 DE
OCTUBRE
Inicio: Introduccion a las

sumas sencillas

Desarrollo: Uso de
material concreto

Cierre: Reflexion y juego

JUEVES 12
OCTUBRE

DE

Actividades

-Comenzar la sesién mostrando una serie numérica sencilla del 1
al 10 en una pizarra o tarjeta gigante. Invita a los estudiantes a
recitar la serie juntos en voz alta para familiarizarse con ella.
Utiliza imagenes o tarjetas con numeros grandes (cartulinas,
pizarra, marcadores).

-Introducir la actividad "Salta la Serie". Coloca tarjetas numeradas
del 1 al 20 en el suelo en un patrén de serie numérica discontinua.
Los estudiantes deben saltar de un numero al siguiente mientras
recitan los numeros en voz alta. Esto ayuda a los estudiantes a
visualizar y recordar la serie.

-Realizar una discusion grupal sobre la actividad. Pregunta a los
estudiantes sobre sus experiencias saltando la serie y por qué es
importante aprender las series numéricas. Anota ideas clave en la
pizarra.

- Comenzar repasando las series numéricas del dia anterior.
Luego, muestra una serie numérica incompleta y pide a los
estudiantes que completen la serie. Lo haran en su libreta

-Invitar a los estudiantes a crear sus propias series numéricas
utilizando tarjetas con numeros. Trabajar en parejas o grupos
pequenos. Anima a la creatividad y la diversidad de series.
Numeéricas hasta el numero 20 y 30. - Uso de tarjetas o papel para
escribir numeros.

Los estudiantes comparten sus series con la clase. Pueden
mostrar sus tarjetas o escribir sus series en la pizarra. Analiza las
diferencias entre las series y como todas son correctas.

- Inicia la sesién mostrando un par de objetos pequefios, como
botones, y coloca 2 mas 3 botones en una mesa. Pregunta a los
estudiantes cuantos botones hay en total. Luego, muestra la
operacion matematica 2 + 3. Posteriormente aumentar el nUmero
de botones.

- Utiliza bloques de dados o fichas para modelar sumas sencillas
(por ejemplo, 1+4) en grupos pequefios. Los estudiantes pueden
experimentar con diferentes combinaciones.

- Reflexiona sobre cémo utilizaron los bloques para representar las
sumas. Anima a los estudiantes a compartir sus hallazgos y
estrategias. Juega a un juego de suma en equipos.

- Repasa las sumas de un digito del dia anterior. Luego, presenta
una serie de problemas de suma en una hoja de trabajo.
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Sesion
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Sesion

Sesion

Inicio: Continuaciéon de
las sumas

Desarrollo: Resolucion de
problemas

Cierre: Compartir vy
discutir soluciones

VIERNES 13
OCTUBRE

DE

Inicio: Actividad motivante

Desarrollo: Aplicacion de
conceptos

Cierre: Reflexion y
consolidacion

LUNES 16 DE
OCTUBRE

Inicio: Exploracién de
sumas con  material
concreto

Desarrollo: Juegos de
suma

Cierre: Reflexion y
competencia

MARTES 17 DE
OCTUBRE

Inicio: Continuacion de

juegos de suma

Desarrollo: Resolucion de
problemas

Cierre: Compartir vy
discutir soluciones

MIERCOLES 18
OCTUBRE

DE

Inicio:  Exploracién de
sumas con pictogramas

Proporcionar ejemplos visuales para ayudar a los estudiantes.
ANEXO 1

- Los estudiantes trabajan en parejas o grupos pequefios para
resolver los problemas de suma en la hoja de trabajo. Utiliza hojas
de trabajo impresas. ANEXO 1

- Los estudiantes comparten sus soluciones y explican sus
estrategias. Utilizar la pizarra para mostrar los problemas y las
soluciones.

- Aplicar juegos interactivos en linea para practicar series
numeéricas y sumas sencillas. Con ayuda de un proyector

- Los estudiantes juegan a un juego en linea que refuerza la
practica de series numéricas y sumas sencillas. Proporcionar
orientacion y apoyo mientras juegan.

- Reflexionar sobre lo que aprendieron durante el juego. Pueden
discutir estrategias y desafios. Menciona como estos conceptos se
aplican en la vida cotidiana..

- preguntar a los alumnos donde utilizamos las sumas en la vida
cotidiana y de que nos sirve aprender a hacerlo bien.

- Dar dados por parejas, los van a lanzar, cuentan los puntitos que
tiene su dado, luego el dado del compafiero, lo anotan en su
libreta y suman la cantidad de puntitos de ambos dados.

- Reflexion sobre estrategias exitosas en los

Competencia de sumas en equipos en el pizarrén.

juegos. -

- Repasar brevemente los juegos de suma y las reglas. Invita a los
estudiantes a compartir sus experiencias.

- jugar en el patio, explicar las reglas que por parejas se les dara
un numero y que en el patio estaran colocadas tarjetas, deben
encontrar dos tarjetas que sumadas den el niumero que ellos
tienen, por ejemplo, si tienen 5, deben encontrar el 2 y el 3 o sus
derivados.

- Los estudiantes comparten sus enfoques para resolver
problemas dificiles.

-Pasan las sumas a su libreta

- Explicar un que es un pictograma, poner el ejemplo de cuando
jugamos con dados o cuando les dan dinero y ya tenian ahorrado
algo mas, para introducir al tema
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Sesion
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Desarrollo: Resolucién de
problemas con
pictogramas

Cierre: Reflexion y
creacion de pictogramas

JUEVES 19
OCTUBRE

DE

Inicio: Juegos de suma
con tarjetas

Desarrollo: Competencia
de tarjetas

Cierre:
premios

Reflexion y

VIERNES 20 DE
OCTUBRE

Inicio: Evaluacion y
repaso

Desarrollo: Repaso de
conceptos

Cierre:  Celebracion vy
despedida

- Dar un pictograma a cada alumno para que resuelvan sumas
simples. Problemas visuales que involucran la adicion de
elementos. ANEXO 2

- Reflexion sobre como los pictogramas pueden ayudar a entender
las sumas. - Los estudiantes crean sus propios pictogramas de
sumas en su libreta

- Participar en el juego 100 estudiantes dijeron déonde estaran
colocadas tarjetas en los tableros que contengan una secuencia
de numeros y un espacio vacio y por dos equipos tendran que
hacer competencias para decirme cual es el numero que falta en
ese espacio.

- Llevar a los estudiantes al patio de juegos y forma un circulo
grande conos virtuales utilizando tiza, cinta adhesiva o marcadores
en el suelo para representar los numeros del 1 al 30. Deja
suficiente espacio entre cada numero para que los estudiantes
puedan moverse facilmente.

Hacer un tipo rally con los alumnos donde por equipos vayan
saltando al niumero que sigue y lo tienen que decir en voz alta para
asegurarnos de que si tengan claro cual es el numero que sigue,
después hacerlo de manera ascendente y por ultimo aleatorio.

e -Después de las carreras, reune a los estudiantes y discute
como se sintieron durante la actividad.

e Preguntar si esta actividad les ayud6 a recordar mejor la
secuencia numérica y como se divirtieron mientras lo
hacian.

- Evaluacién formativa para verificar la comprensiéon de series

numeéricas y sumas sencillas.

- Repaso de conceptos clave y resolucion de preguntas de repaso.

- Celebracion y reconocimiento del
matematicas.

progreso y logros en

Materiales: tablero de 100 mexicanos, plumones, tarjetas, pictograma, dados, proyector, computadora,

bocina.



RUBRICA DEL CAMPO FORMATIVO DE LENGUAJES

Escritura del
microrrelato

Representacion
artistica

Uso de las letras

yr

Participacion en
actividades

El estudiante no
escribe nada o solo
copia palabras.

El estudiante no
realiza ninguna
representacion
artistica.

El estudiante no
muestra evidencia de
aprendizaje en
relacion con las letras

yr.

El estudiante no
participa en las
actividades o muestra
desinterés.

El estudiante
escribe algunas
palabras
relacionadas con su
descripcion
personal.

El estudiante realiza
un dibujo simple
relacionado con su
microrrelato.

El estudiante
demuestra un
esfuerzo minimo en
el uso de las letras

yr.

El estudiante
participa de manera
ocasional y muestra
interés limitado.

El estudiante escribe un

microrrelato completo que expresa
de manera efectiva como es.

El estudiante crea una

representacion artistica detallada y
significativa que complementa su
historia de manera destacada.

El estudiante utiliza correctamente
en su escritura y

las letras "'y "r

discurso.

El estudiante participa activamente
en todas las actividades y
demuestra entusiasmo por

aprender.



ANEXOS DEL CAMPO FORMATIVO DE LENGUAJES

SOPA DE LETRAS

Sopa de lefras: busca el nombre de los § objetos en la sopa de letras
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ANEXO 3

EVALUACION FORMATIVA; RUBRICA PARA EL CAMPO FORMATIVO DE SABERES Y PENSAMIENTO CIENTIFICO
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Criterios Nivel de Desempeino Nivel de Desempeiio Nivel de Desempeio Avanzado
Insuficiente Basico

Hacer —-i[:5 El estudiante no puede El estudiante puede hacer El estudiante hace series numéricas
A= GBS hacer  ninguna serie  algunas series numéricas, precisas del 1 al 20 y al 30.

al 20y al 30 numérica o0 comete pero comete errores

errores en todas. frecuentes.

ANEEXOS DE SABERES Y PENSAMIENTO CIENTIFICO

El estudiante no El estudiante -—==--=-=-- ™' --*-"ante comprende
. “Lanrr
vau P— arcialmente | ‘ PROBLEMAS | ' el concepto de
)iero comete | \@1 Horre I ligito sencillo y puede
Rsax.nls;s;gmanls;sxxfiﬁﬂznt nDolt?cla:gwl rasultado en cada éICUIOS I Fechs I ymas con prec's'c’)n
i |1 Hay 3 arafias y llegan 2. ¢Cudntas hay en total? |
gre=]| zs8=] mm L SR
. W
*********** :* e = Hay 5 sombreros y se rompen 3. ;Cudntos quedan? :
3+3-0 2+9-0 Ahsss -
,,,,,,,,,,, :, P e = |2 Tenia s calabazas. Si traen 4, gcudntas hay en total? |
. Ten @
o+9=])] " 9+5=[] "ee oo - :
___________ W Il Tenga 4 murciélagos y se va 1. ;Gudntos quedan? I
1
3+5=()1 0+0=[) m gy
I
- . I ‘e 4 fantasmas y vienen 2 mds. ;Cudntos en total? l e .
“““““““ E“““"““ | estudiante |"" i‘ i 2‘ et :’“ | | participa activamente
5+7 =] 5+4=(] nanera o |AT® A | | las actividades y
) . .
- questraintern t—— —— - — — — — — — /| usiasmo por aprender
www.matemente.com
ANEXO 1
ANEXO 2

Aprender a sumar con dibujos (3) ﬂn%

Ev:ﬂbe el resuliado de estas sumas. Puedes colorear los dibujos de posires.
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