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Deskripsi Kuliah ini membahas fuzzy control design, initial setting fuzzy controler, struktur fuzzy
Mata Kuliah swaorganisasi fuzzy control, fuzzy control superblock matlab, implementsi fuzzy control untul

industri. Kuliah ini mencakup sebuah proyek, di mana mahasiswa bekerja dalam kelompok, m
pengerjaan soal soal fuzzy control design, initial setting fuzzy controler, struktur fuzzy komplek, swac
fuzzy control, fuzzy control superblock matlab, implementsi fuzzy control untuk aplikasi industri. H
dikumpulkan sebagai laporan kelompok dan dipaparkan pada akhir semester.

CPL Prodi yang

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

Indikator Kinerja (IK)

Dibebankan Mampu merancang dan | 2a. | Menentukan spesifikasi dan batasan desain.
pada Mata mengembangkan komponen’ 2b. Menghasilkan alternatif desain.
Kuliah system, atau proses yang 2c. Memanfaatka‘n metodologi dan praktik des
. diperlukan untuk mendukung telah ter?uktLda;dsumber daya yang tersec
kegiatan rekayasa di bidang mencapal maksud desain. _
. 2d Memverifikasi desain komponen / sistem
Teknik Elektro dengan s .
terhadap spesifikasi dan batasan desain.
memanfaatkan sumber daya
lokal dan nasional.
Mampu mengidentifikasi, | 4a. | Mengidentifikasi masalah dan teori serta kor
merumuskan,  menganalisis, berlaku.
CP-4 serta menyelesaikan 4b. | Merumuskan masalah menggunakan tujuar
permasalahan di bidang Teknik dan batasan yang tepat. . _
Elektro. 4c. | Memecahkan dan mengadopsi solusi yang oy
Memiliki pengetahuan tentang | 7a. | Mengenali masalah kontemporer lokal,
CP-7 isu isu terkini yang berkaitan regional dan global dalam disiplin teknik elek
dengan bidang Teknik Elektro.
Capaian Mampu merancang dan mengembangkan komponen, system, atau proses yang diperluk
. CPMK-2 . L. S
Pembelajaran mendukung kegiatan rekayasa di bidang kendali logika fuzzy (CP-2) [IK2a, IK2b, IK2c,IK2d]
Mata Kuliah CPMK-4 Mampu mengidentifikasi, merumuskan, menganalisis, serta menyelesaikan permasalahz
(CPMK) kendali logika fuzzy (CP-4) [IK4a, IK4b, IK4c]
Memiliki pengetahuan tentang isu isu terkini yang berkaitan dengan sistem kendali digi
CPMK-7 (k73]

Bahan Kajian

1. fuzzy control design
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initial setting fuzzy controler
struktur fuzzy komplek
swaorganisasi fuzzy control
fuzzy control superblock matlab

o Uk wnN

implementsi fuzzy control untuk aplikasi industri

7 | Rencana Pembelajaran

Minggu |
Kemampuan Akhir Mahasiswa mampu menjelaskan, CP Lulusan dan materi kuliah, dan cara pencapaiannya selz
Mahasiswa semester

Kriteria/Indikator
Kinerja

Ketepatan menjelaskan CPL, CPMK dan Sub CPMK

Silabus Mata Kuliah/Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

Sumber Pembelajaran on-line

Teks Slide (ppt) Audio Video URL
Bahan Kajian: Buku Pedoman | e Silabus mata
Akademik, RPS kuliah
On-line F2F (aktivitas kelas)

Bentuk dan Metode
Pembelajaran

Belajar mandiri: Mempelajari bahan pembelajaran
tersedia di OASE dan lainnya
Tugas terstrruktur : Mempelajari Cara penilaian

Aktivitas Kelas: Presentasi dan diskusi

Beban Waktu
Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Belajar mandiri : 1x 2 x 60 menit
Tugas terstruktur : 1 x 2 x 60 menit

Aktivitas Kelas: 1 x 2 x 50 menit

Assesment
Pembelajaran

Metode

Instrumen

On-line F2F

On-line F2F

® Belajar mandiri | Observasi kelas dan Q/A

Pengalaaman Belajar On-line F2F (aktivitas kelas)
/ Aktivitas e Belajar mandiri e Belajar berkelompok dan berdiskusi
Mahasiswa

On-line F2F (aktivitas kelas)

Media Pembelajaran

On-line:  perangkat computer/gadget dan akses
internet

Pembelajaran di kelas: Komputer, LCD
dan alat tulis

Minggu Il dan llI

Kemampuan akhir
mahasiswa tiap
tahapan belajar
(Sub-CPMK-2)

Mampu merancang dan mengembangkan komponen, system, atau proses yang diperluka
mendukung kegiatan rekayasa di bidang kendali logika fuzzy (CP-2) (IK2a, IK2b, IK2c,IK2d)

Kriteria/Indikator
Kinerja

2.1 Menentukan spesifikasi dan batasan desain. (1K2a)

2.2 Menghasilkan alternatif desain. (IK2b)

2.3 Memanfaatkan metodologi dan praktik desain yang telah terbukti dan sumber daya yang terse

mencapai maksud desain. (IK2c)

2.4 Memverifikasi desain komponen / sistem / proses terhadap spesifikasi dan batasan desain. (IK2c
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Bahan Kajian:

Fuzzy Control Design

Sumber Pembelajaran on-line

Teks Slide (ppt) Audio

Video URL

Bentuk dan Metode
Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Belajar mandiri: Mempelajari bahan pembelajaran
tersedia di OASE dan lainnya

Tugas terstrruktur: membuat bahan presentasi
dan mengerjakan soal-soal

Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, diskusi kel
dan presentasi mahasiswa

Beban Waktu
Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Belajar mandiri : 1 x 2 x 60 menit
Tugas terstruktur : 1 x 2 x 60 menit

Aktivitas Kelas: 1 x 2 x 50 menit

Assesment
Pembelajaran

Metode Instrumen
On-line F2F On-line F2F
o Self esessment dengan Tes Observasi kelas | ® Soal essay ® Soal essay
Quiz, soal essay dan UTS dan Q/A e Soal pilihan ganda e Soal pilihan ga

® Tugas kelompok, presentasi

e Rubrik penilaian ® Rubrik penilaia

Pengalaaman Belajar
/ Aktivitas
Mahasiswa

On-line

F2F (aktivitas kelas)

e Belajar mandiri
o Melaksanakan tugas terstruktur

e Belajar berkelompok dan berdiskusi

Media Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)

On-line: perangkat computer/gadget dan akses
internet

Pembelajaran di kelas: Komputer, LCD project
alat tulis

Minggu VI -V

Kemampuan akhir | Mampu mengidentifikasi, merumuskan, menganalisis, serta menyelesaikan permasalahan dalam
mahasiswa tiap | logika fuzzy (CP-3) [IK3a, IK3b, IK3c]

tahapan belajar

(Sub-CPMK-3)

Kriteria/Indikator
Kinerja

3.1 Mengidentifikasi tujuan percobaan, konsep teoritis, dan sumber daya yang akan digunakan. (I1K3
3.2 Menggunakan peralatan lab untuk melakukan eksperimen.( IK3b)
3.3 Menggunakan sistem akuisisi data, perangkat keras dan perangkat lunak untuk mengumpulkan,

menganalisis, dan menafsirkan data. (IK3b)

Bahan Kajian :

Initial Setting Fuzzy Controler

Sumber Pembelajaran on-line

Teks Slide (ppt) Audio

Video URL

On-line

F2F (aktivitas kelas)
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Bentuk dan Metode
Pembelajaran

e Belajar mandiri: Mempelajari bahan e Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, diskusi
pembelajaran tersedia di OASE dan lainnya, kelompok.dan presentasi mahasiswa
dan self assessment

e Tugas terstruktur: Kerja Kelompok
pembuatan presentasi dan mengerjakan
soal-soal

Beban Waktu
Pembelajaran

On-line F2F (aktivitas kelas)

Belajar mandiri: 1 x 2 x 60 menit

Tugas terstruktur: 1 x 2 x 60 menit Aktivitas Kelas: 1 x2 x 50 menit

Metode Instrumen
On-line F2F On-line F2F
o Self esessment dengan Tes Observasi ® Soal essay ® Soal essay
Assesment . . N
. Quiz, soal essay dan UTS kelas e Soal pilihan ganda e Soal pilihan gan
Pembelajaran . d
® Tugas kelompok, presentasi an Q/A @ Rubrik penilaian e Rubrik penilaiar
Pengalaaman Belajar On-line F2F (aktivitas kelas)
Mahasiswa e Belajar mandiri e Belajar berkelompok dan berdiskusi (interper
o Melaksanakan tugas terstruktur skills) dalam kelas
On-line F2F (aktivitas kelas)
Media Pembelajaran | On-line: perangkat computer/gadget dan akses Pembelajaran di kelas: Komputer, LCD projector
internet tulis

Minggu VI dan VI

Kemampuan akhir
mahasiswa tiap
tahapan belajar
(Sub-CPMK-5)

Memiliki pengetahuan tentang isu isu terkini yang berkaitan dengan sistem kendali digital (CP-7) [IK?

Kriteria/Indikator
Kinerja

7.1 Mengenali masalah kontemporer lokal, nasional, regional dan global dalam disipli
elektro (IK7a)

Struktur Fuzzy Komplek

Sumber Pembelajaran on-line

Teks Slide (ppt) Audio Video URL
Bahan Kajian
On-line F2F (aktivitas kelas)
Bentuk dan Metode | e Belajar mandiri: Mempelajari bahan pembelajaran e Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, d
Pembelajaran tersedia di OASE dan lainnya kelompok.dan presentasi mahasiswa
e Tugas terstruktur: Tugas Kelompok pembuatan
presentasi dan review jurnal
On-line F2F (aktivitas kelas)
Belajar Mandiri : 2 x 2 x 60 menit (belajar mandiri) Aktivitas kelas: 2 x 2 x 50 menit
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Beban Waktu
Pembelajaran

Tugas terstruktur: 2 x 2 x 60 menit

Assesment
Pembelajaran

Metode Instrumen
On-line F2F On-line F2F
e Self esessment dengan Tes ® Observasi kelas ® Soal essay ® Soal essay
Quiz, soal essay dan UTS dan Q/A e Soal pilihan ganda | e Soal pilihan g

Tugas review jurnal

Tugas kelompok, presentasi

e Presentasi (group
work)

e Rubrik penilaian

e Rubrik penilai

Pengalaaman Belajar
Mahasiswa

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Belajar mandiri

Berlatih membuat presentasi secara berkelompok

e Belajar berkelompok dan berdiskusi

(interpersonal skills)

Presentasi oral secara berkelompok

Media Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)

On-line: perangkat computer/gadget dan akses internet

Pembelajaran di kelas:

dan alat tulis

Komputer, LCD ¢

Minggu VIII (Summative Test/Ujian Tengah Semester)

Kemampuan Akhir
Mahasiswa

Mampu mengidentifikasi, merumuskan, menganalisis, serta menyelesaikan permasalahan fuzz

design, initial setting fuzzy controler, struktur fuzzy komplek

Kriteria/Indikator
Kinerja

1. Menentukan spesifikasi dan batasan desain. (IK2a)
2. Menghasilkan alternatif desain. (IK2b)
3. Memanfaatkan metodologi dan praktik desain yang telah terbukti dan sumber daya yang tersedia

mencapai maksud desain. (IK2c)

4. Memverifikasi desain komponen / sistem / proses terhadap spesifikasi dan batasan desain. (1K2d)

Bahan Kajian

1. fuzzy control design

2. initial setting fuzzy controler

3. struktur fuzzy komplek

Bentuk dan Metode
Pembelajaran

On-line

F2F

Belajar mandir: Mempelajari / mereview bahan yang
telah diberikan dari minggu 2-7
Ujian online: Menjawab soal summative

Mengerjakan soal UTS

Beban Waktu
Pembelajaran

On-line

F2F

Belajar mandiri: 1 x 2 x 60 menit

Belajar Terstruktur : 1 x 2 x 60 menit

Aktivitas kelas: 2 x 50 menit

Metode Instrumen
Assesment Snsline . On-line F2i
Pembelajaran Test online Observasi kelas dan Q/A e Soal UTS ® Soal UTS
e Rubrik penilaian ® Rubrik pe
Pengalaaman Belajar On-line F2F (aktivitas kelas)

Mahasiswa

e Belajar mandiri

e Ujian summative secara online

e Belajar berdiskusi (i
kelas

nterpersonal skill

Media Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)
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Pembelajaran di kelas: Komputer, LCD g
dan alat tulis

Perangkat computer/gadget dan akses internet

Minggu IX dan X

Kemampuan akhir
mahasiswa tiap
tahapan belajar

(Sub-CPMK-6)

Mampu merancang dan mengembangkan komponen, system, atau proses yang diperluka
mendukung kegiatan rekayasa di bidang kendali logika fuzzy (CP-2) (IK2a, IK2b, IK2c,IK2d)

Kriteria/Indikator
Kinerja

2.1 Menentukan spesifikasi dan batasan desain. (1K2a)

2.2 Menghasilkan alternatif desain. (IK2b)

2.3 Memanfaatkan metodologi dan praktik desain yang telah terbukti dan sumber daya yang terse
mencapai maksud desain. (IK2c)

2.4 Memverifikasi desain komponen / sistem / proses terhadap spesifikasi dan batasan
(IK2d)

Bahan Kajian

Swaorganisasi Fuzzy Control

Sumber Pembelajaran on-line

Teks Slide ppt Video URL

Bentuk dan Metode
Pembelajaran

On-line F2F

e Belajar mandiri: Mempelajari bahan pembelajaran e Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, ¢

tersedia di OASE dan lainnya, kelompok.dan presentasi mahasiswa
e Tugas terstruktur: Tugas pembuatan presentasi dan

mengerjakan soal-soal

Beban Waktu
Pembelajaran

On-line F2F

Belajar mandiri: 2 x 60 menit Aktivitas kelas: 2 x 50 menit

Tugas terstruktur: 2 x 60 menit

Metode Instrumen
On-line F2F On-line F:
o Self esessment dengan Tes | ® Observasi kelas ® Soal essay ® Soal es
Assesment Quiz, soal essay dan UAS dan Q/A e Soal pilihan ganda e Soal pil
Pembelajaran ® Tugas kelompok, presentasi | e Presentasi (group e Rubrik penilaian ganda
work) o Rubrik
Pengalaaman Belajar On-line F2F (aktivitas kelas)

Mahasiswa

e Belajar mandiri e Belajar berdiskusi (interpersonal sk

o Melaksanakan tugas terstruktur dalam kelas

Media Pembelajaran

On-line F2F (aktivitas kelas)

Perangkat computer/gadget dan akses internet Pembelajaran di kelas: Komputer, LCD

projector dan alat tulis

Minggu Xl dan XII

Kemampuan akhir
mahasiswa tiap
tahapan belajar

(Sub-CPMK-7)

Mampu mengidentifikasi, merumuskan, menganalisis, serta menyelesaikan permasalahan dalam
logika fuzzy (CP-3) [IK3a, IK3b, IK3c]
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Kriteria/Indikator
Kinerja

3.1 Mengidentifikasi tujuan percobaan, konsep teoritis, dan sumber daya yang akan digunakan. (1K3
3.2 Menggunakan peralatan lab untuk melakukan eksperimen.( IK3b)
3.3 Menggunakan sistem akuisisi data, perangkat keras dan perangkat lunak untuk mengun

menganalisis, dan menafsirkan data. (IK3b)

Fuzzy Control Superblock Matlab

Sumber Pembelajaran on-line

Teks

Slide ppt

Video

URL

Bahan Kajian

On-line

F2F

Bentuk dan Metode
Pembelajaran

e Belajar mandiri: Mempelajari bahan
pembelajaran yang tersedia di OASE dan

lainnya

e Tugas terstruktur: Kerja Kelompok
pembuatan presentasi dan mengerjakan

soal-soal

presentasi mahasiswa

e Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, diskusi kelomg

Beban Waktu

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Pembelajaran

Belajar mandiri: 2 x 2 x 60 menit
Tugas terstruktur: 2 x 2 x 60 menit

Aktivitas kelas: 2 x 2 x 50 menit

Metode Instrumen
On-line F2F On-line F2
o Self esessment dengan ® Observasi kelas dan ® Soal essay ® Soal ess:
Assesment Tes Quiz, soal essay dan Q/A e Soal pilihan ganda ® Soal pilit
Pembelajaran UAS @ Presentasi (group @ Rubrik penilaian ganda
e Tugas kelgmpok, work) ® Rubrik p
presentasi
Pengalaaman Belajar On-line F2F (aktivitas kelas)

Mahasiswa

e Belajar mandiri

e Berlatih menyelesaikan tugas

e Belajar berdiskusi (interpersonal skills)

kelas

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Media Pembelajaran

Perangkat computer/gadget dan akses internet

Pembelajaran di kelas: Komputer, LCD pro

dan alat tulis

Minggu XllII, XIV dan

XV

Kemampuan akhir
mahasiswa tiap
tahapan belajar

(Sub-CPMK-8)

Memiliki pengetahuan tentang isu isu terkini yang berkaitan dengan sistem kendali digital (CP-7) [IK?

Kriteria/Indikator
Kinerja

7.1 Mengenali masalah kontemporer lokal, nasional, regional dan global dalam disiplil

elektro (IK7a)

Implementsi Fuzzy Control Untuk Aplikasi Industri

Sumber Pembelajaran on-line

Teks

Slide ppt

Video

URL
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Bahan Kajian

Bentuk dan Metode
Pembelajaran

On-line

F2F

e Belajar mandiri: Mempelajari bahan pembelajaran
yang tersedia di OASE dan lainnya

e Tugas terstruktur: Kerja Kelompok perencanaan
PLTS

Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, disku:
kelompok.dan presentasi mahasiswa

Beban Waktu
Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Belajar mandiri: 3 x 2 x 60 menit
Tugas terstruktur: 3 x 2 x 60 menit

Aktivitas kelas: 3 x 2 x 50 menit

Assesment
Pembelajaran

Metode Instrumen
On-line F2F On-line F2F
® Self esessment dengan UAS Observasi kelas ® Soal essay ® Soal essay
® Tugas kelompok perancangan dan Q/A e Rubrik penilaian e Rubrik penil:
PLTS

Pengalaaman Belajar
Mahasiswa

On-line

F2F (aktivitas kelas)

e Belajar mandiri
e Berlatih menyelesaikan tugas

e Belajar berdiskusi (interpersonal skills)
kelas

Media Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Perangkat computer/gadget dan akses internet

Pembelajaran di kelas: Komputer, LCD pra
dan alat tulis

Minggu XVI: Summative Test/Ujian Akhir Semester

Kemampuan Akhir
Mahasiswa

Mampu merancang, mengembangkan dan menganalisis komponen, system, atau proses yang diper
dalam memahami fuzzy control design, initial setting fuzzy controler, struktur fuzzy komplek, swaorg
fuzzy control, fuzzy control superblock matlab, implementsi fuzzy control untuk aplikasi industri.

Kriteria/Indikator

1. Menentukan spesifikasi dan batasan desain. (IK2a)
2. Menghasilkan alternatif desain. (IK2b)

3. Memanfaatkan metodologi dan praktik desain yang telah terbukti dan sumber daya yang terse

mencapai maksud desain. (IK2c)

. Memverifikasi desain komponen / sistem / proses terhadap spesifikasi dan batasan desain. (IK2d)

Bahan Kajian

. Fuzzy control design

. Initial setting fuzzy controler

. Struktur fuzzy komplek

. Swaorganisasi fuzzy control

. Fuzzy control superblock matlab

A U1 WN RIS

. Implementsi fuzzy control untuk aplikasi industri

Bentuk dan Metode
Pembelajaran

On-line

F2F

Belajar mandir : Mempelajari / mereview bahan yang
telah diberikan dari minggu ke 9-15
Ujian online: Menjawab soal summative

Mengerjakan soal UAS

Beban Waktu
Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Belajar mandiri: 1 x 2 x 60 menit
Tugas terstruktur: 1 x 2 x 60 menit

Mengerjakan UAS : 1 x 2 x 50 menit

Assesment
Pembelajaran

Metode

Instrumen
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Mahasiswa

On-line F2F On-line F2F
Test online Tes offline ® Soal UAS e Soal UAS
® Rubrik penilaian ® Rubrik penilai:
Pengalaaman Belajar On-line F2F (aktivitas kelas)

e Belajar mandiri

e Ujian summative secara online

e Mengerjakan soal UAS

Media Pembelajaran

On-line

F2F (aktivitas kelas)

Perangkat computer/gadget dan akses internet

Pembelajaran di kelas: Komputer, LCD pra
dan alat tulis

9. Daftar Pustaka

8. Penilaian
Formative Assessment
Jenis Uraian Proporsi
Tugas Isu dan/atau topik yang diangkat. IK-7a (22.5%)
Tugas Latar belakang isu. IK-4a (7.5%)
Tugas Solusi yang ditawarkan dan rumusan isu/masalah. IK-4b (7.5%)
Tugas Tujuan, hipotesa, dan batasan masalah. IK-4b (7.5%)
Tugas Tinjauan pustaka isu. IK-4a (7.5%)
Tugas Usulan metode. IK-4c¢ (7.5%)
Summative Assessment
Jenis Uraian Proporsi
Ujian Tengah Semester (UTS) [Soal Esai IK-7a(2.5%) IK-2d (5%)
Ujian Akhir Semester (UAS) [Soal Esai IK-2a (10%) IK-2b (7.5%) IK-2c
(10%) IK-2d (5%)
Grading Scale
No. Nilai Angka Nilai Hurup
1. 80=<N<100 A
2. 71<N<80 B+
3. 65<N<71 B
4. 60 <N < 65 C+
5. 55<N<60 C
6. 50 <N <55 D+
7 40<N<50 D
7. 0<N<40 E

1. Zdenko Kova'ci’c and Stjepan Bogdan, Fuzzy Controller Design: Theory and Applications, CRC Press
Taylor & Francis Group, 2006
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2. Sivanandam, SN., S. Sumathi and S. N. Deepa. Introduction to Fuzzy Logic using MATLAB.
Springer-Verlag Berlin Heidelberg. 2007

Ditelaah oleh Tim Penjaminan Mutu Prodi Koordinator Dosen Pengampu

Yoga Divayana, Ph.D
NIP 198210072010121001

Mengesahkan
Koordinator Prodi,

Dr. Gede Sukadarmika, ST., MSc.
NIP 196705051995121003

Halaman : 10 dari 14



	PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKTRO 
	 
	 
	 

