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Haho kis Baratom!

Te lattal mar igazi manét? Hat segitd manot? No, akkor jél nyisd ki a
szemed, mert épp itt all elétted egy! En vagyok az Titta, személyesen!
Most érkeztem Meseerd6bél, de nem egyedll jéttem am, magammal
hoztam a barataimat is: Titlit, a vilag legkedvesebb mandlanyat, és
baratait: Mimit és Momot. Filit, a remek szimatu, foltos kutyust, Prézlit, a
kotnyeles cicat, Babuh-t, a bélcs baglyot és Csiripet, a kis cinkét. Ok is
elkisértek, mert szérnyen kivancsiak voltak, milyenek az embergyerekek
€s mar buzgott bennik a tettvagy, hogy segitsenek valakinek vidamabba
tenni a napjait. Persze most nem latod 6ket, ha jol sejtem, de ha segitesz
nekem egy két dologban, én is segitek neked, és megigérhetem, ha

rajtam mulik, talalkozni fogsz mindannyiukkal! Afféle j6 mand szokas
szerint, csak akkor valnak lathatéva, ha varazslat van a levegében. Es tudod milyen varazslat
mozgatja a dolgokat Meseerdd8ben? Elaruljam? No, gyere csak kdzelebb, a filedbe sigom: Az
igyesség! Es én ugy hallottam, te nagyon (igyes vagy, ugye? Neked gyerekjaték lesz
el6csalogatnod 6ket! Nemsokara irok majd neked. Aztan ugyes légy és ne feledd: ezutan szaz
kaland és Man6fdld legvidamabb csapata var rad minden nap!

A kovetkezé talalkozasig is szeretettel olel: Mano baratod
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Elokésziiletek a sziilo részeérol

Tedd a jatéktablat egy olyan koézponti helyre, ahol gyakran rapillanthattok, és mondd el a
gyermekednek, hogy ez egy olyan csodas varazsablak, amin keresztul belathat a mesevilagba.
Beszélgessetek rola, vajon kik lakjak ezt a kiildnleges vilagot és miért nyilt itt ez az ablak? Ha
sikertilt felkeltened a kivancsisagat, kertljon fel a mané korongja a tablara, majd érkezzen meg
alevele is.

A jaték iranyitasa

Miutan felolvastad a bevezeté mandlevelet, jatsszatok néhany napig ugy, hogy nem adsz
konkrét feladatot, de mindent visszajelzel a figurdk segitségével, amiben Ugyes (pl. szépen
evett, egyedll Olt6z6tt fel, kedves volt a testvérével, stb.). Gyermeked Ugyessége nyoman
jelenjenek meg sorban a jaték szerepléi. Elhelyezheted a figurakat a tablan akkor, amikor nem
latja, de elrejtheted Oket a titkos zsakban is, hogy onnan kihuzva, el6tte tedd fel a korongokat a
tablara, elmondva kdézben, hogy milyen jotettével csalogatta ide.

Vélaszthatsz a bevezetéshez egy kerettdrténetet is a kész mandleveleinkbdl, igy egy adott
torténet eseményeit kdvetve véltozhatnak a dolgok a gyermek jétettei nyoman. A mandk még
minden joéra figyelnek, anélkil, hogy feladatot adnanak a gyermeknek. Minden alkalommal
beszéljétek meg, hogy épp mivel sikeriilt megérvendeztetnie a figurakat és milyen varazslat
tértént emiatt. igy kénnyebben megérti majd, hogy a valds viselkedése hatassal van a mese
szereplbire és a torténetek alakuldsara. A bevezetd levéllel vald jaték célja, hogy gyermeked
megismerje és megkedvelje a figurakat, kialakuljon az a bizalmas |égkor, amiben a jaték célt ér
majd.

Tovabbi tippek a sikeres jatékhoz

A bevezetd jaték el6tt gondold at, melyek a leggyakrabban el&fordulé problémak, milyen
helyzeteket szeretnél kénnyebbé tenni a jaték segitségével vagy milyen iranyba szeretnéd
terelni gyermeked viselkedését.

A késébbiekben fokuszalj arra, hogy észrevedd, ha ezekben a helyzetekben jol mennek a
dolgok és mindig olyankor adj visszajelzést a jaték segitségével!

Ertékeld az apro sikereket, az eréfeszitést, a probalkozast is. Elismerésednek, bizalmadnak adj
hangot a figurakon keresztul. Pl.: Lépjen el6re egy figura, mondjon valami kedveset vagy
kuldjéon meglepetés korongot a jatéktablara.

Nagyon fontos, hogy a probléma hianyat is észrevedd! Példaul, ha a jatékon valo civakodast
szeretnéd enyhiteni, akkor dicsérj, amikor épp vita nélkll tudnak kézdsen jatszani.

Ha mégis nemkivanatos viselkedés kerll el6térbe, akkor is emlékeztetheti a figura a
gyermeket, hogy korabban milyen tgyesen oldotta meg ezt a feladatot, és 6 ennek mennyire
orult. Vagy megdicsérheti 6t azért is, hogy ilyen sokaig nem volt gond az adott helyzetben. (PI.:
Milyen sokaig kibirta veszekedés nélkdl.)

Testvérek jatéka esetén megoszthatjatok a kildetés feladatait, vagy megbeszélhetitek, hogy
k6zos Ugyességukkel mozdithatjak meg a korongokat.

A jaték keretein belil csak pozitiv visszajelzést adj! Sose essen le korong vagy lépjen vissza
figura! Sose teremts versenyhelyzetet! Testvérek jatéka esetén a gyerekek fejl6dését
onmagukhoz mérd! A hangsuly mindig az egyuttmikdédésen, egymas segitésén, és azon
legyen, hogy mindannyiuk eréfeszitésére szilkség van a kézos cél eléréséhez.

Tovabbi tippekért, triikkokért olvasd el modszertani utmutatonkat, amit a

https://plukkido.hu/modszertani-kiadvany/ oldalon érsz el. Ha kérdésed van, csatlakozz afacebook on
a Plukkido esetmegbeszéls csoportba vagy kérdezz kozvetleniil a tervezéktdl az info@plukkido.hu cimen.
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