
Московский турнир 
по UNO Flip!  

7 октября 2026 года  
Киберспортивный центр РТУ МИРЭА рад видеть студентов и гостей на нашем турнире. 
Ниже представлена краткая сводка основных положений оригинального регламента, 
которые необходимо знать при участии в турнире.   

При подаче заявки на участие в турнире потенциальный участник дает согласие на 
обработку личных данных, на соблюдение порядка приведения мероприятия, 
представленного в оригинальном регламенте, и на соблюдение правил внутреннего 
распорядка в федеральном государственном бюджетного образовательном 
учреждении высшего образования «МИРЭА – Российский Технологический 
Университет».  

Основная информация  
 

Когда?  
Дата начала регистрации: 22 сентября 

Дата завершения регистрации: 6 октября, включительно  

Дата проведения турнира: 7 октября, суббота 

Время сбора участников: 14:00 

Время начала турнира: 14:30 

Где?  
Место проведения: Киберспортивный центр РТУ МИРЭА 

Адрес: Проспект Вернадского, 78 с7, Москва 

  

  

  
Ниже приведён список ссылок, которые могут быть полезны будущим участникам.  

1.​ Информационная группа Киберспортивного центра Вконтакте 

2.​ Телеграмм-канал Отдела настольных игр Киберспортивного центра  
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3.​ Страница Вконтакте Главного судьи турнира – Широбоковой Дарьи Денисовной 

4.​ Основной регламент Московского турнира 

5.​ Внутренний распорядок обучающегося РТУ МИРЭА  

6.​ Правила UNO Flip! «МИРЭА-стайл»  

Порядок проведения турнира  
 

Сбор участников проводится предварительно, чтобы у организаторов было время 
подготовить место проведения и провести регистрацию.    

Важно: Опоздание более, чем на 10 минут с момента начала турнира, засчитывается 
как отказ от участия.  

Далее каждый игрок получает номер своего стола, за которым закреплен судья и 
игровая колода. Игроки не могут сменить стол. При распределении участников 
игроки стола знакомятся друг с другом и судьей.  

1. Отборочный этап  
Основной формат: Блиц-игра. 

Это ускоренный вариант игры, который заканчивается либо победой, когда игрок 
сбрасывает все карты с руки, либо ничьей. Ничья наступает через 20 минут после 
начала игры. 

Условие завершения: 

Игрок получает две победы в играх или после Долгой ничьи. Долгая ничья 
определяется как две ничьи подряд после последней победы. Тогда среди 
игроков с одной победой определяется броском кубика выход из группы. 

Важно: Количество побед для завершения этапа в рамках конкретной группы может 
быть изменено. 

2. Полуфинал 
Основной формат: Первые.  

Опциональный этап, зависящий от количества игроков в турнире. Главный судья задает 
на каждую группу индивидуально количество игроков, которые пройдут в Финал.   

Условие завершения: 

Если с группы нужен один человек на Финал, то проводится одна игра без 
ограничения по времени. Ее победителем считается игрок, первым сбросившим 
все карты с руки.   
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Если требуется несколько человек, то одна игра проводится в любом случае, 
победитель которой гарантированно проходит в Финал. Затем судья по 
согласованию с Главной судьей либо подсчитывает очки по полным правилам, 
определяя игроков с меньшим количеством очков как победителей полуфинала, 
либо проводит еще несколько игр, удаляя со стола победителей.   

3. Финал  
Основной формат: По полным правилам.   

Это большая игра, кульминация турнира. Всего участвуют от 3 до 6 участников, а судит 
Главный судья.   

Условие завершения: Игрок, набравший 500 очков, становится победителем турнира и 
занимает первое место. Второе и третье место выдаются игрокам с наибольшим 
количеством очков.   

Но это не все! «Лига проигравших»  
В рамках ожидания итогов Финала игроки могут принять участие в Лиге проигравших, у 
которой отдельный набор призов и порядок проведения определяется сразу на месте. 
Игроки также могут договориться со судьями на изменения правил по своему желанию. 
Свободный формат!  

Правила  
 

Если на каком-то этапе одинаковое количество очков и из-за этого нельзя четко 
определить результаты?  

В таком случае всегда используется кубик для уточнения результатов. Побеждает в 
вопросе тот, кто выкинул большее значение. Если наибольшие значения у нескольких 
игроков совпадают, то они заново перебрасывают кубик. Это повторяется до тех пор, 
пока не будет явно определен победитель.  

Играем мы по правилам «МИРЭА-стайл». Яро советуем с ними ознакомиться!  

Как бы мы не старались, разночтения в понимании правил будут. Для комфортной игры 
мы принимаем позицию, что судьи могут для своего стола самостоятельно определяют 
вариацию правил. Это значит, что на разных столах игра может отличаться по 
правилам. Но совсем чуток! Если судья идет против представленных правил (т.е. 
противоречит написанному тексту фактически без домыслов и представлений), это 
обязательно стоит обозначить. В случае спора позовите Главного судью, и все будет 
решено.  

Общие дисциплинарные моменты  
 

Мы приветствуем хорошее настроение, однако призываем к соблюдению приличий, 
которые определены в оригинальном регламенте и внутреннем распорядке.  
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Вопросы перерыва каждый стол решает индивидуально, однако перерывы больше 15 
минут запрещены. Игроки имеют права не дожидаться игрока, чье время отсутствия 
превысило согласованное.   

Главный судья в зависимости от ситуации может объявить перерыв для всех игр 
турнира.  

Важно: Судья всегда прав! Такой принцип стоит в основе любого рассмотрения 
проблемы. Делается это во избежание затягивания времени – параллельно с Вами 
может играть много столов, которым потом придется ждать. При отсутствии 
возможности прийти к компромиссу вызывается Главный судья, который принимает уже 
окончательное решение по ситуации.  

Призы  
 

Самое интересное и желанное, да? Без лишних слов:  

1 место 
Сувенирная карта UNO Flip! + Шоппер + Плакат “Победитель” + 

лимитированный значок + лимитированные наклейки 

2 место 
Сундук с монетами UNO Flip! + Шоппер  + карта “Великий 

картежник” + лимитированный значок + лимитированные 
наклейки 

3 место 
Стенд UNO Flip! + Шоппер  + карта “бывалый герой” + 

лимитированный значок + лимитированные наклейки 

В случае, если Игрока не устраивает приз за его место, он может выбрать другой, 
который ниже по ценности. Так, например, первое место может взять вещь за третье, 
тогда его приз перейдёт на второе, а приз второго места – на третье.  

А победители «Лиги проигравших» получат свои призы! Не такие крутые, как у 
основного турнира, конечно.  

Напутствие  
 

Вероятно, многое пойдет не так, как хотелось бы, но будьте уверены, что вы отлично 
повеселитесь! ;р 
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