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Destination : Ouvert
Niveau : 9e ou 10e année
Nom du projet : Le design d’un organisateur de bureau

Apercu du projet

A la fin de ce projet, I'éléve sera en mesure de suivre les étapes du processus de
conception, d'évaluer et de développer des criteres de conception lors de la création de
concepts et de croquis a I'échelle. Il/Elle utilisera un logiciel de conception (utiliser la
version disponible de votre conseil scolaire, tel que Blender ou SketchUp pour le Web
voir Annexe A Débuter avec SketchUp pour le Web), ou il/elle pourra créer son
organisateur a I'aide d’ensembles de conception, tels que Makedo ou des Legos pour
développer et peaufiner un produit final. Si I'éléve utilise un logiciel, il/elle explorera les
capacités de ce dernier a produire un modéle DAO 3D (dessin assisté par ordinateur en
trois dimensions) précis reflétant fidélement le design envisagé.

Connaissances préalables

Avoir des connaissances de base en mathématiques, en unités de mesure métriques et
en réalisation de croquis au crayon sont des atouts.

Planification

Aucune planification préalable n’est requise. Toutes les activités des éléves ont été
divisées en parties distinctes afin de faciliter 'organisation de leurs projets et offrir
diverses occasions de démontrer leurs apprentissages. Chaque activité est liée au
projet principal visant a soutenir la réussite globale de I'éléve.

Objectifs d'apprentissage et criteres de reussite

Tout au long du processus de conception, les éleves mobiliseront leurs compétences de
pensée critique a chaque étape. lls développeront et affineront leurs esquisses,
démontreront leur maitrise des logiciels de conception (s’ils les utilisent dans leur
projet), et créeront un produit original. Enfin, ils réfléchiront sur leur parcours et
évalueront leurs apprentissages.

Préoccupations et attentes en matiere de sante et
sécurité

Il est essentiel que les éléves portent les équipements de protection individuelle fournis
lorsque cela est nécessaire. Une partie de l'activité est consacrée a la santé et a la


https://www.blender.org/
https://www.sketchup.com/fr/plans-and-pricing/sketchup-free

sécurité. De plus, il convient de rappeler aux éléves de ne pas partager d’'informations
personnelles lorsqu’ils/elles utilisent des outils technologiques.

Différenciation pédagogique

Les enseignants peuvent aussi se référer au guide de différenciation pour tenir compte
des habiletés, des intelligences multiples, des éléves doués et des éléves ALF/PANA.
Les activités de ce document comportent des directives visuelles, écrites et vidéos.
Quelques-unes des vidéos Youtube ont également la vidéodescription.

Les éléves peuvent compléter certaines activités a I'aide de I'extension Google Read &
Write.

Considérations environnementales

Les considérations environnementales devraient étre intégrées aux activités. Par
exemple, demander aux éléves d'utiliser des matériaux recyclés.

Ressources

Outils/équipement

e Crayons de couleur ou feutres
Papier quadrillé
Régle
Carton rigide ou de couleur
Ensembles Makedo

Legos
Logiciels de conception 3D (tel que Blender ou SketchUp )

Vidéos

e [INDUSTRIAL DESIGN CAREERS - What you can do & How | can Help
Commercial and Industrial Designers Career Video
e Industrial Designer Jobs & Career

SECURIdoc
e SECURIdocs - Initiation & la technologie

Autres sites Web pour les enseignant(e)s

e myBlueprint
e Guichet emploi

e Classification nationale des professions



https://assets.ctfassets.net/cfektv4t16rw/2bJwzV3KP1pbuYOeDaMZFw/c4dc0a9399f2d923350ffceffb1e3a01/A_EcoutePartie1.pdf
https://chrome.google.com/webstore/detail/readwrite-for-google-chro/inoeonmfapjbbkmdafoankkfajkcphgd
https://chrome.google.com/webstore/detail/readwrite-for-google-chro/inoeonmfapjbbkmdafoankkfajkcphgd
https://www.make.do/
https://www.lego.com/fr-ca/themes/lego-education
https://www.blender.org/
https://www.sketchup.com/fr/plans-and-pricing/sketchup-free
https://www.youtube.com/watch?v=zDetBoTuXm8
https://www.youtube.com/watch?v=1wS2I0dCdc4
https://www.re-thinkingthefuture.com/career-advice/a5039-career-guide-industrial-design/
https://octe.ca/fr/ressources/securite/safedoc-exploring-technologies
https://myblueprint.ca/
https://www.guichetemplois.gc.ca/parcourirlesoffresdemploi/province/ON
https://noc.esdc.gc.ca/Accueil/Bienvenue/5bfe48ef9961405f8882476835e93bbb

Attentes et contenus d’apprentissage

Il est a noter que les attentes sont les mémes pour TAS10, TAS20, TDJ10 ou
TDJ20.

A1. Définition et planification : démontrer sa compréhension des concepts
fondamentaux technologiques et des habiletés connexes, en définissant et en
planifiant des projets.

A2. Conception et réalisation : élaborer des projets de production de biens et/ou de
services, en faisant appel a une variété de ressources et de techniques, et
documenter le déroulement des projets.

A3. Analyse et amélioration : évaluer et améliorer des processus, des biens et/ou
des services.

A4. Santé et sécurité : mettre en application sa compréhension des consignes et
des procédures de santé et de sécurité lors de l'utilisation de matériaux, d’outils et
d’équipement.

B3. Possibilités de carriére et de formation en technologie et dans les métiers
spécialisés : explorer et décrire des possibilités de carriére et de formation menant a
des emplois dans les secteurs des technologies et des métiers spécialisés.

Activités d'apprentissage

1. Les éleves seront initiés au processus de design, qu’ils apprendront a voir
comme une série d'étapes essentielles a la réalisation d’un projet de design. lls
seront invités a effectuer des recherches préliminaires afin d'analyser les designs
existants.

2. En explorant le processus de design, les éléves comprendront les facteurs
essentiels a la prise de décisions en matiere de design, notamment le marketing,
I'ergonomie, la fabrication et I'esthétique.

3. lls analyseront les designs existants en tenant compte de ces facteurs, et
réflechiront a des caractéristiques de design potentielles pour améliorer les
concepts.

4. Les éléves produiront et développeront des croquis pour explorer leurs idées
initiales de conception. lls apprendront, affineront et pratiqueront les principes
fondamentaux des croquis. Plus spécifiquement, ils créeront une série de croquis
au crayon pour développer et transférer leurs idées sur papier, sachant que ces
croquis sont un moyen d'explorer les solutions possibles au probleme de
conception.



Les éléves décideront d’'un design final a partir de leur série de croquis. Souvent,
les concepteurs créent des modéles et des prototypes de leur design final pour
évaluer et considérer d’autres idées. Les modéles et les prototypes permettent
d'approfondir la réflexion sur le design, et si possible, les éléves devraient avoir
la possibilité de créer un modéle fonctionnel.

lls apprendront également la différence entre les croquis conceptuels et les
croquis a I'échelle. Pour démontrer leur compréhension de la mesure, de
I'exactitude et de la précision, les éléves produiront un croquis a I'’échelle de leur
design choisi sur du papier quadrillé en millimétres (de préférence).

A partir de leur design et de leurs croquis a I'échelle, les éléves produiront leur
design final a l'aide du matériel et/ou logiciel fourni par I'enseignant(e). lls
continueront d'améliorer ce design en se référant aux criteres de conception
décrits dans leur mémoire de conception.

Pour évaluer, développer et améliorer leur propre travail, les éléves feront
référence a des exemples réalisés par leurs collégues.

Les éléves exploreront les exigences nécessaires pour devenir designer
industriel et prendront connaissance des compétences requises pour faire
carriere dans ce domaine.

10.Enfin, les éléves réfléchiront sur leurs points forts en tant qu'apprenants et

identifieront les liens qu'ils ont établis avec le projet.

Activité 1 — Le processus de design (Lecon)

Le processus de design est une méthode créative de résolution de problémes qui met
'accent sur 'humain. Cette approche en quatre étapes permet de répondre a des
questions complexes et de résoudre des problemes plus vastes. Elle est
particulierement efficace pour aborder les probléemes mal définis ou ambigus. De
nombreux professionnels dans les domaines liés a la conception utilisent ce processus
ou un processus trés similaire pour définir les étapes nécessaires pour gérer le
déroulement de chaque projet. Le tableau ci-dessous montre les étapes du processus

de design que vous suivrez.

Le design est un processus progressif qui comprend généralement 4 étapes :

Etapes Description

Recherche Apprendre a partir de recherches et d’analyses antérieures

Design Rechercher des solutions aux probléemes de design




Etapes

Description

Développement

Développer des solutions possibles

Produit

Réaliser des dessins de travail, des modéles et des prototypes

Lorsque vous suivez le processus de design, il est essentiel de prendre en compte non
seulement vos critéres de conception, mais aussi les éléments qui peuvent jouer un role
critique dans vos décisions. Voici quelques facteurs a considérer :

Facteurs

Description

Commercialisation

Cela englobe la connaissance de l'entreprise, des concurrents, du
marché, des clients et des prix.

Ergonomie Ceci est I'étude du comportement des humains par rapport a
'environnement et la particularité des produits.

Fabrication Le produit sera-t-il fabriqué en grande quantité?
A partir de quels matériaux?
Quel processus de fabrication sera utilisé?

Esthétique L'esthétique fait référence a I'attractivité visuelle et

a I'attrait d'un produit.

Nombre d’entre nous travaillent et étudient désormais depuis la maison. Qui n’a pas
besoin d’'un peu d’aide pour organiser son bureau et ses éléments essentiels?
Heureusement, les organisateurs de bureau sont la pour nous simplifier la vie. lls
permettent de maintenir un espace de travail propre et dégagé, en gardant a portée de
main tout ce dont nous avons besoin : blocs-notes, stylos, crayons, clés USB et autres
appareils électroniques. Comme le disait Benjamin Franklin, chaque minute passée a
s’organiser équivaut a une heure gagnée!

Activité 2 - Organisateur de bureau (Tache d’évaluation

sommative)

Le design de votre organisateur de bureau doit inclure les éléments suivants :

e La base de l'organisateur ne doit pas étre plus que 200 mm (longueur) x 100 mm
(largeur) x 10 mm (épaisseur);

e \otre organisateur doit accommoder au moins 5 différents items de votre choix;

e \ous devez inclure votre nom ou un logo en texte 3D.




Etapes du projet (tous ces éléments sont a remettre a Ia fin)

-

Faites une recherche sur des organisateurs de bureau existants;

2. Faites un remue-méninges et dressez une liste des articles de bureau que vous
pourriez inclure dans votre design;

3. Développez différentes idées a I'aide de croquis conceptuels;

4. Créer un croquis a I'échelle : reproduction a I'aide du matériel et/ou du logiciel

fourni pour le design final.

Partie A — Recherche et remue-méninges

Recherches

Les recherches sur Internet constituent un excellent moyen de collecter des informations et/ou
des idées de conception possibles. Explorez différentes structures et fonctionnalités de
conception que vous pourriez éventuellement inclure dans votre propre design. Pendant vos
recherches, réfléchissez aux facteurs qui contribuent a une bonne conception.

Remue-méninges

Effectuez un remue-méninges pour identifier une liste d'éléments susceptibles de
personnaliser votre organiseur de bureau. Visez une liste de dix a douze articles. Voici
quelques exemples a prendre en considération pour votre organisateur de bureau :

e Des appareils électroniques;
e Des fournitures d'écriture et d'art;
e Des articles personnels comme un portefeuille, des clés, des lunettes, etc.

Partie B — Croquis conceptuels et le développement

Les croquis conceptuels sont des dessins a main levée utilisés par les concepteurs
pour explorer rapidement et simplement les idées initiales de leurs conceptions. Voici
les exigences a prendre en compte pour ces croquis conceptuels :

e Nombre de croquis : Réalisez un minimum de 7 a 10 croquis de modéles

possibles.

e Technique : Les croquis conceptuels doivent étre dessinés a main levée au
crayon.

e Echelle : lls ne sont pas dessinés a |'échelle.

e Annotations : Incluez des notes pour expliquer les fonctionnalités ou

caractéristiques qui ne sont pas évidentes dans le croquis.

Ensuite, a partir de vos croquis conceptuels, sélectionnez-en un qui deviendra votre
conception finale. Voici les exigences pour le croquis conceptuel choisi :

e Développement et amélioration : Développez et améliorez ce croquis
conceptuel initial.



e Coloration :

Colorez le croquis choisi. Les couleurs doivent refléter autant que

possible la conception finale, y compris les matériaux réels tels que le bois, les

plastiques, les métaux.

Exemples de croquis conceptuels d’organisateurs de bureau :
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Outils : Vous pouvez utiliser des stylos-feutres ou des crayons de couleur.
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Partie C - Design final

Une fois que la recherche, les croquis au crayon conceptuels et le croquis a I'échelle
sont terminés, vous étes maintenant prét a entrer dans la derniere étape de la
conception de votre organisateur de bureau. La capacité d'affiner et d'améliorer le
produit final détermine souvent le succés des designers et de leurs créations. La liste
de contrdle suivante peut vous aider a développer vos choix de conception, ce qui vous
permettra d’utiliser vos meilleures idées :

e \Votre conception répond-elle aux critéres énoncés dans le dossier de conception?
Assurez-vous de vérifier les notes de conception fréquemment pendant cette étape.

e Evaluez les choix esthétiques que vous avez faits pour votre conception finale. Ces
choix fonctionnent-ils bien, ou devriez-vous explorer d'autres options?

e Revenez a vos croquis de concept d'origine. Y a-t-il des éléments de conception
que vous pourriez inclure pour améliorer 'ensemble de votre conception?

Projet d'organisateur de bureau : exemplaires faits par des éléves

Une option possible :
imprimer I'objet en 3D

Grille d’évaluation adaptée - Organisateur de bureau

Connaissance et compréhension

Connaissance des éléments a Démontre une | Démontre une | Démontre une | Démontre une




I’étude (p. ex., utilisation et fonction

connaissance

connaissance

bonne

connaissance

des outils et de I'équipement; limitée des partielle des connaissance | approfondie
matériaux; concepts et processus; éléments a éléments a des éléments | des éléments
consignes de santé et de sécurité; I'étude. I'étude. a I'étude. a I'étude.
terminologie en technologie).
Habileté de la pensée
Utilisation des habiletés de Utilise les Utilise les Utilise les Utilise les
planification (p. ex., habiletés de habiletés de habiletés de habiletés de
remue-méninges : déterminer a quel | planification planification planification planification
besoin(s) spécifique(s) I'organisateur | avec une avec une avec avec
de bureau doit répondre; proposer et | efficacité certaine efficacité. beaucoup
évaluer des idées; sélectionner des limitée. efficacité. d’efficacité.
stratégies, des outils et des
ressources).
Utilisation des processus de la Utilise les Utilise les Utilise les Utilise les
pensée critique et de la pensée processus de | processus de | processus de | processus de
créative (p. ex., utiliser des la pensée la pensée la pensée la pensée
processus de design en ingénierie critique et de | critique et de | critique et de | critique et de
pour créer plusieurs modéles; la pensée la pensée la pensée la pensée
résoudre des problémes et améliorer | créative avec |créative avec | créative avec |créative avec
son organisateur de bureau; prendre | une efficacité | une certaine efficacité. beaucoup
des décisions). limitée. efficacité. d’efficacité.
Communication
Expression et organisation des Exprime et Exprime et Exprime et Exprime et
idées et de I'information (p. ex., organise les organise les organise les organise les
clarté; logique; cohérence) dans des | idées et idées et idées et idées et
formes de discours orales, non 'information 'information I'information I'information
verbales, visuelles et écrites, y avec une avec une avec avec
compris des formes de discours efficacité certaine efficacité. beaucoup
numériques et médiatiques (p. ex., | limitée. efficacité. d’efficacité.

croquis conceptuels, croquis a
I'échelle et descriptions techniques).

Mise en application

Transfert des connaissances et
des habiletés (p. ex., application des
concepts et des processus lors de la
création de I'organisateur de bureau;
manipulation des matériaux;
utilisation des outils, de I'équipement
et de la technologie en toute sécurité)
a de nouveaux contextes.

Transfére les
connaissance
s etles
habiletés a de
nouveaux
contextes
avec une
efficacité
limitée.

Transfére les
connaissance
setles
habiletés a de
nouveaux
contextes
avec une
certaine
efficacité.

Transfére les
connaissance
setles
habiletés a de
nouveaux
contextes
avec
efficacité.

Transfére les
connaissance
setles
habiletés a de
nouveaux
contextes
avec
beaucoup
d’efficacité.
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Activité 3 — Exploration de carriére (Tache d’évaluation
sommative)

Partie A - Introduction au métier de designer industriel (Lecon)

Activité : Présentation interactive sur le métier de designer industriel. Utilisez des
vidéos, des images et des exemples concrets pour illustrer les différentes facettes du
métier.

Qu'est-ce qu'un designer industriel?

Les concepteurs industriels utilisent leurs compétences techniques et de design,
combinées a la collecte et a I'analyse des exigences des clients et des fabricants pour
créer des modeéles et des dessins visant a rendre les produits plus faciles a utiliser, plus
fonctionnels et esthétiquement agréables. lls ne sont généralement pas responsables
de la conception globale, mais cherchent plutét a influencer les aspects techniques en
tenant compte de I'utilisabilité et de I'esthétique. lIs travaillent sur une grande variété de
produits et de systémes, allant des meubles et de I'électronique aux appareils
électroménagers, aux automobiles, aux articles de sport, aux jouets et bien plus encore.

Que font-ils?

Bien que leurs réles puissent varier d'un emploi a l'autre, les concepteurs industriels
sont généralement responsables des taches suivantes :

e Consultation avec les clients ou les fabricants pour établir les exigences du
produit ou du systéme a concevoir;

e Analyse de la fonction et de I'esthétique prévues du produit ou du systéme
afin de créer des spécifications de produit;

e Recherche des spécifications de production, des colts de production des
matériaux et des méthodes de fabrication;

e Préparation des présentations et des rapports officiels pour approbation par
le client ou la direction;

e Conception de designs, d’ébauches et prototypes initiaux pour le produit ou
le systéme;

e Collaboration étroite et consultation avec d’autres membres de I'équipe de

développement, tels que les ingénieurs, les spécialistes du marketing et les
gestionnaires.

Caractéristiques des designers industriels qui ont réussi
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Si vous possédez les caractéristiques personnelles suivantes, vous serez non
seulement bien adapté pour travailler en tant que designer industriel, vous serez
également remarquable :

Curiosité technique : Vous aimez démonter et réparer des objets, ce qui vous
permet de comprendre leur fonctionnement en profondeur;

Sensibilité au design : La forme et le design des objets du quotidien attirent
votre attention, et vous appréciez I'esthétique;

Intérét pour le processus de conception : Comprendre comment un produit
passe du concept aux étagéres d’'un magasin vous intrigue, et vous aimez
participer a un processus;

Pensée créative : Vous aimez conceptualiser les problemes de différentes
maniéres pour trouver des solutions innovantes et pratiques;

Passion pour la technologie et le design : Une carriere qui combine ces
éléments vous plait, et vous étes prét a travailler sur des projets
multidisciplinaires;

Esprit de recherche et d’expérimentation : Vous aimez mener des recherches
sur les produits et essayer différentes approches. Travailler dans une industrie
pionniére ne vous effraie pas, bien au contraire.

Quels types d'employeurs embauchent des designers industriels?

Les organisations suivantes emploient souvent des designers industriels, a temps plein
ou sur une base contractuelle :

Petites, moyennes et grandes entreprises de design : Ces entreprises
engagent des designers industriels pour concevoir des produits, des emballages
et des espaces;

Entreprises du design de la mode et de textiles : Les designers industriels
travaillent sur la conception de vétements, d’accessoires et de textiles
techniques;

Fabricants de biens commerciaux, industriels ou institutionnels : Ces
fabricants ont besoin de designers pour créer des produits fonctionnels et
esthétiques;

Entreprises technologiques : Les entreprises de haute technologie font appel a
des designers industriels pour concevoir des appareils électroniques, des
interfaces utilisateur et des produits connectés;

Groupes récréatifs et sans but lucratif, comme les équipes et ligues

sportives : Les designers industriels peuvent travailler sur des équipements
sportifs, des installations récréatives et des espaces publics;
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e Entreprises médiatiques : Les studios de cinéma, les agences de publicité et
les entreprises de médias ont besoin de designers pour créer des décors, des
accessoires et des éléments visuels;

e Travailleurs indépendants : Certains designers industriels choisissent de
travailler comme travailleur autonome, offrant leurs services a divers clients.

Carriéres similaires au design industriel

Voici une liste de carriéres qui peuvent étre dans le méme domaine ou qui peuvent
impliquer bon nombre des mémes compétences, et/ou responsabilités en tant que
concepteur industriel :

Ingénieur de conception
Concepteur graphique
Concepteur de jouets
Technicien en dessin industriel
Ingénieur mécanique
Concepteur Web

Ergonomiste

Ingénieur industriel

Artiste

Concepteur de meubles

Partie B - Recherche sur les étapes a suivre pour devenir un
designer industriel (Tache d’évaluation sommative)

Objectif : Identifier et comprendre les étapes de formation et de carriere.

e Activité : Les éléves se regroupent en équipes et recherchent les étapes
nécessaires pour devenir designer industriel. lls doivent inclure :
o Les programmes d’études secondaires pertinents (arts visuels, design,
physique);
o Les dipldmes de premier cycle en design industriel,
o Les opportunités de stages et d’éducation coopérative;
o Les perspectives d’emploi et d’évolution de carriére.

Le mode de livraison choisi pour la présentation est a la discrétion de I'enseignant(e). Il
peut prendre la forme d’une foire des carriéres, d’'une présentation orale ou en format
Google Slide ou autre.

Recherche sur les étapes a suivre pour devenir un designer industriel
Pour trouver la carriére qui vous convient le mieux dans le domaine technologique,

comme le design industriel, il est essentiel de rechercher une voie qui correspond a vos
intéréts. L'exploration de carriére permet de relier votre éducation a des professions
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potentiellement satisfaisantes en identifiant et en explorant différentes options. Cette
démarche vise a vous familiariser avec le domaine du design industriel, en mettant
'accent sur les ressources qui peuvent répondre aux questions importantes que vous
vous posez. De plus, elle vous invite a évaluer dans quelle mesure une carriére dans le
design industriel correspond a vos intéréts, valeurs, compétences et style de
personnalité. Cette tache peut vous aider a envisager une voie professionnelle ou, du
moins, a commencer a explorer les possibilités.

Remplis le tableau suivant, et ensuite, prépare une courte présentation sur la
carriére choisie.

Critéres Inclure la recherche et les réponses
ci-dessous

Dans le domaine du design industriel, quel
domaine d'études et de choix de carriére
vous intéresse le plus? (Ingénieur de
conception, technicien en dessin, ergonome,
concepteur de meubles, graphiste, ingénieur

en mécanique, ingénieur  industriel,
concepteur de jouets, concepteur Web ou
artiste?

Décrivez en détail les taches et fonctions
d’'une personne qui exerce cette profession.
(Description de I'emploi)

Identifiez les possibilités d'emplois. (Ou
pourriez-vous travailler?)

Décrivez les conditions de travail d'une
personne employée dans cette profession.
(horaires, environnement de travail, salaire,
etc.)

Quelle éducation et quelle formation sont
nécessaires? ldentifiez les cours spécifiques
qui vous prépareront a cette carriére.

Quelles aptitudes, caractéristiques, intéréts
et valeurs une personne dans cette
profession devrait-elle posséder et
pourquoi?

Qu'avez-vous appris au cours de cette
exploration de carriére? Etes-vous toujours
intéressé par ce choix de carriére?
Pourquoi?
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Grille d’évaluation adaptée - tache d’exploration de carriére

Compétences

Niveau 1

Niveau 2

Niveau 3

Niveau 4

Connaissance et compréhension

Compréhension des éléments a
I’étude (p. ex., comprendre les liens

Démontre une
compréhensio

Démontre une
compréhensio

Démontre une
bonne

Démontre une
compréhensio

entre le projet et les carrieres dans le | nlimitée des | n partielle des | compréhensio | n approfondie
domaine du design industriel; éléments a éléments a n des des éléments
identifier des carriéres dans ce I'étude. I'étude. éléments a a I'étude.
secteur technologique). I'étude

Habiletés de la pensée

Utilisation des habiletés de Utilise les Utilise les Utilise les Utilise les
traitement de I'information (p. ex., | habiletés de habiletés de habiletés de habiletés de
analyser et interpréter de traitement de | traitement de | traitementde | traitement de
I'information lors de ses recherches l'information l'information I'information l'information
sur la carriére choisie; tirer des avec une avec une avec avec
conclusions sur la pertinence des efficacité certaine efficacité. beaucoup
informations trouvées lors de ses limitée. efficacité. d’efficacité.

recherches).

Communication

Communication des idées et de

Communique

Communique

Communique

Communique

I'information a des fins précises les idées et les idées et les idées et les idées et
(présenter la carrieére choisie) et pour | I'information a | l'information a | I'information a | I'information a
des auditoires spécifiques des fins des fins des fins des fins
(colléegues de classe;) dans des précises et précises et précises et précises et
formes de discours orales, non pour des pour des pour des pour des
verbales, visuelles et écrites, y auditoires auditoires auditoires auditoires
compris des formes de discours spécifiques spécifiques spécifiques spécifiques
numériques et médiatiques avec une avec une avec avec
efficacité certaine efficacité. beaucoup
limitée. efficacité. d’efficacité.
Mise en application
Etablissement de liens (établit des | Etablit des Etablit des Etablit des Etablit des
liens entre le projet d’organisateur de | liens avec une | liens avec une | liens avec liens avec
bureau et la carriere choisie : le efficacité certaine efficacité. beaucoup
domaine d’études, les taches et les limitée. efficacité. d’efficacité.

fonctions, les perspectives d’emplois,
les conditions de travail, la formation
requise, les aptitudes et la réflexion
générale personnelle sur cette
carriere).
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Activité 4 — Réflexion sur votre apprentissage

Projet d’un organisateur de bureau : Une réflexion

Réfléchir a votre apprentissage vous permet de mieux comprendre vos forces en tant
qu'éléve et les liens que vous établissez avec vos devoirs, comme ce projet
d'organisateur de bureau. Utilisez les points suivants pour réfléchir a votre expérience
pendant ce projet et a ce que vous en avez appris.

1. Identifiez deux idées que vous avez découvertes ou acquises au cours de la
conception de votre organisateur de bureau et que vous ne connaissiez pas
auparavant.

2. ldentifiez deux compétences acquises au cours de ce projet qui pourraient vous
aider dans votre avenir.

3. Qu'avez-vous fait de vraiment bien dans cette tache?

4. Qu'auriez-vous pu faire différemment dans cette tache?

5. Quelle suggestion as-tu pour améliorer ce projet?
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Annexe - Débuter avec SketchUp pour le Web

e Getting Started with SketchUp - Part 1
e Sketchup Tutorial For Beginners - Part One

e Il est a noter que le tutoriel suivant a été créé en 2020 et n’a pas été modifié
lors de la révision du projet a I’été 2024.

Prét a créer, éditer et visualiser des modéles dans SketchUp? Examinons ce dont vous
aurez besoin pour commencer a utiliser SketchUp, y compris les détails du navigateur
Web.

Pour commencer a utiliser SketchUp pour le Web, vous aurez besoin des éléments
suivants :

e Un code d'utilisateur pour se connecter a SketchUp;
e Une connexion Internet;
e Un ordinateur ou un ChromeBook.

Conseil : SketchUp est plus facile a utiliser avec une souris et un clavier. Optez pour
une souris a deux boutons et une roulette. Vous pourrez ainsi utiliser I'outil d’orbite, le
zoom et dessiner plus précisément lors de la modélisation.

L'interface SketchUp pour le Web (version été 2020)

Dans la figure ci-dessous, vous pouvez observer I'interface de SketchUp pour le Web
lorsque vous ouvrez le programme pour la premiére fois dans votre navigateur Web.
Les numéros sur la figure correspondent aux éléments énumérés ci-dessous :

1. lcéne Ouvrir/Préférences du modéle : En cliquant sur cette icbne située dans
le coin supérieur gauche, une barre latérale s'ouvre. Vous y trouverez des
informations sur SketchUp, vos données de compte, des gabarits pour créer de
nouveaux projets, ainsi qu’un lien pour télécharger votre modéle vers 3D
Warehouse.

2. Nom du modéle : Cliquez sur «Untitled» pour enregistrer votre modéle sur
Trimble Connect.

3. Icdne de gestion des fichiers : En cliquant sur cette icbne vous pouvez ouvrir un
fichier existant, créer un nouveau fichier ou enregistrer votre modéle sous un
nouveau nom.

4. Barre d'outils : Elle contient les outils nécessaires pour créer des modeles 3D.
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https://www.youtube.com/watch?v=pv7TrGnZ17w&list=PLF001616C0ADF4245
https://www.youtube.com/watch?v=UsHRGDvN4sM

5. Barre d'état : De gauche a droite, vous trouverez les boutons Annuler/Rétablir,
un lien vers le centre d'aide, un menu de langue, un lien vers les forums
SketchUp, des conseils et des options spécifiques a l'outil sélectionné, ainsi
gu’une boite de mesures pour une modélisation précise.

6. Panneaux : Cliquez sur ces icOnes pour accéder aux panneaux d’informations
sur les entités, linstructeur, les composants, les matériaux, les styles, les
calques, les vues et I'affichage. Astuce : Si vous n'étes pas certain de la fonction
d’un outil, survolez-le pour afficher une bulle. Lorsque vous sélectionnez un outil,
une bréve description de ses fonctionnalités ou des options disponibles apparait
dans la barre d'état. Vous pouvez également obtenir de I'aide en ouvrant le
panneau «Instructor».

= Untitled
© © g & SketchUp
|
B \
|
& | | &
& =
& &
= | (]
| .
- o o ©
< =
& || =
= L A5/
e
t—'f.,.—s
(@ & =+ select objects. Shift to extend select. Drag mouse L5 J Measurements =

Utilisation de SketchUp Instructor

Si vous débutez avec SketchUp, l'outil SketchUp Instructor est une excellente
ressource pour maitriser ce logiciel.
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Lien vers lintroduction aux bases et aux concepts de dessin dans
SketchUp «Introducing Drawing Basics and Concepts»

Dessin d’entrainement avec SketchUp

Dans cette prochaine tache, vous travaillerez sur votre dessin d'entrainement afin
d’améliorer vos compétences. Cette étape vous permettra d'explorer différentes idées
qui vous aideront & aboutir & votre conception finale. A ce stade, les concepteurs
expriment et notent autant d'idées initiales que possible sur papier - mais sous une
forme beaucoup plus simple. Pratiquez le dessin ci-dessous pour renforcer et maitriser
les outils fondamentaux que vous utiliserez pour créer votre organisateur de bureau.

3 3 P P
D 3

SketchUp fournit une «Carte de référence» qui met en évidence les outils importants
que vous utiliserez lors de la réalisation de ce projet.

Conseil

La carte de référence pour Google Sketchup


https://help.sketchup.com/en/sketchup/introducing-drawing-basics-and-concepts
https://www.sketchup.com/quick-reference-cards/sketchup-2020/en
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Utiliser SketchUp avec précision

Chaque fois que vous dessinez ou créez une géométrie, SketchUp vous donne la
possibilité d'étre aussi précis que nécessaire. En effet, SketchUp a la capacité de
dessiner votre abribus aux mesures spécifiques que vous souhaitez. Par exemple, si
vous choisissez d'avoir un rectangle 3D de 150 mm de long et 60 mm de large, avec
une épaisseur de 15 mm, vous pouvez le créer dans SketchUp. Vous pouvez
également tracer une ligne dans SketchUp et déterminer sa longueur en tapant la
dimension au clavier et en appuyant sur «Entrée».

Si vous souhaitez voir cela en action, consultez cette vidéo.
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https://mastersketchup.com/drawing-accurately-sketchup/
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https://mastersketchup.com/drawing-accurately-sketchup/
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