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発動判定順： 
 
段階1：單艦の発動判定 
(例：單艦の装備で複数の種類の対空CI発動条件を満たす時) 
 
↓ 
 
段階2：艦隊の発動判定 
(例：艦隊の中の複数の艦船が異なる種類の対空CIを出せる時) 
 
 

 
優先度は「艦隊の中複数の対空カットイン艦がいる」と「同一の艦娘は複数種の対空カッ

トインを出せる」という二つの状況を分けて認識しべきである 
 

 
 
————————————————————————————————————————— 
 
段階1：單艦の発動判定 
 
1.1  発動判定方法仮説 
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
手順1 
各対空CIの通常発動率を求めます 
 
注： 
判定乱数が通常発動率以下なら→発動 
判定乱数が通常発動率以上なら→不発 
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
手順2 
判定乱数を生成する 
 

https://docs.google.com/document/d/1Ggq0v-KfrjfF9PcvK2y4c87yiH3YEpOOvqKTMQQ9wX0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1Ggq0v-KfrjfF9PcvK2y4c87yiH3YEpOOvqKTMQQ9wX0/edit?usp=sharing


ランダム数は各艦ひとつ生成しますので、同じ艦に対して、注意すべきなのは、発動率を決める

ランダム数一回しか生成しない。 
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
手順3 
まず各艦に対して、特定順番(單艦の対空CI発動優先度)で発動判定を行う 
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
図式： 

 



 
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
仮説の利点 
下記の現象が説明できる 
 
1. 
 一部の対空CIに対して、艦船の装備で1種類以上の対空カットインを出せるとしても、一種のカッ
トインしか出せない 
 
2. 
Σ(個別的対空CI発動率) ≈ max(個別的対空CIの通常発動率) 
 
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 



1.2  対空CI発動優先度 
 
今現在(20/09/2017)の実測優先度： 
（[ ] ：複数の対空CI同時発動可能） 
 

1 > (2、3、5、8) 

4 > 6 

5 > 8 

7 > 9 

[7 > 8] 

10 > (8、9、11、12) 

11 > 9 

14 > (8、15) 

15 > 9 

17 > 9 

[8 > 18] 

[19 > 20] > 9 

21 > (5、8) 

 
注： 
他の対空CI種別の優先度は要検証 
 

補足 
 
從來の仮説： 
 

システムは最大の固定ボーナスの対空カットイン(強カットイン)を選ぶ 

 
反例が見つかった 
 
https://twitter.com/KennethWWKK/status/907215075366248448 
 
kind 7優先度 > kind 8優先度 

 

https://twitter.com/KennethWWKK/status/907215075366248448


 
————————————————————————————————————————— 
 
段階2：艦隊の発動判定 
 
規則一、艦隊においてカットイン種別(api_kindの值)が一番大さいのカットインを選んで発
動させる​
規則二、api_kindが同じだったら、上から下まで同じapi_kindを持つ艦娘に判定を行う 
 
図式： 

 
 

作成日：20/09/2017 

連絡、質問：影月円舞 
————————————————————————————————————————— 
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付録​
 
艦これ改の單艦発動優先度 
 
(カッコ内の対空カットイン別は、優先度が一番高いのだけ判定される。カッコ外のは、前の発動

しなければ、引き続き判定を行う) 

(1 → 2 → 3) → 10 → 11 → 4 → 5 → 6 → 7 → 8 → 9 → 12 → 13 

 

艦これ改の單艦通常発動率 
 

api_kind 艦船限制 裝備 通常発動率 

1 秋月型 高角砲／高角砲／電探 64.36% 

2 秋月型 高角砲／電探 57.43% 

3 秋月型 高角砲／高角砲 49.50% 

4 無い 大口径主砲／三式弾／高射装置／對空>=2の電探 51.49% 

5 無い 對空>=8の高角砲／對空>=8の高角砲／對空>=2
の電探 

54.46% 

6 無い 大口径主砲／三式弾／高射装置 39.60% 

7 無い 高角砲／高射装置／對空>=2の電探 44.55% 

8 無い 對空>=8の高角砲／對空>=2の電探 49.50% 

9 無い 高角砲／高射装置 39.60% 

10 摩耶改二 高角砲／對空>=9の対空機銃／對空>=2の電探 59.41% 

11 摩耶改二 高角砲／對空>=9の対空機銃 54.46% 

12 無い 對空>=9の対空機銃／對空>=3の対空機銃／對空
>=2の電探 

44.55% 

13 摩耶改二不
可 

對空>=8の高角砲／對空>=9の対空機銃／對空
>=2の電探  (注) 

34.65% 

 

(注) *艦これ改の優先度判定に基づいたら、kind13の優先度はkind8より低いが、通常発動率
はkind8より低いため、kind13の発動条件が揃っても、kind8の対空CIしか出せなくなる 
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