
Pravilnik KUVO One Tap CSGO turnira 
 
 

Format 

KUVO One Tap je online CSGO turnir za petočlane timove. 

KUVO One Tap turnir odigrava se u dvije GSL grupe po četiri tima. Po dvije najbolje plasirane 
ekipe iz svake grupe obezbjedjuju učešće u polufinalu playoffa. Svi susreti turnira igraju se u 
BO3 serijama, uključujući i finale. 

Turnir ima 8 slotova od čega je 4 slota namijenjeno pozvanim timovima, a 4 slota popunjavaju 
kvalifikovane ekipe. Pozvani timovi zauzimaju po dva slota u svkoj grupi. Seedovanje timova je 
nasumično i podložno RNG-u. 

Kvalifikacije 

Iz svake kvalifikacione runde na turnir prolaze po dva najbolja tima:   

1.​ 25. jun 2022. od 18:00; 
2.​ 26. jun 2022. od 18:00. 

Svaka runda kvalifikacija sadrži ukupno 32 slota, a na turnir prolaze najbolja dva tima. Svi 
mečevi su Bo1, dok su mečevi Ro4 u Bo3 formatu. Ro4 mečevi će biti prenošeni na našem 
trovo kanalu. 

Da biste učestvovali u kvalifikacijama, prijavite se ​
Timovi koji igraju kvalifikacije moraju imati minimum tri igrača iz sledećih država: Srbija, Bosna i 
Hercegovina, Hrvatska, Sjeverna Makedonija, Crna Gora, Slovenija, Kosovo ili Albanija.  

Timovi koji se ne uspiju kvalifikovati kroz prvu kvalifikacionu rundu mogu ponovo igrati u drugoj 
kvalifikacionoj rundi. 

Strimovanje kvalifikacija je dozvoljeno na privatnim kanalima takmičara. 

Kalendar takmičenja 
​
30. jun prvo kolo A GSL  
01. jul prvo kolo B GSL  
02. jul drugo kolo A GSL  
03. jul drugo kolo B GSL  
13. jul DECIDER  
16. jul polufinale  
17. jul finale 



 
Nagrade 
 
Nagradni fond turnira je 3000 EUR u preraspodjeli: 

●​ 1. mjesto - 2250 EUR 
●​ 2. mjesto - 750 EUR 

 
Da bi nagrađeni timovi primili isplatu od organizatora turnira, moraju ispoštovati protokolarne i 
administrativne obaveze poreskog sistema BiH i organizatora turnira. Predstavnik nagrađenog 
tima mora biti stariji od 18 godina. 
 
Organizator turnira se obavezuje da će nagradni fond isplatiti u roku od 90 dana od finalnog 
dana turnira.  
    
Pun iznos nagradnog fonda isplaćuje se isključivo na račun organizacije koju tim predstavlja, ili 
kapitena ukoliko takmičarski tim nije dio esports organizacije. 
 
 
Generalni pravilnik 
 
Prijavom na KUVO One Tap, timovi i organizacije, kao i njihovi pojedinačni članovi, saglasni su 
da će poštovati pravilnik takmičenja. 
 
Pravilnik je punosnažan i primjenjiv na 5-na-5 CSGO turnir koji organizuje  a pokriva i sve oblike 
komunikacije između igrača, timova i organizatorskog tima van platforme na kojoj se turnir 
održava (u ovom slučaju FaceIt). Sva pravila platforme na kojoj se turnir organizuje se 
podrazumjevaju i kršenje istih će biti strogo kažnjivo od strane organizatora. 
 
Sva komunikacija između timova i organizatora odvija se isključivo između timskog kapitena i 
administratora turnira, osim u rijetkim slučajevima kada je kapiten tima onemogućen (tehnički 
problemi itd). Odluka administratora će biti finalna i mora biti ispoštovana bez odlaganja. 
 
Za učešće na KUVO One Tap turniru, svakom članu tima potreban je FaceIt nalog sa kojim je 
povezan lični Steam nalog igrača. Podešavanja Steam naloga moraju biti javna. Svi Steam 
nalozi igrača moraju posjedovati kupljenu verziju CSGO igre. Steam nalozi sa prethodnim VAC 
kaznama nisu validni i isključuju igrača iz takmičenja na turniru. 
 
Strimovanje turnira nije dozvoljeno, osim u slučaju posedovanja zvaničnog odobrenja od strane 
KUVO TV. 
 
Organizator zadržava pravo da napravi izmjene u Pravilniku i donese konačne odluke u slučaju 
nejasnih situacija koje nisu pokrivene ovim Pravilnikom. 
 

http://faceit.com/


Pravilnik - komunikacija i protokol tokom trajanja meča 
 
Svi problemi tokom samog meča moraju biti prijavljeni administratorskom timu istog momenta 
kada nastanu. Prijavljivanje problema posle meča neće biti prihvaćeno. 
 
Sljedeći prestupi će rezultirati banovanjem igrača i posledično tima sa daljeg učešća na turniru: 
 

●​ Verbalna zloupotreba drugih igrača. 
●​ Zabranjeno je svako vrijeđanje, upotreba vulgarnih riječi, provociranje protivnika, 

prozivke na nacionalnoj, vjerskoj ili seksualnoj osnovi te korištenje nekulturnih i napadnih 
skraćenica iz popularne gaming kulture. Ova pravila obuhvataju sve aspekte učešća u 
turniru, i tokom mečeva, i van njih. 

●​ Zabranjena je upotreba imena naloga unutar igre koja se kose sa pravilom iznad. 
●​ Upotreba bilo kakve vrste “cheata” koja je detektovana od strane same FaceIt platforme 

ili od strane admina, a kosi se sa pravilima nametnutim od Valve-a rezultira grupnim 
banom za čitav tim iz kojeg je igrač za kojeg se utvrdi da je koristio “cheat”. 

●​ Napuštanje meča prije njegovog završetka od strane pojedinca ili tima će biti 
sancionisano od strane administratorskog tima. 

●​ Kašnjenje na meč ili nepojavljivanje tima će biti sankcionisano od strane 
administratorskog tima. 

●​ Protivljenje ili nepoštovanje odluke administratorskog tima će rezultirati diskvalifikacijom 
tima iz daljeg takmičenja. 

●​ Sve primjedbe, žalbe i komentari će biti napomenuti administratorskom timu tokom 
meča, ili odmah po njegovom završetku, dok se potrebni dokazi ili priloženi materijal 
mogu dostaviti naknadno. 

●​ Svi mečevi će biti odigrani u zakazanom terminu osim u situacijama kada oba tima 
zajedno sa administratorima turnira potvrde izmene u rasporedu. 

●​ Sva odlaganja mečeva, kašnjenja meča ili izmene igrača moraju biti napomenuti 
administratorima tima, i protivničkom timu u unapred predviđenom vremenskom periodu, 
ne kraćem od 24h unapred. Svaka odluka ovog tipa mora biti potvrđena od strane 
administratora. 

●​ Maksimalno kašnjenje početka meča može biti do 5 minuta. 
●​ Maksimalno vrijeme pauze zbog tehničkih razloga koju tim može da zahtjeva je 15 

minuta. 
 
Postavke meča (turnir) 
 
Platforma: Faceit​
Default server: Germany​
Rounds: Bo3 (Finale Bo5) 
Choice of side: Knife round 
Round time: 1:55 
Start money: 800$ 



Buy time: 20s (qualifiers set to 15) 
Overtime money: 10 000$ 
Map pool: Dust2, Mirage, Nuke, Overpass, Inferno, Vertigo, Ancient 
 
Izmjene - kvalifikacije i turnir 
 
Timovi tokom kvalifikacija imaju pravo na jednu izmjenu, koja je omogućena u sklopu FaceIT 
platforme. Korišćenje ove izmjene timovi ne moraju dodatno prijavljivati administratorima turnira 
niti protivničkim timovima u sklopu kvalifikacija. 
 
Tokom glavnog dijela turnira timovi će morati koristiti roster koji sadrži minimum četiri igrača iz 
kvalifikacija, dok je jedna izmjena unutar tima moguća u periodu između kvalifikacija i glavnog 
dijela turnira, uz konsultaciju admin-tima. 
 
Tokom mečeva turnira, timovi će imati dostupnu jednu izmjenu, isključivo uz konsultaciju 
admin-tima. Ova izmjena mora biti prijavljena minimum jedan sat unaprijed uoči meča.​
​
Svaka dodatna izmjena nosiće sa sobom penale u vidu odbijanja 20% nagradnog fonda za 
svakog dodatnog igrača. Sve što bude odbijeno od nagradnog fonda biće uplaćeno u 
humanitarne svrhe. 
 
 
 
 

KUVO One Tap je brend KUVO TV. Turnir nije zvanično podržan od strane, niti povezan sa matičnom kompanijom Counter-Strike: 
Global Offensive igre, Valve Corporation. 

 
 
 
 
 


