
Приложение 2 

Литературная игра-викторина «Умники и умницы» по 3-5 главам романа 
Н.В. Гоголя «Мёртвые души» ( 9 класс, повышенный уровень  изучения 
русской литературы). 

​  

Правила игры. 

Игра, согласно терминологии  телевизионной передачи, именуется агон (от 
греч. «состязание», «соревнование»). В каждом агоне участвуют теоретики 
(школьники, не выходящие на игровые дорожки) и агонисты (школьники, 
состязающиеся на игровых дорожках).  
В каждом агоне участвуют по 3 игрока, называемых агонистами. Участникам 
предоставляется на выбор три дорожки, или же порядок выбора определяется 
судьями.  

●​ Зелёная дорожка состоит из четырёх этапов, и на ней дважды можно 
давать неправильный ответ; 

●​ Жёлтая — из трёх, но неправильных ответов может быть не более одного; 
●​ Красная — из двух, но ошибаться нельзя (допустивший ошибку имеет 

право сыграть блиц («пойти ва-банк»), — ответив на вопрос, переходит в 
следующий этап, совершив ошибку, удаляется на скамейку штрафников на 
несколько игр). 

На дорожках участник имеет право обдумать вопрос в течение 30 секунд. В 
случае отсутствия правильного ответа на дорожках ведущий адресует свой 
вопрос теоретикам (игрокам, сидящим на трибунах). За каждый правильный 
ответ теоретик получает орден, то есть небольшой бонус ( балл, значок, 
билетик и т. д.) 
Первый, кто прошёл все этапы своей дорожки, становится победителем 
(точнее: ответивший правильно на 2 вопроса, если противник не может это 
сделать быстрее). Превысивший предел допустимых ошибок игрок 
становится снова теоретиком. Соответственно, зелёная дорожка предъявляет 
наименьшие требования к игроку, но оставляет надеяться на неудачную игру 
остальных. На красной, напротив, требования самые высокие, зато 
безошибочно отвечающему участнику никто не может помешать выиграть. 
По результатам игры на дорожках в каждом агоне определяется победитель, 
который и выходит в следующий этап соревнования. В случае отсутствия 
победителя образуется вакансия, которая заполняется теоретиком, как 
правило, имеющим наибольшее количество орденов. 
Судит состязание и оценивает ответы «ареопаг» — жюри из трёх судей.  

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%B3%D0%BE%D0%BD
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D1%80%D0%B5%D0%BE%D0%BF%D0%B0%D0%B3


 

 

Агон 1 

Вначале  ведущий задаёт вопросы ( лучше, если это будут вопросы по 
материалу предыдущих тем уроков) для розыгрыша игровых дорожек.  Ещё 
раз уточняются условия игры для агонистов и теоретиков. Выбор зелёной 
дорожки  означает, что игроку предлагается 4  относительно простых 
вопроса, при этом на два из них можно не ответить и остаться в игре. Жёлтая 
дорожка – игроку предлагается 3 более сложных вопроса, можно не ответить 
на один. Красная дорожка – 2 вопроса, но права на ошибку игрок не имеет. 

Ведущий: 

 – Где родился Н.В.Гоголь?(  в местечке Большие Сорочинцы Нежинского 
повета Полтавской губернии). 

 – Первый сборник повестей молодого автора, принесший ему известность? 

( «Вечера на хуторе близ Диканьки»). 

 – Чем важен для Гоголя 1848 год? ( В этом году писатель предпринял 
путешествие в Иерусалим, ко Гробу Господню, продолжает работать над 
вторым томом «Мёртвых душ»). 

 

Ведущий предлагает игроку зелёной дорожки угадать героя.  

 –Вы очень мило разговорились с трактирной хозяйкой, кушая своего 
поросёнка с кашей. Кто вы такой? ( Павел Иванович Чичиков) 

1. Какие мотивы покупки мёртвых душ вы привели господину Ноздрёву?  
(«Что бы такое сказать ему? – подумал Чичиков и после минутного 
размышления объявил, что мёртвые души нужны ему для приобретения весу 
в обществе, что он поместьев больших не имеет, так до того времени хоть бы 
какие-нибудь душонки.») 

2. Что предлагал вам купить у него этот непоседливый жизнелюбец?( Собак, 
жеребца, кобылу, бричку, шарманку). 



3. Почему  ноздрёвская коллекция турецких кинжалов показалась вам 
подозрительной? ( на одном из них по ошибке была вырезана надпись: 
Мастер Савелий Сибиряков). 

4. Как известно, вы не игрок, но с Ноздрёвым сразиться решились? В какую 
игру? ( в шашки) 

 

В игру вступает ученик, находящийся на жёлтой дорожке. 

Ведущий: 

 – Вы господин с цветущим, пыщущим  здоровьем лицом, брюнет лет 35, 
едущий с ярмарки ( Ноздрёв). 

1. За что вы так хвалили штаб-ротмистра Поцелуева и поручика 
Кувшинникова?( за то, что  эти бравые офицеры, будучи на постое у местных 
жителей, выпили в городе всё шампанское). 

2. Вы знаете, что ваш слуга Порфирий подворовывает. Что  он у  вас 
тихонечко стащил? ( «…держал в одной руке ножик, а в другой корку хлеба с 
куском балыка, который посчастливилось ему тихонечко отрезать, вынимая 
что-то из хозяйской брички»). 

3.Обругай, пожар, скосырь и попечительница – это что? ( клички охотничьих 
собак Ноздрёва) 

И, наконец, играет участник, занявший  место на красной дорожке. 

 – Вы высокий, худой человек,  белокурый, в синей венгерке, по лицу вашему 
можно определить, что вы знакомы с дымом – если не пороховым, то уж 
точно с табачным. Вы…?( зять Мижуев) 

1. Отчего у вашего родственника и закадычного приятеля Ноздрёва один 
бакенбард частенько гуще другого? ( «В картишки играл он не совсем 
безгрешно и чисто…и потому  игра весьма часто оканчивалась другою 
игрою: или поколачивали его сапогами, или задавали передержку его густым 
бакенбардам, так что возвращался домой он с одной только бакенбардой и то 
довольно жидкой»). 



2.Вы были свидетелем, что, «крутанув фортунку», ваш беспокойный 
родственник и приятель кое-что выиграл. Не подскажете, что именно? (Две 
банки помады, фарфоровую чашку и гитару). 

 

​ Агон 2 

Играют трое следующих участников. Вопросы для розыгрыша дорожек. 

 – Один из сборников Гоголя носит название города?  Как называется этот 
сборник? (« Миргород»). 

 – Сюжеты каких произведений подсказал Гоголю А.С. Пушкин? («Ревизор», 
«Мёртвые души»). 

 – Назовите имя великого итальянского поэта, произведение которого 
вдохновило Гоголя на создание поэмы «Мёртвые души» («Божественная 
комедия» Данте Алигьери). 

Зелёная дорожка 

 – Вы похожи на медведя, носите коричневые фраки и исполинского размера 
сапоги. Итак, вы…( Михаил  Собакевич). 

1. Чем вы украсили стены в вашем кабинете? ( портретами греческих 
полководцев: « Между крепкими греками.. поместился и Багратион, 
маленький и худенький…») 

2.Не помните ли, как вы отозвались о почтенном губернаторе в беседе с 
Павлом Иванычем Чичиковым? ( «первый разбойник в мире!») 

3. Каких принципов вы придерживаетесь в гастрономии? ( «У меня когда 
свинина – всю свинью давай  на стол, баранина – всего барана тащи, гусь – 
всего гуся!»). 

4.Сколько вы запросили за «несуществующую душу» первоначально? ( по 
сту рублей за штуку, позже остановились на двух рублях с полтиною). 

 

Жёлтая дорожка 



 – Вы дама весьма высокая и худая, в чепце с лентами, перекрашенными 
домашнею краскою. Вы.. .совершенно верно, –  Феодулия Ивановна 
Собакевич. 

1.Не поделитесь рецептом приготовления вашей знаменитой «няни»? ( Няня – 
это блюдо, которое подаётся к щам и состоит из  бараньего желудка, 
начинённого гречневой кашей и бараньими ножками ). 

2. А ещё есть у  вас приятный обычай потчевать гостей домашним вареньем, 
расставляя его в маленьких тарелочках повсюду. А из чего варенье-то?  
(редька в меду). 

3. За обедом вы изволили сделать лёгкое замечание мужу, сказав: «Фу, какую 
ты неприятность говоришь». Что вас так возмутило? ( Ваш муж изволил 
дурно отозваться о поварах, сказав, что тот каналья  повар, что выучился у 
французов, купит кота, обдерёт его да и подаёт на стол вместо зайца!) 

 

Красная дорожка 

 – Вы долго смотрели вслед экипажу, уносившему прелестную незнакомку, и 
сердце ваше билось, хотя мысли носили положительно-основательный 
характер о двухстах тысячах приданого. Итак, вы… Верно,  – Павел Иваныч 
Чичиков! 

1.Вы не подозревали в этом увальне Собакевиче способности к живому, 
яркому слову. А о чём небезынтересном  для вас он рассказывал, торгуясь 
насчёт мёртвых душ? ( о бывших своих крепостных, среди которых 
замечательными, талантлтвыми  личностями были каретник Михеев, плотник 
Пробка Степан, кирпичник Милушкин, сапожник Максим Телятников) 

2.Когда вы спросили у случайных прохожих, как проехать к помещику 
Плюшкину, никто его по имени не знал. А вот по кличке узнали. Какая это 
была кличка? (Заплатанный). 

 

Победители первого и второго агонов выходят в финал. Двум финалистам 
предлагаются три  задания  на знание биографии писателя и  текста романа   
«Мёртвые души». 



1.​ Как называлась юношеская поэма Гоголя, ставшая его литературным 
дебютом в 1829 году ( выберите правильный вариант ответа): 

а) «Гёц фон Берлихинген»; 

б) «Песнь о Гайавате»; 

в) «Ганц Кюхельгартен» 

г) «Симплициссимус» ( правильный ответ – в) 

2. Из предложенного списка вычеркните персонажей, не являющихся 
персонажами «Мёртвых душ»: 

а) Григорий Доезжай-не-доедешь,б) Рудый Панько,в) Кифа Мокиевич, 
г)Копейкин, д)  Башмачкин, е) Тряпичкин, ж)  дама, приятная во всех 
отношениях,з) Коробочка, и) Максим Телятников). Следует вычеркнуть 
имена героев б),д),е). 

3.Один из приёмов характеристики героя у Гоголя – описание мира его 
увлечений. Назовите любимые занятия Манилова, губернатора,Чичикова, 
Петрушки ( мечтать, вышивать по тюлю, складывать бумажки в шкатулку, 
читать). 

Финалисты отвечают одновременно в письменной форме. Ареопаг оценивает 
точность и полноту ответов. Набравший большее количество баллов 
становится победителем интеллектуальной игры. 

 


