
老編的歷年臉書突發教學 

 

 

1.呆毛＆其他關節部件安全拆裝

 
像圖中這種扁的就是放進去一點後找軟一點的東西墊著再壓， 

別用指甲或硬物，直立式插的那種如果遇到難插的就是左右左右轉進去， 

盡量拿前端（靠近洞口處那端），微微用力邊轉，關節類的物件也是建議用轉的 

改色後不比原件堅固，要盡量避免該造型過度彎曲，請愛惜一下 

每一顆做完我都會自己試套一次，相信我沒問題你們也沒問題， 

一樣 沒影響的我會裝一裝，有碰撞機率危險的就會分裝包，有委託過的應該都知道， 

再小的東西基本上我都不會複數在同一包內讓他互刮，就算同一包也會隔開 



2.頭髮內藏磁鐵

 
正常使用下是不太會掉漆 的， 

 

因為後髮上的磁鐵還有一層薄薄的補土層，可以兼具美觀及場合需求來決定是否使用耳朵 

耳朵或飾品的磁鐵會有位置問題而影響大小顆， 

頭髮上的可以用大顆一點的磁鐵，磁鐵越大顆越強， 

二來是可擺放位置能有多一點點空間些微移動 

 



4.黏土人頭髮改色魔改安全拆裝

 

裝的時候套上臉後按住前髮標註的兩個圈圈處平均施力的往後推緊， 

特別是兩側頭髮薄或者魔改過的， 

這麼做的用意在讓你的頭髮是在最小程度彎曲的情況下可以套上， 

彎曲過大會怎樣應該不用再說了， 

因為這個地方是跟臉呈現相互抵觸最不容易彎曲的地方 

拆的時候則最好大拇指按下巴，兩指按頂部用力按穩，上下上下搖出來， 

一開始第一下最好往下或往外拉，不要在前後髮都還沒分太開的時候就兩邊去磨到， 

不然不是前髮就是後髮的掉漆機率會較大，改色或魔改後強度不會像原件那麼高， 

建議大家還是注意一下，不要常常捏兩側，不然三不五時就要進廠保養了 

你的頭髮不會彎曲的拆裝都是可以用 

 



5.補洞

 
其實無經驗也能自己做的程序，拿起手邊隨手可得的東西即可 

一般來說都會使用ab補土，可參考教學文章 

收縮率不大，不過比例需注意 不然會一直軟軟的，牙膏補土就不建議（收縮率大）。 

這是一般專業一點用料，玩模型的都應該有 

沒上述東西也不用特別去買，畢竟一買都是一堆，補幾個洞划不來。那要怎麼做呢？ 

首先，找填充物，什麼都可以，因為主要是拿來墊高而已，墊到什麼程度呢？ 

比洞低一點點。然後準備一罐快乾（液態），跟一些粉末（什麼粉都可以，白粉也行），兩者混合

拉拉欸，用牙籤沾一沾開始塗在剛剛的洞，塗到稍微比洞高一點就好，乾了就能馬上磨了 

這是快速處理的方法，一樣很堅固放心，甚至比比例沒弄好的ab土來的穩， 

而且幾分鐘就乾了，後續填補極細微的洞就不用加粉了，直上快乾，然後反覆打磨到好 

 

https://docs.google.com/document/u/0/d/1GPEu5HfkFSJtYm9oxSSCkTnBhpNpj_DvMCXLVp37vvw/edit


7.坑洞及協調度（弧面&平面） 

1 

最普遍也是最痛苦的一個環節，就是坑洞及協調度（弧面&平面） 

我會建議買海綿砂紙來用，粗一點的沒差，會比較能保留弧面狀，補土造型跟原件接觸面由於

材質不同，其實並不是那麼好磨，這比GK難磨多了， 

連打磨老手都會覺得很累人的，至於補平坑洞最快最有效率的做法就是直接填快乾， 

一下子就能再磨了，一直這樣反覆處理到好 

2 

上補土，這個則要一定的練習了，表面簡單，有問題的都是在髮縫，殘留物及顆粒都太多，噴

好的話基本是不會如此，簡單來說沒把握就別求快一次想噴好，噴完一次檢查一下，有殘留就

趕快磨掉，這樣上完色感覺比較好 

想讓作品更好一點的可以參考看看，這也是為什麼魔改價不可能太低，畢竟我不可能賣你一

堆坑坑巴巴的東西， 

做造型其實並沒太高難度，難的是處理到完好 



8.純黑 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

這隻是純黑 

據我收過黏土人的件來看，貌似沒有所謂的純黑，原件的黑好像不是這種黑，好像比較偏向藍

黑 

白色通常偏米白，諸如此類的，說法上基本沒什麼問題， 

不過上色會因為這點而有差異，例如紅色藍色等等的， 

上完光照會很鮮豔，相對的在燈光不足下會感覺暗很多 

以上為認知問題，可能是為了明度幾乎都加了白色，自然降低彩度， 

這類問題說來話長知道個大概就好，或者google一下很多 

 
 
 
 
 



10.哪一面才是你期望顏色？ 

絕大部分的印刷品都是屬於灰階一點的， 

但是會在光照及背光有相當大的不同（差一點點就會在光暗面有很大的影響） 

 

再來就是 

大家都用過彩色筆或者有色麥克筆吧 

雖然你是同用一個在畫， 

但是每一筆疊加上去則是越來越深 

到某個程度後才會停止變深 

(如圖片) 

上色也是同樣原理就上述兩點可能就要說非常

久了，所以省略 

 

 

 

 

看是要， 

不刻意光照光源不足時看起來像 

光源不足時會深比較多 

還是說有光源輔助時要最像 

打光就會淺很多 

（小編建議： 

有光照適合時常拍照的 

沒光照適合平時僅用肉眼觀看） 



這都有在置頂文內註明，改色期望需要值偏深或偏淺， 

會在置頂文內更新新增的都是非常重要的問題，每個人口味不一， 

知道偏好才能準確一點做出想要的感覺，重噴事小， 

做不到位我比你還煩… 

不然以絕對顏色來說（特別是深色系）時常會在光源不足時是越深。 

問題都有辦法解決不用擔心 

立體物件跟平面物件在於受光面會有不同導致顏色差異問題 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

↑ 

平面隻所以很清楚察覺是因為他在同一個受光面 

顏色一轉換馬上就很清楚辨識，而立體物件不是 

 

←看起來是黑色，其實也非黑色 

裡面有墨綠、咖啡等等顏色 

 

 



12.硝基漆

 
不想噴琺瑯漆，那就用硝基漆吧！ 

原理一樣，黑底銀漆上遮蓋液在字體上，全部噴黑，擦掉遮蓋液 

好處: 

使用琺瑯漆擦拭法的時候，因為底層是黑色而且凸面字體高度不太夠， 

你必需要小心的擦，不然底色黑一下又被你擦到要補色 

使用遮蓋液就不同，上完色後只需要稍微泡個水， 

附上一支沾水棉花棒，隨你怎樣尻也只有銀色字會出現，補色機率微乎其微 

補充:銀漆要用堅固一點的那種漆模，比較防尻 

 

 
 
 



15前後髮色差 
 

為什麼會有色差？ 

因為在噴的時候都是 

夾兩隻個別噴方便作業 

 

為什麼不合在一起噴呢？ 

因為很難噴會拐手噴不齊 

單色基本上都是沒問題 

 

有問題的 

會出現在噴多色時候 

因為薄噴會透底色， 

這就是以前說的多一下少一下， 

或者距離稍微沒拿捏好 

都是原因之一 

 

再者就是髮線問題， 

有的只有單一邊髮線特多， 

再加上陰影之類的作法 

就會顯得一邊會較暗（亮） 

        

 

 不過總體來說不是不能避免，就是能消除到不明顯甚至沒有這樣 

 
 
 
 

 



 

 

 

 

 

19.魔改部位為何脆弱?(附圖片) 
補充： 
紅色線為軟質(本體),可隨意彎曲, 
然而灰色線為固定範圍,當你隨意彎曲之後會怎樣其實可想而知 
當然小限度之下還是可以的 

 



20.黏土人「臉」

 

 
 

三種臉，三種大小規格 

 



通常只會針對使用臉進行調整， 

下圖之所以能調整成全部適用是因為調整臉塞進去的些微角度， 

以及此前髮後半部（跟後髮連接處）為自製無卡榫的關係 

基本上修改方式不會是打掉重做，因為相當麻煩花費會很高 

最好的建議是替換臉都是同規格，不然就拿同規格的請人畫 

魔改處切勿用力擠壓，黏土人本身有彈性，魔改處可沒有，切記溫柔對待，斷

件者如需修復請保留屍體也等於保留妳的荷包，局部修復會比重製便宜 

臉如非必要不一定要全塞進去， 

因為後髮溝槽跟臉額頭旁的溝槽會有不等高情況（肉眼很難察覺） 

這是簡單的解決方式之一 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

21.魔改造型角度 
 

做造型其實有時候挺燒腦的，因為牽扯到很多想像的成份， 

正面側面45度角的呈現等等， 

不過各位在提供照片的同時還是希望能加進自己的想法， 

畢竟在照片上畫是屬於2D的，當然也是比較方便，不過會有不同角度上看的問題，基本上要

提供各方向（正）照，標準正面及標準側面，以該照片（很重要）進行描述應該就能準確一點，如

果沒意見會以我的想法 

前兩天也跟小編賴到開視訊才能溝通，簡單手裡拿個東西邊看邊說， 

我想各位會有概念一點點 

 



23.拆除配件.飾品頭髮各別上色 
遇到一位委託者反應為何拆掉頭髮上色而無告知， 

理由很簡單，拆除上色可以完全避免死角未噴色到的問題 
處理大型的PVC人形公仔重塗相同，全部拆下，處理殘膠，全部上色完再黏回去，同理 
至今做下來都是這樣處理的 

並無不妥，委託過的都曉得，當需要大量增加費用時才會提前告知 

黏土人很多小飾品還是安全帽髮那種的等等之類都是可以拆下來的 

（從裡面看你都會看到就

是只有簡單一片貼上去

而已）， 

 

原廠設定本就為了 

方便上色及組裝 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※若之後委託時沒特別備註， 

等同授權我方以工作坊方式處理委託物 

除去瑕疵問題外，並不會(也不必)交代製作方式及流程 

委託人取貨開箱後就發生問題，一律寄回免費修復。 



24.洗漆與不洗漆測試 
 
FB文章測試 1 
 
FB測試影片 2  
 
看完後可以自行決定是否進行洗漆~! 
 
 

https://www.facebook.com/tmskpms/posts/pfbid06UbLvSN3Z1r4oQBAgTuGzcGSmxW2n14McTtoWh3gNa8idMMCiZP6jGA7W1a5Mt2Wl
https://www.facebook.com/tmskpms/posts/pfbid0nSaSx4cWCSrH2QUWsmk6Y6z2e3MUhX5eK3dh16SrbvJqLVd25ViN3wddPkUcg25Wl
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