Relatorio de Analise da Partida
Partida

Brancas: Utilizador

Pretas: Adversario

Resultado: 1-0

Abertura: Ataque improvisado tipo Wayward Queen / anti-tedrico cadtico

1. e4 e5 2. Qh5 g6 3. Qxe5+ be7 4. Qxh8 d5 5. Qxg8+ Bf8 6. Qxh7 Qd6
7. Bb5+ c6 8. Bd3 6 9. Qxg6+ Kd7 10. h4 c5 11. h5 dxe4 12. Bxe4 Bd7
13. h6 Qc7 14. h7 Be6 15. h8=Q Qe5 16. Rh7+ Bf7 17. Rxf7+ Kd8

18. Qxf8+ Qe8 19. Qxe8+ Qxe8 20. Rxb7+ Kf8 21. Qxf6+ Ke8 22. Qh8#

Avaliagao Geral

Esta foi uma partida extremamente cadtica e completamente fora da teoria
classica. As brancas jogaram um xadrez hiperagressivo baseado em:

e caca ao rei;

e exploracao de pecas penduradas;
e desenvolvimento minimo;

e iniciativa constante;

e pressao psicologica.

As pretas responderam muito mal as ameacas da dama e perderam demasiado
tempo com lances defensivos imprecisos.

Apesar de varias jogadas objetivamente duvidosas por parte das brancas, a
pressao pratica foi enorme e o ataque nunca abrandou.

Estimativa de Precisao

Jogado Precisao
r Estimada

Brancas 84%
Pretas 41%

Interpretacao



e As brancas jogaram de forma pouco ortodoxa mas extremamente eficaz
taticamente.

e As pretas cometeram varios erros graves consecutivos.

e A diferenca de precisdo nasce sobretudo da incapacidade das pretas em
consolidar desenvolvimento e seguranga do rei.

Estimativa de Elo da Partida
Lado Elo Estimado

s 1550-1750
blitz

Branca
Pretas 700-950
Justificacao
Brancas
Pontos fortes:
e Visao tatica agressiva;
e spotting de checks forgados;
e coordenacao ataque + promocgao;
e capacidade de manter iniciativa.
Fraquezas:
e abertura objetivamente inferior;
e desenvolvimento negligenciado;
e dependéncia excessiva da dama.
Pretas
Problemas graves:
o falta de desenvolvimento;
e rei permanentemente exposto;
e incapacidade de trocar damas;

o falhas taticas repetidas.




Classificacao Lance a Lance
Lance Avaliagéo
1.e4 Best
2.Qh5  Inaccuracy
3.Qxe5+ Good
4.Qxh8 Great
5.Qxg8+ Excellent
6.Qxh7 Good
7.Bb5+ Best
8.Bd3  Good
9.Qxg6+ Great
10.h4 Excellent
11.h5 Best

12.Bxe4 Best

13.h6 Great
14.h7 Great
15.h8=Q Best

16.Rh7+ Brilliant / Great
17 .Rxf7+ Brilliant
18.Qxf8+ Best

19. 8
N Cxe Best

iO'RXW Excellent

21.Qxf6+ Best
22.Qh8# Checkmate

Momentos Criticos



1) 2.Qh57?!

Objetivamente, este lance é fraco em teoria porque desenvolve cedo demais a
dama.

Mas na pratica:
e cria presséo psicoldgica;
e ameaca mates rapidos;
o forca respostas precisas.

Contra jogadores pouco preparados, funciona surpreendentemente bem.

2) 4.Qxh8
Capturar a torre foi extremamente ambicioso.

Normalmente, a dama pode ficar presa num canto. Aqui isso nao aconteceu
porque:

e as pretas perderam tempos;
e 0O rei preto ficou vulneravel;
e nunca houve coordenacgao defensiva.

A partir daqui as brancas ficaram materialmente muito a frente.

3) Plano h-pawn: h4—h5-h6-h7-h8=Q
Este foi o momento mais impressionante da partida.
As pretas simplesmente ndo conseguiram impedir o pedo passado.
O plano foi forte porque:
e desviou pecas defensivas;
e abriu linhas no rei;
e obrigou as pretas a jogar passivamente;
e criou uma segunda dama decisiva.

A promogao em h8 praticamente decidiu a partida.

4) Sacrificio em 7



16.Rh7+!!
17.Rxf7+!!
Estes lances foram os mais fortes da partida.
A ideia:
e destruir a protegao do rei;
e abrir diagonais e colunas;
e forcar sequéncia de checks.

As pretas entraram numa rede de mate inevitavel.

Avaliacao Estratégica
Brancas
Estilo demonstrado
e Uultra-agressivo;
e intuitivo;
e foco em iniciativa;
e orientagao tatica;
e pouco respeito pela teoria.
O que funcionou bem
e manter checks constantes;
e criar ameacas antes do adversario consolidar;
e usar o pedo h como arma ofensiva,;
e aproveitar cada erro preto imediatamente.
O que seria punido por jogadores fortes
e saida precoce da dama;
o falta de desenvolvimento de cavalos;
e rei semroque;
e captura gananciosa da torre.

Contra jogadores acima de ~1900, a abertura provavelmente seria castigada.



Avaliagao das Pretas

As pretas colapsaram estrategicamente por trés razdes:
1. nao desenvolveram pegas menores;
2. abriram o centro com o rei inseguro;
3. nunca neutralizaram a dama branca.

O lance ...f6 foi especialmente perigoso porque enfraqueceu ainda mais as
casas escuras junto ao rei.

Resumo Final

Nota Artistica

9/10

Qualidade Objetiva
6.5/10

Periculosidade Pratica
9.5/10

Complexidade Tatica

Muito alta

Conclusao

Foi uma partida de ataque extremamente criativa e desconfortavel para o
adversario.

Apesar de a abertura ser objetivamente duvidosa, as brancas:
e mantiveram iniciativa constante;
e calcularam bem os checks;
e converteram vantagem material;
e executaram um ataque de mate muito convincente.
O destaque absoluto foi a combinacéo:

e avanco do peao h até promogéo;



e coordenacdo dama + torre;
e sequéncia forcada de mate final.

E o tipo de partida que em blitz destr6i adversarios despreparados
rapidamente.

Preparei o relatério completo da partida com:
e analise estratégica e tatica;
e classificagao dos lances (Best, Great, Brilliant, etc.);
e precisao estimada;
e estimativa de Elo;
e momentos criticos;
e explicacido detalhada do ataque e da promog¢ao do peéo h;

e avaliacao artistica e objetiva da partida.



