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Streszczenie

Jest to gra o szesciu osobach wracajacych w trzyosobowych grupach do domu z festiwalu.
Kazdy z nich zwigzal si¢ z jedng osoba z drugiej grupy. Skupiamy si¢ na jednej parze w
danym momencie i pozwalamy im opowiedzie¢ swoje strony historii, zanim odegraja to, co
faktycznie si¢ wydarzylo. Konczymy monologami, ktore maja miejsce po nabraniu dystansu.

Wizja

Mozna by pomysle¢, ze w tym scenariuszu chodzi o znalezienie idealnego partnera,
natychmiastowe uprawianie niesamowitego seksu i1 zycie dlugo i szczgsliwie. Ale tak nie jest.
Chcemy opowiedzie¢ historie o niewygodnym stosunku w namiocie, trawie w tytku i stabe;j
komunikacji, ktéra prowadzi do tego, ze wszystko jest niezrgczne. Ale takze o dobrych
rzeczach w spotkaniu dwojga ludzi probujacych dotrze¢ do siebie nawzajem i o tym mitym
uczuciu, ktore pojawia si¢, gdy si¢ z kim§ kochasz.

Chcemy rowniez bawic si¢ faktem, ze ludzie réznie interpretuja sytuacje i odbieraja
rzeczywisto$¢, opowiadajac o swoich doswiadczeniach. Ma to by¢ zabawny i rozrywkowy
scenariusz, ale wcigz z glebig 1 silnym powigzaniem z prawdziwym zyciem. Chcemy réwniez
wykorzysta¢ ten scenariusz, aby zmusi¢ ludzi do rozmowy o seksie, do werbalizacji zarowno
tego, co faktycznie dzieje si¢ w sytuacji seksualnej, jak 1 zwigzanych z tym uczuc.

Ty, prowadzacy, bedziesz manifestowac t¢ wizje, prowadzac graczy w tworzeniu tych
historii. Niech to oni bedg gwiazdami. Twoim zadaniem jest obserwowanie, jak gracze
wykorzystuja ramy wyznaczone przez ciebie, aby uczyni¢ gre tak interesujaca i zabawna, jak
to tylko mozliwe. WyjasniliSmy intencje stojace za elementami projektu w catym tekscie.
Jesli cheesz osiagnac te intencje w inny sposob, mozesz to zrobié, ale pozostan wierny tej
idei.

W tym manuskrypcie znajdziesz caly scenariusz, w tym ¢wiczenia dla graczy do wykonania
przed gra, aby wprowadzi¢ ich w odpowiedni nastr6j. Przeczytaj cato$¢ przed rozpoczeciem

gry.



Struktura gry

To jest opis samej gry. Zobacz "Przed rozpoczeciem gry", aby zapoznac si¢ z
przygotowaniami.

Gra rozpoczyna si¢, gdy bohaterki wracaja do domu z festiwalu muzycznego, na ktéorym
pracowaty. Trzy dziewczyny siedza w samochodzie 1 wracaja do swojego rodzinnego miasta.
Rozmawiajg o wydarzeniach, a zwlaszcza o seksie, ktory kazda z nich uprawiala z jednym z
chtopakéw, ktorzy w tym samym czasie siedza w pociggu 1 dyskutujg na ten sam temat.

W grze wystepuja na przemian dwa rézne rodzaje scen. Sceny Tell Me More to sceny, w
ktorych dwie osoby, ktore uprawiaty ze sobg seks, opowiadajg swoim znajomym o tym
doswiadczeniu. Sceny What Actually Happened to sceny, w ktorych kazda para odgrywa to,
co faktycznie si¢ wydarzylo. W scenach Tell Me More mistrz gry bedzie przelaczat sceng
migdzy dwiema grupami wedtug wlasnego uznania. Gdy wszystkie trzy pary odegraja swoje
sceny, kazda posta¢ wygltosi monolog o tym, jak si¢ czuje i jak widzi przyszto$¢ po nabraniu
dystansu.

Gra jest przeznaczona dla sze$ciu graczy. Sg trzy postacie kobiece 1 trzy meskie. Pte¢ gracza
nie musi pokrywac si¢ z plcig postaci, ale uwazamy, ze moze to by¢ interesujace, gdy grasz
jako prawdziwa pte¢ i prawdziwa seksualnos¢ — aby gra¢ nieco blizej domu. Rozumiemy
przez to bliskie osobistym doswiadczeniom graczy, tak by mogli oni je wykorzystac i
zastanowi¢ si¢ nad tym, w jaki sposob odgrywane sytuacje odnoszg si¢ do ich wtasnego
zycia. Oznacza to oczywiscie, ze scenariusz mozna nieco zmienié, aby uwzglednié pary tej
samej pftci, jesli lepiej pasuje to do doswiadczen gracza.

Gra z parami tej samej ptci

- Zmien imiona

- Uwazaj na wiadomosci tekstowe — zmieniaj je 1 tworz nowe, jesli ich tres¢ jest zwigzana z
plcia.

- Sara 1 Andreas moga by¢ trudniejsi do zmiany — ze wzgledoéw praktycznych powinni by¢
ostatnig para, ktora zmieni ptec.

Srodowisko

Wspdlnym miejscem spotkan bohateréw gry jest festiwal muzyczny, na ktorym pracuja
kazdego lata. Wiekszo$¢ z nich robi to od wielu lat i wszyscy si¢ znaja. Postacie meskie i
zenskie mieszkaja w r6znych miastach, wiec spotykajg si¢ tylko podczas festiwalu 1
okazjonalnie na spotkaniach 1 imprezach, takich jak spotkania organizacyjne oraz imprezy
przed i po. Wszyscy byli na imprezie inaugurujacej festiwal dwa miesigce temu.

Postacie
Ten scenariusz zawiera sze$¢ postaci, ktore potaczyly si¢ w pary.

Roézne pary maja rozne problemy.



- Kristina 1 Jacob sg ze sobg wyluzowani i zrelaksowani, kiedy wcze$niej si¢ spikneli, nie
byto to niesamowite, ale w porzadku.

- Sara i Andreas maja problem z niewiernoscia i troche niepewnosci wokot tej sytuacii.

- Maria i Peter maja problemy “techniczne”, ale sg czuli. Ona jest rOwniez starsza i ma
wyzszy status w kregu festiwalowym niz on.

Czas

Cala gra powinna zosta¢ wprowadzona i rozegrana w ciggu dwoéch godzin. To moze by¢
troche za mato, wigc upewnij si¢, ze utrzymujesz wysokie tempo, ale bez popedzania graczy.
Na przyktad, jesli scena toczy si¢ powoli, mozesz ja przyspieszy¢, mowigc "Dwa piwa
pdzniej, robisz si¢ coraz bardziej zalotny" lub "Jest dziesig¢ minut pdzniej, zdjates jej
spodnie". Mozna to rowniez wykorzystac, jesli gracze owijaja w bawelne, poniewaz boja si¢
wchodzi¢ w seksualne szczegoty.

Przed rozpoczeciem gry
Kiedy gracze przybeda, jako mistrz gry powiniene$ wykonac¢ nastgpujace szes¢ czynnosci:
1. Przedstawienie koncepcji

Jest to scenariusz bez tajemnic. Wyjasnij graczom, ze wcielg si¢ w pary, ktore uprawiatly seks
podczas festiwalu, a scenariusz bgdzie dotyczyt tego, jak pdzniej rozmawiajg o tym z
przyjaciotmi i co tak naprawde si¢ wydarzylo. Wyjasnij caty scenariusz, w tym technike
seksu, aby gracze wiedzieli, czego si¢ spodziewac¢. Pamigtaj, aby powiedzie¢ graczom, ze
jesli czuja si¢ zbyt nieckomfortowo, moga przerwac scen¢ w dowolnym momencie.

2. Historia przygody na jedng noc

Aby wprowadzi¢ uczestnikow w nastroj 1 sktoni¢ ich do zastanowienia si¢ nad wtasnym
zyciem, pozwol kazdemu z graczy opowiedzie¢ o przypadkowym intymnym spotkaniu,
ktérego doswiadczyli, na przyktad o przygodzie na jedng noc — jesli to mozliwe, na
festiwalu lub podobnym wydarzeniu. Jesli wydaje si¢ to trudne dla graczy, mozesz im
powiedzie¢, ze moga klamac, ale nie moga powiedzie¢, ze klamia.

3. Sprosne stowa

Aby gracze byli w stanie moéwi¢ obrazowo o seksie — ustal, ze w tym pokoju mozna
wypowiada¢ sprosne stowa. Zrob to poprzez ¢wiczenie, w ktérym wszyscy w pokoju
wypowiadajg jedno sprosne stowo po drugim. Moga to by¢ stowa takie jak kutas, techtaczka,
sutek itp. Obejdz grupe kilka razy, aby wszyscy mogli sprobowac, a niezrgczne uczucie
zniknie 1 mowienie takich rzeczy stanie si¢ bardziej znormalizowane.

4. Rozdziel role

Jako MG decydujesz, kto gra kim. Gracze nie mogg wybiera¢. Opierasz swdj wybdr na tym,
co powiedzieli ci gracze i co uwazasz za najlepsza gre. W tym kontekscie dobrze jest
pozwoli¢ graczom gra¢ blisko domu.



5. Przedstawienie rol

Aby wszyscy mogli si¢ pozna¢, gracze powinni przedstawi¢ swoje postacie innym graczom.
Nalezy omowi¢ pozycje postaci na festiwalu, ich osobowos¢ i relacje z osoba, z ktéra
uprawiaja seks.

6. Utworzenie grup przyjaciot

Aby stworzy¢ grupe przyjaciol i rozruszaé graczy, zrob krotkg scenke. Sugerujemy scene z
imprezy dla wolontariuszy, w ktorej wszyscy uczestniczyli dwa miesigce temu, najlepiej,
zanim ktokolwiek pojat probe podrywu. Atmosfera powinna by¢ podekscytowana, wszyscy
nie mogg si¢ doczeka¢ festiwalu. Celem jest umozliwienie graczom wyprobowania postaci i
sceny festiwalowej. Dynamika w grupie powinna by¢ otwarta 1 pelna zaufania, ci ludzie
naprawdg si¢ znajg.

Sceny

Historia kazdej pary sktada si¢ z dwoch kolejnych scen. W pierwszej scenie kazda czg$¢ pary
opowiada swoim przyjaciotom o seksie. W nastgpnej scenie odgrywaja faktyczny seks.
Odbywa sig¢ to trzy razy, po jednym dla kazdej pary.

Powiedz mi wigcej (Tell me more)

W tej scenie dwie postacie, ktore uprawiaty ze sobg seks, opowiedza swoim przyjaciotom o
tym, jak to bylo, jak doszto do seksu i o swoich bezposrednich przemysleniach na ten temat.
Oczywiscie nie musi to by¢ catkowicie doktadne, pami¢tamy rdéznie i edytujemy szczegoty i
historie, kiedy opowiadamy naszym przyjaciotom o naszych intymnych doswiadczeniach i
przemysleniach. Aby ustawi¢ kazda sceng, MG przeczyta, co chtopaki widzieli poprzednie;j
nocy 1 wiadomosci tekstowe wystane przez dziewczyny poprzedniej nocy i rano. (Patrz
"Ustawianie scen") Celem jest nadanie tonu i danie graczom inspiracji do tego, jak mingta
ostatnia noc.

MG bedzie przelaczat si¢ migdzy dwoma lokacjami w odpowiednich odstgpach czasu. Wazne
jest, aby gracze stuchali tego, co dzieje si¢ w drugiej grupie i dostosowywali swoje historie
do siebie nawzajem. Postrzeganie wydarzen przez obie postacie nie musi si¢ zgadzaé, ani nie
muszg by¢ one szczere wobec swoich przyjaciot, ale wazne jest, aby twarde fakty byly mniej
wiecej zsynchronizowane. Przyjaciele moga zadawac pytania i zachecaé gtéwnego bohatera
do powiedzenia im wigcej, wiecej szczegdtow, wiecej tego, co mysla. Jesli ta sekwencja
przebiega powoli lub gracze majg niewielka inicjatywe, lub ujawniajg niewiele szczegotow,
MG moze zadawa¢ pytania "Powiedz mi wigcej", aby pomoc graczom.

Przyktad:
Gracz: A potem uprawiali$my seks.
MG: Powiedz mi wiecej! Czy dobrze postugiwat si¢ jezykiem?



Co si¢ wlasciwie wydarzyto (What Actually Happened)

Gdy gracze ustalg ramy poprzez scen¢ Tell Me Mores, odegraja faktyczng sceng seksu.
Najpierw odgrywaja scen¢ prowadzaca do seksu, nastgpnie faktyczny seks, a nastgpnie
rozmowe¢ do poduszki / zakonczenie sceny. Seks oczywiscie nie musi by¢ penetracyjny, ale
powinien by¢ akcja seksualng, a nie tylko ob$ciskiwaniem si¢. Scena zaczyna si¢ od tego, ze
MG podaje parze sceneri¢. Gdzie si¢ znajduja, ktora jest godzina itp. Moze to by¢ widoczne
lub nie w scenie "Powiedz mi wigcej". Ta pierwsza cze$¢ jest rozgrywana w stylu larpa,
gracze fizycznie odgrywaja to, co si¢ dzieje. Scena w koncu dochodzi do momentu, w ktorym
oczywiste jest, ze skonczg uprawiajac seks. Moze to by¢ spojrzenie, dotyk, pocatunek lub
cos, co ktos powie. W tym momencie pary chwytajg si¢ za rece, aby przej$¢ do trybu seksu.
Mistrz gry moze wtedy pomdc graczom, przenoszac par¢ w czasie i przestrzeni do

1 przestrzeni do odpowiedniego miejsca do uprawiania seksu.

Tryb seksu

Seks bedzie rozgrywany werbalnie, a para bedzie siedzie¢ naprzeciwko siebie, trzymajac si¢
za rece i dotykajac kolanami. Zadne inne czesci ciata nie powinny sie dotykaé w zadnym
momencie. Dynamika powinna by¢ zawsze typu akcja-reakcja-akcja. Oznacza to, ze pierwsza
kwestia po przejsciu do trybu seksu jest zawsze akcja, po ktorej nastgpuje kazda kwestia
zaczynajaca si¢ od reakcji, po ktorej nastgpuje akcja.

Przyktad 1:

Ona: Zaczynam zdejmowac ci koszule, nieco agresywnie.

On: Wow, ona jest naprawde¢ podniecona, dobrze dla mnie! Pomagam ci z koszulg jedng r¢ka,
a druga zaczynam piesci¢ twoja szyje.

Ona: Och, to taskocze. Przesuwam twoja reke w dot do moje;j talii i przyciskam moje krocze
do twojego.

Przyktad 2:

On: Dotykam twojego cycka.

Ona: Podoba mi si¢ to. Przesuwam si¢ lekko, aby$ mogta lepiej dosiggna¢ i delikatnie cig
catuje.

On: Wyglada na to, Ze idzie dobrze. Catuje ci¢ glgbiej z jezyczkiem.

Widzieli$my, ze gracze maja tendencje¢ do zapominania o czg¢$ci dotyczacej reakcji. Jesli
zaczyna to brzmiec jak seks przez telefon, przypomnij im, aby zareagowali, pytajac "Jak si¢ z
tym czujesz?" po akcji. WidzieliSmy rowniez, ze ludzie nie przechodza do sedna, a raczej
owijajag w bawelne. W takim przypadku mozesz przenies¢ ich w czasie lub przestrzeni, a
nawet zdja¢ ubrania, na przyktad: "10 minut pdzniej — jestescie w 10zku 1 oboje straciliscie
swoje koszule".



Chcemy, aby przejscie od sceny zalotow do faktycznego seksu, a nastgpnie do rozmowy przy
poduszce, bylo tak ptynne, jak to tylko mozliwe. Jesli gracze stoja, gdy zdecyduja si¢ przejsé
do trybu seksu, powinni sprobowac przejs¢ do krzeset, aby usigs$¢. Kiedy rozpoczyna si¢ tryb
seksu, poprzednia rozmowa zamiera, jak to zwykle bywa, gdy zaczynasz by¢ seksualny. Gdy
gracze poczuja, ze ich scena seksu dobiegta konca, przetaczaja si¢ z powrotem na gre
fizyczna, puszczajac rece. Nastepnie konczg sceng w dowolny sposob, jaki uznaja za
stosowny, moze to by¢ przytulna rozmowa na poduszce, desperacka ucieczka lub grzeczne
"ehm, w takim razie do widzenia".

Powiedz graczom, Ze jesli czuja si¢ niekomfortowo w dowolnym momencie scen seksu,
moga po prostu wstac i przerwac gre. Nie ma w tym zadnego wstydu. Nastepnie pomdz im
wroci¢ do gry w mniej oniesmielajacej scenie, by¢ moze zamiast pelnego seksu
penetracyjnego co$ 1zejszego. Mozesz tez po prostu wznowic scene od poczatku lub w
dowolnym momencie, ktéry uznasz za stosowny.

Bezpieczny seks

Jest to realistyczny scenariusz, dlatego kwestia bezpiecznego seksu jest kluczowa. Powiedz
graczom, ze to, czy postacie zdecyduja si¢ uzy¢ prezerwatywy, czy nie, zalezy od nich, ale
kwestia zapobiegania powinna by¢ z przodu lub z tytu ich umystow.

Monologi

Po odegraniu wszystkich trzech scen kazda z postaci powinna wygtosi¢ monolog. Sa to mysli
1 oczekiwania postaci dotyczace calej sytuacji, dzien lub dwa po powrocie do domu,
przespaniu si¢, wzieciu prysznica 1 wydostaniu si¢ z festiwalowej banki. Nie byto zadnego
kontaktu miedzy partnerami seksualnymi od czasu opuszczenia festiwalu. Kazda para
wyglasza swoje monologi razem, stojac na podtodze, twarza w t¢ sama strone. Monologi
powinny by¢ krétkie i stodkie. Jedna osoba mowi pierwsza, potem druga, a potem pierwsza
moze powiedzie¢ co$ wigcej, jesli chee.

Przyktad 1:

Ona: Wiem, ze nie powinnam, ale naprawdg lubig¢ tego faceta. Wciaz czuje ciepto jego ciata
przy moim i naprawde chciatabym go jeszcze zobaczyc.

On: Wyglada na to, ze podobato jej si¢ bardziej niz mnie, ale jest naprawd¢ fajng laska, wiec
ciesze sig, ze to zrobilismy. Mam nadziej¢, ze si¢ ze mng skontaktuje.

Ona: Napisze do niego i zapytam, czy powinni$my si¢ spotka¢ nastgpnym razem, gdy
bedziemy w tym samym miejscu.

Przyktad 2:



On: To byto naprawde mite, naprawdg lubi¢ te dziewczyng. Ale jestem pewien, ze dla niej to
byt tylko seks.

Ona: Naprawdg lubig tego faceta, ale oczywiscie jesli si¢ z nim skontaktuj¢, pomysli, ze
jestem zdesperowana. Dla niego to byt tylko seks.

On: Ale daj spokdj, warto zaryzykowaé. Pojade do jej miasta w nastepny weekend na lokalne
afterparty. Wtedy zobaczymy, co si¢ stanie.

Zakonczenie

Gra konczy si¢ po prostu po zakonczeniu monologdéw, a MG dzigkuje graczom za gre. Po
tym moze chcie¢ zachgci¢ graczy do porozmawiania trochg o grze. Gdy gracze majg juz
wychodzi¢, MG rozdaje kazdemu z nich po jednej prezerwatywie, przypominajac im, ze
moze si¢ to przydac na festiwalu ;) .



Przygotowanie scen

Zanim rozpoczniesz kazda sceng Opowiedz mi wigcej, przygotuj sceng, przekazujac graczom
informacje o tym, co widzieli chlopcy i jakie SMS-y wyslaly dziewczyny.

Kristina i Jacob

Peter widzial Kristing obs$ciskujaca si¢ z kim$ innym w barze. Andreas widzial, jak Jacob i
Kristina byli strasznie pijani, wychodzili, chichoczac.

Kristina do Sary: Dzi¢ki za ewakuacj¢ namiotu. Jestem twoim dtuznikiem.
Kristina do Marii i1 Sary: Ocena: Pro: Wyluzowany jak zawsze ;) Wada: Zasnat!

Kristina do Jacoba: Dzigki za przygodg¢. Nie fantastyczna, ale naprawdg fajna. Chetnie
powtdrze, o ile nie zasniesz.

Sara i Andreas
Peter widzial Sar¢ 1 Andreasa, ktorzy czesciowo si¢ ukrywali.

Jacob widziat Andreasa wychodzacego od Sary podejrzanie wczesnie rano

Sara do Marii i Kristiny: Cholera, czy ktora§ z was ma poranng pigutke po?
Sara do Marii i Kristiny: I za ocen¢: Pro: Superhot! Wada: Klopoty z prezerwatywa!

Sara do Andreasa: Sytuacja jest pod kontrolg ;)

Maria i Peter
Jacob zobaczyt Petera czytajagcego wrozbe Marii.

Andreas zobaczyt Petera przyciskajacego Mari¢ do Sciany i obsciskujgcego si¢ z nig.

Maria do Kristiny: Wiem, ze méwitam, ze nie powinnam, ale on byt taki mity, wiec i tak to
zrobiliSmy. Ale powiedzmy, Ze nie jest jeszcze jedi....

Maria do Kristiny 1 Sary: Ocena: Pro: Czulo$¢! Wada: Naprawdg staba technika — zapomniat
o techtaczce!

Maria do Petera: Zapomniatam szalika — mozesz go przynies$¢?



Andreas Ekdal

Andreas jest cztonkiem komitetu decydujacego o tym, kto zagra na indiebandstage. Daje mu
to spory status i spedza sporg czes¢ roku, podrozujac po innych festiwalach 1 koncertach,
szukajac nowych fajnych zespotow, ktore mogtby sprowadzi¢ na festiwal.

Andreas jest, i byt przez kilka lat, w dtugotrwalym zwigzku z kims, kogo nikt z pozostatych
nigdy nie spotkal, poniewaz ona w ogole nie interesuje si¢ sceng festiwalowa. Obecnie
znajduje si¢ w okresie przejsciowym i jest nieco sfrustrowany zarowno sytuacja w pracy, jak
1 swoim zwigzkiem. Na szczegs$cie Andreas ma sceng festiwalowa, na ktorej moze robi¢ wiele
fajnych rzeczy 1 pozna¢ wielu dobrych przyjaciot.

Jako osoba Andreas jest mily i1 bardzo tatwo si¢ z nim rozmawia. Jest inteligentny 1
intelektualny i jest dobrym przyjacielem wszystkich. Jednak moze by¢ zorientowany na
status, troch¢ niepewny siebie i chce by¢ w poblizu fajnych ludzi. Czasami prowadzi to do
tego, ze jest nieco wykluczajacy, co zostalo wymuszone przez jego prace polegajaca na
znajdowaniu nowych fajnych zespotow.

Relacje z Sara:

Kiedy spotkates jg po raz pierwszy, byles w niej catkowicie zauroczony. Co byto dos¢
niepokojace, biorgc pod uwage, ze wlasnie wprowadzites si¢ do swojej dziewczyny w domu.
Coz, to mingto, ale kiedy spotykates ja przez lata, zawsze czule§ do niej pociag. Myslisz, ze
jest inteligentna i fajna, i na tym samym poziomie pod wzgledem statusu, wigc nie musisz si¢
tym martwi¢. Na imprezie dla wolontariuszy dwa miesigce temu uprawiale$ z nig seks. Byto
goraco. I cos$, co cheiatby$ powtdrzy¢. Nawet jesli nie powinienes. Ale z drugiej strony...

Stowa kluczowe:
- Mily facet
- Zorientowany na status

- Niewierny



Peter

Peter jest dobrym facetem, ktory jest znacznie mtodszy od reszty i dlatego wszedt na sceng
festiwalu p6zniej. Pracuje jako wolontariusz za kulisami, gdzie Jacob jest kierownikiem
sceny. Jest dobry w tym co robi, jest zorganizowany i bierze odpowiedzialno$¢ za swoja
prace. Ma duzy potencjal i ambicje, aby awansowac do bardziej wykwalifikowanych zadan.
Pewnego dnia chciatby zosta¢ Jacobem Lindkvistem lub Marig Aronsson.

Jest facetem pewnym siebie, zarozumialym 1 nie boi si¢ niczego, ale poniewaz jest mtodszy,
moze by¢ trochg niepewny siebie w porownaniu do innych. Krecac si¢ z innymi mtodymi
wolontariuszami i festiwalowymi dziewczynami, uprawia tak duzo przypadkowego seksu, ze
przynajmniej na razie nie wyobraza sobie bycia w zwigzku.

Zwiazek z Marig:

Uwazasz, ze to naprawde fajna dziewczyna. Podziwiasz jg za prace, ktorg wykonuje i jej
pozycje¢ na festiwalu. Uwazasz, ze wyglada naprawde dobrze, ma najgoretsze cycki na
Swiecie!

Jacob przedstawit ci jg szturchnigciem 1 mrugnigciem w zesztym roku. Flirtowaliscie podczas
ostatnich spotkan, a na imprezie dla wolontariuszy dwa miesigce temu catowaliScie si¢ 1
planowaliscie gdzies wyjechac.

Ale potem po prostu znikneta. Céz, beda nowe szanse.
Stowa kluczowe:

- Mtodszy

- Ambitny

- Latwy



Jacob Lindkvist

Jest krolem zaplecza gldwnej sceny. Spotyka si¢, pracuje 1 imprezuje ze wszystkimi fajnymi
artystami, co czyni go gwiazda. Ma ekipg wolontariuszy, mtodych chtopcéw i dziewczat,
ktérzy wykonuja jego rozkazy - to jego grupa, ktora zarowno chroni, jak i prowadzi. Jacob
jest praktycznym facetem, ktory pracowat na swoja pozycje i przez wiele lat zajmowat to
stanowisko.

Jest spokojnym facetem o zrelaksowanym podejsciu do przypadkowego seksu. Oznacza to,
ze zaliczyt wiele kobiet na tym festiwalu, a kto§ mogiby nawet Zzartobliwie nazwac¢ go meska
dziwka tej sceny, nie ma nic przeciwko. Jest po prostu jednym z tych nieskomplikowanych
ludzi, ktorzy s bardzo fajni, lubig seks i chetnie go uprawiaja, gdy maja takg mozliwos$¢, ale
nie zywia urazy, gdy sa odrzucani.

Relacje z Kristina:

Jest goraca dupcia, na ktorg patrzysz od jakiego$ czasu. Jest inteligentna, fajnie si¢ z nig
rozmawia 1 §wietnie si¢ razem bawicie. Dla ciebie wydaje si¢ naprawde twarda, jak
dziewczyna, ktora poradzi sobie ze wszystkim. Na zesztorocznym festiwalu podjates$
przyzwoity wysitek, by zaciggnac¢ ja do swojego namiotu, ale byta bardziej zainteresowana
kim$ innym. Ale udato ci si¢ wiele zdziala¢ i to sprawito, ze pragnates jej jeszcze bardzie;.

Na imprezie dla wolontariuszy dwa miesigce temu byta singielkg 1 uprawiata z tobg seks.
Byto goraco i zdecydowanie zrobitbys$ to ponownie.

Stowa kluczowe:
- Easy going
- Krol za kulisami

- Meska dziwka.



Sara Edvardson

Sara jest odpowiedzialna za logistyke na festiwalu. Od dluzszego czasu jest singielka, ale nie
spieszy jej si¢ do zwiazku. Jest dumna i petna uczciwosci, nie zwaza na nikogo. W relacjach
moze by¢ nieco powsciagliwa, poniewaz naprawdg nie chce wyjs¢ na luzaka. Jest dobrze
zorganizowana i bardzo powaznie traktuje swoje zadania na festiwalu. Czasami tak bardzo,
ze zapomina o flircie. Jest rowniez bardzo wybredna, jesli chodzi o mgzczyzn i chciataby
uprawia¢ bardziej swobodny seks, ale faceci po prostu nie sg wystarczajaco dobrzy lub jest
zbyt dumna.

Zwiazek z Andreasem:

Odkad go poznala$, pracujac razem na festiwalu kilka lat temu, zawsze miata$ do niego
stabos¢. Gdyby nie byt w zwigzku, prawdopodobnie juz dawno probowatabys go poderwac. I
prawdopodobnie by ci si¢ udato. Lubisz z nim rozmawiaé i dobrze czujesz si¢ w jego
towarzystwie, ale czasami czujesz si¢ dos¢ wykluczona, gdy rozmawiacie w grupie fajnych
ludzi.

Na imprezie dla wolontariuszy dwa miesigce temu skonczyto si¢ na goragcym, cudownym
seksie. Masz wielkie oczekiwania, ze bedzie tego wigcej, nawet jesli widzisz, ze jego
dhugotrwaty zwigzek moze skomplikowac¢ sprawy.

Stowa kluczowe:
- Dumna
- Wybredna

- Skupiona



Maria Aronsson

Maria jest odpowiedzialna za organizacj¢ wszystkich wolontariuszy na festiwalu i jest
$wietnym liderem i organizatorem. Jej prawdziwg ambicja jest przejecie pewnego dnia catego
festiwalu. Jest zwigzana ze sceng od lat, a takze z chtopakami... Przynajmniej zwigzata si¢ ze
wszystkimi interesujagcymi. Ma silng pozycj¢ spoteczng, w ktorej czuje si¢ komfortowo, a
pogon za statusem jest juz za nig. Maria jest romantyczng, ambitng zdzirg, w najlepszym tego
stowa znaczeniu. Jesli chodzi o zwigzki, jest emocjonalna i czasami moze by¢ naiwna, majac
nadzieje¢, ze znajdzie si¢ Pan Idealny, ktory zwali ja z n6g. Ale to nie znaczy, ze nie moze si¢
dobrze bawi¢ w oczekiwaniu.

Relacje z Peterem:

Uwazasz, ze ten facet jest mity, zabawny i godny zaufania. Widziata$ go w pracy i jestes$ pod
wrazeniem sposobu, w jaki bierze na siebie odpowiedzialnos¢. Wyglada na naprawde
dobrego faceta, ale uwazasz, ze jest dla ciebie troche za miody. Jacob przedstawit ci go
szturchnigciem i mrugnigciem na imprezie dla wolontariuszy. Skonczyto si¢ na tym, ze si¢ z
nim umowitas 1 planowatas gdzies uderzy¢. Ale potem spiknetas si¢ z kims innym 1
zostawita$ go w zawieszeniu. Przez ostatnie kilka dni przed festiwalem troche si¢
spotykaliscie.

Stowa kluczowe:
- Ambitny
- Romantyczny

- By¢ w poblizu



Kristina Strand

Kristina jest odpowiedzialna za komunikacj¢ podczas festiwalu. Jest §wiezo upieczong
singielka, ktora chce si¢ dobrze bawic, laczac swoja prace z rock'n'rollowym zyciem. Stara
sie zy¢ zgodnie z wlasnymi silnymi zasadami spotecznymi, jesli chodzi o przypadkowy seks,
co oznacza bycie uczciwym, opiekunczym, otwartym i trzymanie potencjalnych dramatow w
srodku, aby chroni¢ lub unikaé przeszkadzania ludziom, z ktérymi si¢ angazuje. Powoduje to,
ze zawsze zachowuje si¢ chtodno wobec potencjalnego partnera, nawet jesli jej glowa moze
wirowac¢ od emocji. Ale chetnie 1 bez cenzury dzieli si¢ swoimi uczuciami z przyjaciétmi.
Jest rbwniez cyniczna i pragmatyczna. Kristina lubi flirtowac i jest seksowna, ale moze to
by¢ spowodowane tym, ze aktywnie wykorzystuje swoja seksualno§¢ w kontaktach
towarzyskich z ludzmi, a nie jej wygladem.

Relacje z Jacobem:

Flirtujesz z tym facetem od jakiego$ czasu. Duzo rozmawiali§cie i czujesz si¢ naprawde
komfortowo w jego towarzystwie. Na festiwalu w zesztym roku duzo si¢ kochaliscie, ale
odrzucitas go dla innego faceta. Na imprezie dla wolontariuszy dwa miesigce temu doktadnie
rozwazytas, czy uprawia¢ z nim seks, czy nie, 1 ostatecznie zdecydowatas si¢ na to. Seks nie
byt zbyt udany, ale cate doswiadczenie byto naprawdg mite 1 prawdopodobnie zrobisz to
ponownie, jesli nadarzy si¢ okazja. W rzeczywistosci prawdopodobnie zawsze bgdziesz
uprawia¢ z nim seks, chyba ze kto$ bardziej interesujacy bedzie pod reka.

Stowa kluczowe:
- Cyniczna
- Zalotna

- Rock'n'roll
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