Special Number 1: Spring, a Tavaszi Pajkossag Megtestesiilése vs Galahad, Dante, Giorno,
Castorice

1. Bujocska:
Mivel vagy nyolcvan mesterharcos van nalunk, igy relative konnyebben képesek vagyunk
ezt a jatékot megoldani.: Dante az 6rdogeit elShivja, s veluk fogja kerestetni Springet,
Constantine a kisebb Iényeit fogja & is haszndlni, szintlgy Giorno is ilyen téren, akar a
mar A-ra lecserélt fecskeostorokat elkildeni, hogy nézzenek széjjel, mikézben Galahad
maga is keresni fogja, 6 mainly a sajat sebességét kihasznalva, am a mesterharcosok is
figyelik majd, hogy melyik Iényiik hol jelez, hogy éppen hol taldlta meg, s akkor ott
tlizetesebben atnézni. Kisebb lények terén annyira nem gazos, ha elszivja 6ket az energia
szopo agak és gyokerek, am alapvetden a mesterharcosok tavolabbrol lesznek, hogy
tudjanak kikerdiilni, ha ugy van (és legyen idejiik is rd), mig Galahad sajat fokozdival
megoldja ezt, a [ényeket pedig talan termetiik miatt kevésbé tudja elkapni Spring.
2. Beigoma Porgettyli:
Galahadot kuldik be, mint Beyblade, avagy a csapagyas Peonza. Dante ki is porgeti 6t
ahogy szokas, s Galahad lancos pajzsa porogni fog magdval, ezaltal megakaddlyozva,
hogy Spring a kozelébe keriljon, s hogy maga a tdmaddsokat is visszaverje igy. Hatalmas
védelme miatt pedig alapvetOen jobban birja a kiilonb6z6 ltkozéseket, am akar egy-egy
kisebb pajzsot is teremthet maga elé, azzal visszaverve a dolgokat, a lancos pajzzsal meg
probalja minél jobban kibaszni az arénabdl Springet, vagy legaldbbis megakadalyozni a
mozgasban.
3. Szindémon:
Galahad -> Dante -> Giorno -> Carton Ice
Piros->Sarga->Kék->Z6ld
a. Piros-Sarga / Piros,
b. Kék-Zold/ Sarga / Sarga-Kék / Kék,
c. Piros-Sarga / Kék / Piros / Kék-zold / Z6ld-Piros / Zold /
d. Sarga/zold / Sarga-Kék / Zold-Piros / Kék / Piros / Kék-Zold /

1. Galahad a szemt0l szembeni kiizdelem soran megprébal amennyire csak helyzet
engedi tartalékolni energiajaval a jatékok utani kdzos leszamoldsra. Megfigyeld hakijaval
prébalja megjosolni ellenfeleinek tdmadasat hogy, minél konnyebben kikeriilhesse
azokat. Amennyiben lehet&séget ra lancos pajzsaval megprdbalja kozel rantani ellenfelét
egyenesen bele legendas pajzsanak fegyverkez6 hakival bevont tengerisiin formajaba
hogy, minél tobb sebet nyisson vele a testén. Ha bizonyos tdmadasokat tul veszélyesnek
vagy kikerulhetetlennek érezne akkor beveti fokozdit bar csak mddjaval. Ha ez sem lenne
elég akkor testéb8l minimalis manat aramoltat ki, hogy mana védelme segitségével fogja
meg az itések erejét. Az litések haritasanal is tengerisiin pajzsat haszndlja, hogy
ellenfelének 6klei ennek kovetkeztében is sériljenek. Ha lat egy lehet&séget az
ellentdmadasra akkor rugd ugrds és geppo segitségével megprobal minél gyorsabban



olyan koézel kertilni, hogy tengerisiin pajzsaval j6 er8sen fejbe tudja vagni. Ha a kdzelharc
szamara kedvez&tlenil hatna akkor lancos pajzsaval probalkozik hatraltatni ellenfele
mozgasat és idBt huzni ahogy, csak bir.

2. Amint Galahad végzett a harccal, Dante mar el6tte felkészll, s el6hivja
Szalamandrajat, hogy mainly az birkdzzon meg vele, igy kb 15 masodperccel elbtte
megidézi, felbuffolja sdncoldssal, s amint visszaszamldlas van, lejartakor robban is be a
Szalamandra birkdzni, kett§ kezével lefogva Spring kezeit, ilyen er6 megmérettetés
szinten, mikdzben Dante a most hopefully egy ideig elfoglalt Springet megtiizeli, de akar
a Szalamandra is leokddhatja pointblank egy-egy tlizokadassal. Els6dlegesen a
szalamandrat fogja életben tartani Dante, hogy az kibirja a birkdzast mindvégig, igy ha
kell Carbuncle-el levédi egy-egy csapdsat Springnek (meg természetesen ellene, ha ugy
lenne), s még FOnixet kild ra, hogy elterelje vele a figyelmét, hogy Szalamandra egy-egy
Utést be tudjon neki adni, vagy akar ordogoket is leidézhet, amelyekkel szintén meg
tudja 6t zavarni. Szalamandra mainly narancs szin(, széval 6t talan nem érinti a szin
dolog, Danténak és az 6rdogeinek ne legyen piros kivalasztva mint szin, mert mainly
azzal szivna meg.

3. Giorno: A jatéknal igyekszem agy rotdlni a szérnyeimet, hogy semmiképp se legyen
olyan, hogy valaki buffolnd a szinek erejét, tehat, ha véletlen sarga keriil rdm, akkor
semmiképp sem hivom el® a standem. Az altalanos az, hogy életerd atadassal
megzavarom, hogy "kénnyedén" dodgeolhassam. Levél forgdszéllel pedig folyamatosan
zavarom a latdsat. Altaldnosan nem szeretnék vele "kiizdeni", csak keriilém a
harcot/védekezek a standemmel+névényeimmel és gatolom ahogy csak tudom.
Amennyiben nem kék az adott szin megidézem a raptorjaim is, hogy tdmadjak.
Egyébként pedig a rinocéroszom is prébalja zavarni, ahogy csak tudja. Repiiléssel
igyekszem mégjobban elkeriilni a harcot(onnantdl, hogy megzavartam) és a sajat
névényeimmel védem ki az 6 novényeit. Ahol csak lehet folyamatosan iranyitom az én
leveleim vagy akar az 6véit, hogy ahogy csak lehet gatoljak a latasban/mozgasban.
Alapvet6en minnél tobb Iényt akarok razudizani, hogy ne legyen ideje velem foglalkozni
mig letelik a két perc, ha esetleg megsériilnék nap langgal plusz fa elem regeneraciéval
felgydgyulok.

4. Ha Giorno befejezte a harcot akkor Castorice kdvetkezik és Tempestet, Legiont és
Undinet idézi le, hogy ne fogyjon ki hamar az energiabdl és amég Undine vizet teremt,
hogy Tempesttel egyitt viz+villdm kombot vigyenek be, addig Legion pszichotikus
tdmadasokkal tori meg Spring elméjét harc kozben. Castorice kihasznalja az Emlékezés
Utja passzivjat hogy minél jobb 6sszhangban legyenek a lényei, tovabba 6 maga
energiapajzzsal és arany aura védOpajzzsal védekezik ebben a két percben és haki
megfigyelést haszndl hogy minél pontosabban tudja lereagdlni a tAmadasokat. Kisértet
gyogyitast is hasznal majd a lényein, fOleg arra torekszik hogy ne essen ki senki itt és
teljes erGvel tudjak folytatni a harcot utana is. Kék szin esetén Castorice nem hivja
Undinet, helyette csak Tempestet és Legiont hagyja lent, Piros szin esetén pedig Legion



helyett King Frost robban be fagyasztassal és jég+villam kombdt adnak le + King Frost a
fagyasztasaval megakadalyozza Springet abban hogy gy mozogjon ahogy 6 szeretné.

Danteh:

Tényleges harcnal majd Dante megint elsGdlegesen a Szalamandrat kiildi be ellene, hogy
bokszoljon, és csak foglalja le a figyelmét, mikozben 6 Carbuncle segitségével kisebb
falat allit maga koré, s ugy elkezd egy Explosiont radobni igy kezdésnek, hagyj sériljon le
jobban a harc elején. Szalamandra emellett még konzisztensen mozog, és ugy ad le neki
dropkicket és tarsait, hogy igy is leverje Alapvet&en Dante harc kdzben sajat maga
probalja a kiilonb6z6 fa és szirom tdmadasait negalgatni, azzal, hogy tliz tdmadasokat
kald rajuk, olyanokat, amelyekkel rogvest feltudja 6ket robbantani, hogy az
energiaelszivd hatas ne nagyon érvényesiljon, dm akar az egyik hurrikanjaba is
bedobhat egy-egy tlizlabdat, ha latja, hogy az egyaltalan nem taldlja el a tarsait, addig is
magat a fat rombolva, hogy annak a szirmai se zavarjanak minket, na meg langba
boritani a helyet, vagyis legaldbb szenesre égetni, hogy ne nagyon tudja Spring
kihasznalni a teret. Dante kozbe természetesen folytonosan mozogni fog repiilve, hogy
ne nagyon tudja eltaldlni, kihasznalva Carbuncle energiapajzsait, illetve a t{iz pajzsat,
hogy védekezzen a kiildnbdz6 tdmadasai ellen. Orddgoket is idéz, hogy tobb oldalrdl
zavarjak meg Spring-et, s zaklassak konzisztensen, hogy leginkabb elterelésként legyenek
szamon, meg ha kell Dante felrobbantja 6ket az arcaba, hogy érezze a torédést. Széval a
lények mainly bokszolni fognak az elsé fazisban, mig Dante maga a fat pusztitja meg a
szirmokat, hogy a tarsainak max csak kertlgetniik kelljen. Kaosz formajanal is hasonld
lesz a feldllas, am Dante itt mar aktivabban fogja sebezni Springet, s végs6 tamadasként
kdzosbe ha sikertlt a tobbieknek és a Iényeknek lefognia Springet, akkor egy mindent
beleadd Explosiont kild az arcaba, remélhetéleg lerobbantva igy azt vele. Konzisztensen
gyogyitja majd Szalamandrat a harc alatt, s néha megkéri Carbon Dioxide-ot, hogy
teleportélgasson impeket is, hogy meglepetésszer(ien robbantsa fel az arcat Springnek.
Giorno:

Miutan lementek a jatékok Giornonak a fO célja, hogy bevigyen egy ltést az életenergia
atadasaval egyltt igy megzavarva tavaszt, ezt igyekszik a levél forgdszéllel
megtenni(elrejt&zni, kbzben zavarnj és hirtelen megutni) vagy a tobbiek altal okozott
eltereléseket kihasznalni. Miutdn ez sikeres megidézem a raptorjaimat, akik
folyamatosan osztédnak amennyire az energidm engedi. K6zben a standemmel
védekezem a levelek ellen. Ha van ra lehetGségem, akkor oversoulal, erd® langgal és a fa
elememmel igyekszem a harcteriletet gy manipuldlni, hogy a tobbieket kevésbé érjék a
levelek vagy az agak okozta akaddlyozas. Ha van ra lehetOségem egyfajta passziv
debuffot raknék a fa manipuldciéjara rakni azzal, hogy én igyekszem az oversoulommal
és erd® langgal ellentartani neki. A nap lang+fa elem regeneraciomnak hala segitek a
kdzelharci tankolasban és sorozdsban a standemmel. Ekdzben a tarsaim(parduc,
tundrasarkany, caste leo, rinocérosz, heron) is sorozzak tavaszt amennyire lehet. Miel6tt
eléri a kdoszformat igyekszem novényekkel lekotdzni a végtagjait, hogy amennyire csak



lehet, hogy a tobbieknek utat nyissak. Amikor kdoszformaba valt akkor pedig a felhd
langjaimmal igyekszem szaporitani a lekotozésre szant novényeimet. Ekdzben ha nem
emeészt tul sok energiat, akkor tdmadok rdzsatovisekkel is. A harc minden szegmensében
legfGképp a tankoldsra, a megzavarasra és a lekotésre fékuszalok a sebzést a tobbiekre
hagyom plusz a Iényeimre. Ahol esetlegesen az erejének kell ellentartani ott hoochief és
a rinocérosz kisegiti azt akit ki kell ebben az esetben.

Carbon Monoxide:

Castorice a harom jaték teljesitése utan + ha megjelenik a kdosz formaja akkor King
Frostot és Tempestet veti be a harcba, akik jég és villam elem( tdmadasokkal +King Frost
fizikaival mennek be Spring ellen. Castorice repiilést és hakit hasznal a szirmok
elkeriiléséhez, tovabba haldlos energidval sorozza meg majd az ellenfeliiket. Legiont is
lehivja majd Castorice, 6 fOleg az ellenfél életerejét fogja elszivni, tovabba az elméjét
zavarja meg pszichotikus tamadassal. Mindharom |ény amennyire tud mozgasban marad,
hogy ne valtozzanak cseresznyefava, illetve Castorice teleport quirket hasznal majd
ahhoz, hogy az ellenfél kdzelébe tudjanak kerilni ezaltal nagyobb sebzést bevéve neki,
illetve ha sebes gondolatot +osztott elmét + hakit hasznalva figyeli folyton a terepet,
hogy minél jobban megfigyelje a terepet és eszerint tudjon védekezni+tamadni amikor
kell. Védekezéshez Castorice energiapajzsot illetve arany aura véd®pajzsot hasznal +
leidézve Carbunclet segit 6 is a Iényeit megvédeni amennyire tudja. King Frost a fa
tamadasait lefagyasztja majd Springnek, illetve megprébalja lefagyasztani alatta a talajt
is, hogy megakadalyozza ezzel azt hogy normalisan tudjon mozogni a terepen, tovabba
ha Dante a tlizével megolvasztja a jég tdmadasat és viz lenne bel6le akkor Tempest
villdmmal kombinalja és megsokkolja vele Springet. De ezt akar Undine segitségével is
kivitelezni tudjak ha Undine vizet teremt és azt hasznaljak a villdm+viz kombdhoz. Ha
valamelyik lény megsériilne, akkor azt Castorice Kisértet gydgyitassal megprobilja
gybgyitani, de ha nagyon gatya lenne akkor visszahivja azt és leidézi helyette a haromfejl
kigyot aki meg fejeléseket ad le Springnek. Bar 6t a mérete miatt + hogy ne legyen a
szirmok miatt fa, csak vész esetén idézi le. Castorice azonkivil hogy haldlos energidkkal
sorozza meg néha, ha képes ra mikézben a tébbiek elterelik a figyelmét akar meg is
probalja azt hogy megérinti, hogy még hatdsosabb legyen + a legvégén ha mar eléggé a
halal szélére kerul Spring akkor a Hoba Fagyott Leany, Sirkd® Emléke képességével a
haldlos energia még er8sebb lesz. Mana zdnat is hasznal majd Casto, hogy energiat
szerezzen maganak a kornyezetébdl és ne fogyjon ki id6 el6tt az energiabdl.

Castorice az utolsé tamaddsnal kihasznalja a cosmojat (cosmo égetése a hatdrokig), hogy
még utoljara a lényei beleadjanak mindent a tdmadasukba (Tempest és King Frostot
hasznalja, ha valamelyik lesérilt akkor a haromfejl kigyo, ha az sincs akkor Legion) és a
tobbiekkel egyltt egy végsd kombd tdmadast adnak le még Castorice figyelve arra hogy
ne sebezzen mast § is kild egy utolsd halalos energia |6vedéket.

Illetve még annyi, hogy ha Castorice a teleport quirk segitségével el tudja teleportalni a
szirmokat, hogy ne érje el a tobbieket meg 6t se akkor azt megteszi

Galahad:



Galahad a k6z6s harc soran els6sorban a tobbiek védelmére prébalja meg forditani a
hangsulyt. A tavolrdl érkez6 szélpengék roppalyajat igyekszik megfigyeld Hakijaval
megjosolni hogy képes legyen eléjik egy tiikdrpajzsot huzva visszaverni azokat.
Amennyiben térsai/azoknak Iényei rohamot inditandnak ugy 6 beveti fokozoit és
kihasznalja a Grand Chariot altal nyujtott sebességét is, hogy sikeresen letudja reagdlni a
rajuk érkez® csapasokat. Ha ugy latja hogy a tarsa(i) ki tudjak kertlni az érkezd
tamadasokat ugy nem avatkozik kdzbe ezzel is spdrolva energidjaval. Igyekszik a lehet§
legtobb tdmadast tiikrozni vagy éppen mana pajzsokkal levédeni azokat hogy a rohamuk
tobbé kevésbé zavartalanul végbemehessen. A kulonbdz6 fa alapl tamadasokat
megprobalja messzebbrdl hakiba burkolt lancos pajzsaval felapritani. Amikor mar kozel
érnek a célponthoz beveti Szent Graljanak erejét, hogy ideiglenesen megndvelje sajat és
tarsai tdmadderejét. Fegyverét Kard Pajzs formdba alakitja majd fegyverkez6 hakival
beburkolja és megprdbal a tobbiekkel egy csapast bevinni az altaluk vélt gyengepontra
valamint Lélekfald pajzsat is rauszitja hogy az kiszivjon t6le energiat. Legendas pajzsanak
lélekfalé modjat igyekszik minden tdmadasnal bevetni ezzel is amennyire lehet
balanceolni a folyamatos energiaelszivast. Amennyiben ellenfele felveszi Kdosz formajat
ugy megprobal megfigyel® hakijaval még jobban rafdkuszalni a tdmadasokra hogy hatha
ki tud figyelni egy "patternt" amiben ellenfele tdmad ezaltal segitve 6t a kikertlésiikben.
Ha csak egy pillanatra is megtudja josolni a kovetkez Utéssorozatot ugy lancos pajzsaval
igyekszik 6sszelancolni a kezeit és a féldre rantani. Ha ez nem sikerilne akkor fokuszat
tovabbra is tarsai védelmére forditja mikdzben ldncos pajzsaval minél tempdsabban
igyekszik a virdgzé cseresznyefa leveleit szétvagdalni esetlegesen még dgakat is
megprobal eltavolitani réla.

A kiizdelem egésze soran figyel arra hogy tarsai mikor késziilnek valamilyen k6zos
tamadast leadni hogy ebbdl 6 is kivehesse a részét akar tamaddoként akar védbként, hogy
a tamadas sikeresen célba érjen.



