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estrategias que garanticen la construccion de | resolucién pacifica de los conflictos,
un discurso veraz, fomentando la | relacionando estos con una forma de
autoconfianza, la asertividad y la empatia para | vida democratica.

promover la participacion del alumnado de
manera respetuosa en la vida democratica. 4.3. Desenvolverse en las relaciones |OYD.3.D.3|
interpersonales gracias al uso civico de
CCL1, CCL5, STEM2, CPSAAl, CPSAA3, | la palabra.

CPSAA4, CC1, CC2, CC3, CCEC3.

4.4, Utilizar de manera adecuada los [OYD.3.D.4
elementos propios del lenguaje gestual
que garanticen la atencién del
interlocutor.

5. Participar y valorar la intervencién en | 5.1. Participar activamente en debates | OYD.3.D.
debates académicos, reconociendo | escolares, identificando los diferentes | 4.
adecuadamente los distintos tipos vy | tipos, conociendo, valorando y | OYD.3.E.
gestionando las reglas de interaccidon, los | respetando las reglas de interaccién, | 1.
espacios y los tiempos, asi como los diversos | intervencién y cortesia, manifestando
roles propios del debate educativo para|sus opiniones y respetando las
valorarlo y disfrutarlo como una manifestacidon | opiniones de los demas.

argumentativa y persuasiva que forma parte
del acervo cultural y social de los pueblos,
participando activamente en su
mantenimiento, desarrollo y proyeccién.

5.2. Gestionar de manera apropiada los |OYD.3.E.2
tiempos y espacios del debate .
académico, identificando los diferentes
roles propios de este.

CCL1, CCL3, CCL5, CPSAAL, CPSAA3, CPSAAS,
CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

5.3. Conocer, valorar y disfrutar el OYD.3.E.

debate como manifestacién cultural y 3.

social de los pueblos. OYD.3.D.
2.

Proyecto de Educacion Plastica y
Audiovisual.

Las artes plasticas tienen como objetivo comun la adquisicion y desarrollo de un pensamiento
creativo que se concreta mediante acciones y producciones de caracter artistico. Este tipo de
pensamiento posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas originales y
personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad de
satisfacer las necesidades del individuo.

El objetivo principal de la materia es facilitar al alumnado un encuentro con la expresion y la
creacion, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera,
estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y
artisticos, implicandolo emocionalmente en el arte.

La materia da continuidad a los aprendizajes anteriores y profundiza en ellos, contribuyendo a
que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracién critica por las distintas
manifestaciones plasticas, asi como por la comprensidon de sus lenguajes, a través de su puesta
en practica en la realizacién de diversas clases de producciones. Ademas, dado que la expresién
personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la
educacién en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico de la Comunidad
Auténoma de Andalucia.
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La materia Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual se ordena en varios ejes fundamentales:
conocimiento de las principales técnicas artisticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del
pensamiento heterogéneo, de la experimentacion y de la innovacion.

Los contenidos se estructuran en tres bloques. En el primero, “Técnicas grafico-plasticas”, se realizara una
primera toma de contacto e iniciacién en diferentes técnicas artisticas, para que, a posteriori, el alumnado
pueda seleccionar aquellas que le resulten mas interesantes o mas Utiles para sus propositos expresivos: las
técnicas mas habituales en el dibujo, la ilustracion y la pintura, tanto secas (carboncillo, lapiz de grafito, lapiz
compuesto, lapices de colores, ceras, pastel, boligrafos o rotuladores) como hiimedas (tinta china, acuarela o
gouache), técnicas alternativas y mixtas (collage, frottage, grattage, de calcomania, objet trouvé, dripping,
assemblage), técnicas basicas de estampacion, técnicas de modelado y de volumen.

En el segundo bloque, “Disefio y publicidad”, se incidira en el proceso de creacion, en el disefio de proyectos,
asi como en el andlisis critico del lenguaje publicitario.

El tercer bloque, “Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia”, se afianzaran conocimientos impartidos en la
materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual relacionados con lenguaje narrativo y audiovisual. Al igual
que en el primer bloque, se iniciara al alumnado en algunas de las técnicas basicas que se emplean en
fotografia y video en sus mudltiples formatos, para después poder seleccionar las mas adecuadas en la
realizacion de producciones concretas, teniendo en cuenta el medio de difusion al que van destinadas.

Competencias especificas.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumno desarrolle un criterio estético y una mirada personal por
medio del analisis critico e informado de diferentes producciones que lo ayuden a descubrir la multiplicidad, la
riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. La contextualizacion de las producciones
analizadas hara posible su adecuada valoracion como productos de una época y un contexto social
determinados. Ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental,
conviene prestar atencion a producciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los
imaginarios del alumnado. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva
sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos tienen acceso,
desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcién del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento
personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal
de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o
intencioén.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion grafico-plastica,
desde las mas tradicionales, como la pintura al dleo hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de
recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitird al alumnado
descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través
de la practica, enriqueciendo asi su
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repertorio personal de recursos expresivos. Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales,
con fines expresivos y emocionales propios, y la creacion de producciones que tengan unos propdsitos
comunicativos concretos e impliguen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos
casos, se prestara especial atencidn al fomento de la creatividad y la espontaneidad en la exteriorizacion de
las ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de
diversas manifestaciones artisticas. La utilizacion creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el
marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a
aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencidn.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1,
CC3, CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion
de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion de esta competencia, a
través de la exploracion libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e
identificar las herramientas que se emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus distintos fines, pues
no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales que una noticia en un informativo
televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocaciéon minoritaria y exigente en su aspecto
formal. Se debera distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un
mensaje y un publico concreto, y fomentar la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas
manifestaciones artisticas. La utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales
en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y
a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5, CPSAA1,
CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

4, Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir
de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él.
En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. Debe entender que la eleccién del publico al
que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es
importante hacer ver que la emocion forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguira
ninguna reaccién del publico si el propio alumnado no muestra una implicacion personal. Se pretende que el
alumnado genere producciones artisticas, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico
destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el
trabajo artistico. Es importante que el alumnado
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comparta, de diversas formas y por distintos medios, las producciones que realice y que aproveche esta
experiencia para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

Saberes basicos.

.Técnicas grafico-plasticas.

EPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
EPA.2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas hiumedas:
tinta, rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccion del soporte adecuado en funcion de la técnica empleada.

EPA.2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

EPA.2.A.4. Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado,
ontexto histdrico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y
Joan Mird (s.XX), entre otros.

EPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

EPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.

EPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
EPA.2.A.8. Técnicas basicas de modelado de volimenes. Generar un volumen por adicidn o sustraccion de material. El molde y el
aciado. Modelado a mano. El torno.

EPA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
EPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas grafico plasticas. Prevencion y
estion responsable de los residuos.

. Diseiio y publicidad.

HEPA.2.B.1. El proceso de creacion. Fases de realizacion y seguimiento. Identificacion del objetivo. Seleccion y recopilacion de
informacién. Fuentes de informacion. Experimentacién y aproximacién mediante la elaboracién de bocetos. Concrecion del guion
q proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

HEPA.2.B.2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

HEPA.2.B.3. Aplicacién de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y cdnico).

HEPA.2.B.4. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion.

HEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.
HEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la publicidad.

(. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

HEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada: el cdmic y
la fotonovela.

HEPA.2.C.2. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).

REPA.2.C.3. Técnicas fotogréficas experimentales: cianotipia o antotipia.

HEPA.2.C.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

REPA.2.C.5. La imagen secuenciada.

HEPA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la

fptografia. Prevencion y gestidn responsable de los residuos.

HEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas
Hasicas de animacion: stop-motion.

HEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.
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Proyecto de Educacion Plastica y

Audiovisual

Competencias especificas Criterios de evaluacion Sezber
basic
os

1. Analizar manifestaciones artisticas, 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes PEPA.2.A.4.
contextualizandolas, describiendo sus \e/pc%clgusras, contextualizandolas, describiendo sus aspectos | PEPA.2.A.5.
aspectos esenciales y valorando el esenciales, valorando el proceso de creacién del resultado | PEPA.2.A.6.
proceso de creacion y el resultado final, | final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
para educar la mirada, alimentar el respeto en su recepcion.
imaginario, reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades de disfrute del | 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los PEPA.2.A.1.
patrimonio cultural y artistico. referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, PEPA.2.A.4.
reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con PEPA.2.A.5.
CCL2, CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, é)esl presente. PEPA.2.A.6.
CCEC1, CCEC2.
2. Explorar las posibilidades expresivas | 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la | PEPA.2.A.2.
de diferentes técnicas grafico-plasticas, | exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, PEPA.2.A.3.
empleando distintos medios, soportes, | empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. PEPA.2.A.7.
herramientas y lenguajes, para PEPA.2.A.8.
incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de 2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma PEPA.2.A.1.
seleccion de las mas adecuadas a cada | creativa, determinando las intenciones expresivas y PEPA.2.A.7.
necesidad o intencién. seleccionando con correccidn las herramientas, medios, PEPA.2.B.3.
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que PEPA.2.C.1.
CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, conforman el repertorio personal de recursos. PEPA.2.C.3.
CCEC4. PEPA.2.C.7.
3. Explorar las posibilidades expresivas | 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la | PEPA.2.B.5.
de diferentes medios, técnicas vy exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos PEPA.2.B.6.
formatos audiovisuales, decodificando | audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando PEPA.2.C.2.
sus lenguajes, identificando las | las herramientas y distinguiendo sus fines. PEPA.2.C.3.
herramientas y distinguiendo sus fines, PEPA.2.C.4.
para incorporarlos al repertorio PEPA.2.C.5.
personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de los mas 3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o PEPA.2.A.9.
adecuados a cada necesidad o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; | PEPA.2.A.10.
intencion. incorporando el uso de las tecnologias digitales con una PEPA.2.B.1.
intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al PEPA.2.B.4.
CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4. | proyecto preparado previamente; y seleccionando y PEPA.2.C.8.
empleando, con correccién y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas
adecuados.
4. Crear producciones artisticas, | 4.1. Crear un producto artistico, disefiando las fases del PEPA.2.B.1
realizadas con diferentes técnicas y proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas PEPA.2.B.2
herramientas a partir de un motivo o adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una PEPA.2.B.3
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intencion previos, adaptando el disefio | intencion y a un publico determinados. PEPA.2.B.4.
y el proceso a las necesidades e PEPA.2.C.8
indicaciones de realizacion y teniendo

en cuenta las caracteristicas del publico 4.2.dExponer el resultado final de la creacion de un PEPA.2.B.1.

producto
destinatario, para compartirlas y valorar| artistico, individual o grupal, poniendo en comun y PEPA.2.C.8.

las  oportunidades que puedan
derivarse de esta actividad.

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCECA4.

valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las

dificultades encontradas, los procesos realizados y los

logros
alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor anadido y expresando la
opinion personal de forma razonada y respetuosa.

PEPA.2.A.9.
PEPA.2.B.5.
PEPA.2.B.6.

PEPA.2.C.6.
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