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相关书籍 俺的网盘上分享过他的如下几本书： 
●​ 《C Primer Plus》 
●​ 《C++ Primer Plus》 

 

简介 

作者是理工科跨界高手—— 
在加州理工学院获得学士学位；又在加州大学伯克利分校获得博士学位；然后在加州马林学院教

授【天文学、物理学、程序设计】。 
据说他一开始接触编程，是为了利用计算机进行天文学相关的数学建模。之后的几十年，他写了

十多本编程相关的书籍，最有名的是“Primer  Plus 系列”，包括： 
●​ 《C Primer Plus》 
●​ 《C++ Primer Plus》 
●​ 《Unix Primer Plus》 

 
这本书的一大特点是【讲得非常细】，因此篇幅也很长。其篇幅大大超过了 K&R 那本经典的 《
TCPL》。 
此书相比 TCPL 的优势在于——随着 C 语言标准的演进，不断出新版本。其第5版对应的是“C99 
标准”，其第6版对应的是“C11 标准”。 

https://github.com/programthink/books
https://docs.google.com/document/d/1WV4MGyFpUIgeVxgmLGRf-fa14tzQt5CZLF6GDiVsmUY/
https://docs.google.com/document/d/15RBGxTxxcMXJMxzIboVMWF_SNhLDxw6oArlZuDUxxbE/
https://en.wikipedia.org/wiki/California_Institute_of_Technology
https://en.wikipedia.org/wiki/University_of_California,_Berkeley
https://en.wikipedia.org/wiki/College_of_Marin
https://docs.google.com/document/d/1WV4MGyFpUIgeVxgmLGRf-fa14tzQt5CZLF6GDiVsmUY/
https://docs.google.com/document/d/15RBGxTxxcMXJMxzIboVMWF_SNhLDxw6oArlZuDUxxbE/
https://docs.google.com/document/d/18ubS_r5REXR8e5MDQDBdN-MWl0wCWBkr7rs-lX3BBDg/


网盘上同时分享了这两个版本，如果你不关心“C11 标准”，只看第5版也可以。 
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