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LOMBA MEWARNAI

PENDAHULUAN
Kreativitas dan bakat siswa siswi adalah potensi besar yang perlu terus
dikembangkan dan disalurkan secara positif.
TUJUAN
1. Menyediakan platform bagi siswa-siswi untuk menampilkan bakat mewarnai.
2. Mengembangkan  kreativitas dan  imajinasi  siswa-siswi  dalam
mengekspresikan ide melalui karya visual.
3. Meningkatkan apresiasi terhadap seni rupa dan budaya.
PERLOMBAAN
A. Peserta
Peserta lomba adalah siswa-siswi TK/Umum Sederajat.
B. Waktu
e [omba dilaksanakan pada 23 April 2026.
C. Syarat dan Ketentuan
1. Peserta wajib mengikuti technical meeting agar memahami informasi di
juknis dengan jelas.
2. Perlombaan diberi waktu selama 1,5 jam.
3. Peserta wajib mengisi daftar hadir terlebih dahulu, untuk memastikan
bahwa seluruh peserta dapat hadir.
4. Peserta menggunakan pakaian seragam yang digunakaan saat hari
berlangsungnya lomba.
Peserta wajib membawa alat mewarnai dan meja lipat sendiri.
Gambar sudah disediakan dari panitia.
Peserta melakukan perlombaan di Aula Graha SMANEJA.
Peserta melakukan perlombaan mandiri.
9. Tema perlombaan adalah “KARTINI”
D. Tata Cara Pendaftaran
1. Peserta melakukan pendaftaran melalui google formulir yang sudah
disediakan panitia.
E. Kriteria Penilaian
Aspek Penilaian:
A. Kesesuaian Tema (0-30 poin)
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e (Gambar sesuai dengan tema yang ditentukan.
B. Kreativitas & Ide (0—25 poin)

e Keunikan ide dan cara penyampaian gambar.
C. Kerapian (0-20 poin)



e Qaris jelas, tidak banyak coretan, bersih.
D. Komposisi & Proporsi (0—15 poin)
e Penempatan objek seimbang dan enak dilihat.
E. Teknik Menggambar (010 poin)
e Penguasaan alat gambar.
F. Nilai Tambahan (+10 poin)
e Diberikan apabila gambar sudah diwarnai dengan rapi dan serasi.
G. Total maksimal: 110 poin (termasuk nilai tambahan).
F. Aturan Tambahan
1. Peserta wajib membayar HTM :
e Gelombang 1 : Rp.20.000
e Gelombang 2 : Rp.25.000
Narahubung :
e +62 851-2984-2310 (Ajeng Prazu)
e +62 857-2935-1410 (Pinang Inggitan)

2. Untuk menjaga keadilan kompetisi, peserta yang kedapatan melanggar
aturan atau berbuat curang dapat dikenakan Tindakan oleh panitia/di
diskualifikasi.

G. Hadiah dan Penghargaan

Kejuaraan diambil yang terbaik.

1. Juara 1: Piala, sertifikat, dan hadiah uang.

2. Juara 2: Piala, sertifikat, dan hadiah uang.

3. Juara 3: Piala, sertifikat, dan hadiah uang..



