IIl. keriileti programozdi verseny 2025.marcius 28.

3-4.évfolyam Scratch kategoria

Tavasz — Husvét

A tavaszi mez8 szépen siit a nap, Nagy piros viragok nyilnak a réten. Egyszer csak egy
nyuszika jelenik meg a réten, korilnéz és keresztil szalad. EI6szor rajzold meg a mozdulatlan
elemeket ugy, hogy a mintahoz minél jobban hasonlitson! Majd készitsd el az animaciot!

A megoldasaidat az alabbiak szerint készitsd el Scratch kornyezetben:
A ~

inditsa el az animaciot!

-ra kattintva blokkokban rajzolja meg a szerepl® a hatteret, majd automatikusan

A mozdulatlan targyak megrajzolasa (55 pont)

Hattér (10 pont):
Készits hatter nevl sajat blokkot, ami
mez08t rajzol ki, a fli z6ld és az ég kék.

Nap (30 pont):

Készits nap nev( sajat blokkot, ami napot
rajzol ki sarga szinnel.

A nap 10 sugara ugyanolyan tavolsagra van
egymastol és a nap kozéppontjatdl.

A sugarak egyenld hosszuak.

Viragok (15 pont):

Készits virag nevl sajat blokkot, ami 3
viragot rajzol ki, egymastol azonos
tavolsagra. A virdgok szara zold és 2 levelik
van. A virag feje piros és 6 szirmuk van.
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A nyuszi animacid (25 pont)
Nyuszi

A képerny0 jobb alsé részén jelenjen meg
egy nyuszi, nézzen a viragok irdnyaba!

10 pont

Korilnéz a nyuszi:
A nyuszi nézzen koril (valtson jelmezt)!
Majd az eredeti nyuszi jelenjen meg.

5 pont

Fusson nyuszi

A nyuszi fusson végig a mez6n és tlinjon el a
végén!

(+10 pont, ha a labai is mozognak)

10 pont
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