eeeeeeee e e e e e e aaaaaaaaaaaas ORTAOKULU

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GONLUK PLAN

SINIF:

6. SINIFLAR

UNITE:

PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

KONU:

SCRATCH’I KESFEDIYORUM

HEDEFLER:

BT.6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin
islevlerini agiklar.

BT.6.5.2.3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin
hatalarini ayiklar.

BT.6.5.2.4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen
Olctitlere gore gelistirerek diizenler.

TARIH:

2.DONEM / 11.HAFTA

SURE:

2 DERS SAATI

KULLANILAN
MATERYALLER:

Scratch uygulamasi, “Scratch Goriiniim Komutlar1” Etkinligi, “Goriiniim
Kod Bloklar1” videosu , “Tavsan”, “ Kalp” ve “Kayip Kopek”
animasyonlarinin algoritmasi “Animasyonlarin Yapilis” videosu,
www.bilisimnotlari.net

DERS ISLENIS :

1. Bir 6nceki ders 6grendigimiz kod bloklarinin gorevleri tekrar
edilecek ve 6grencilerin yapmis olduklari animasyonlar kontrol
edilerek derse baslanacak.

2. “Goriiniim Kod Bloklar1 ” videosu yardimiyla ve Scrath uygulamasi

tizerinde goster yap yontemi ile anlatilir.

“Scratch Gortintim Kodlar1” etkinligi ile konu pekistirilir.

4. www.bilisimnotlari.net sitesi ilgili konuda ki “Tavsan” . “Kalp” ve
“Kayip Kopek™ animasyonu ¢alisma kagidi yardimiyla animasyonlar
ogrencilerle birlikte tamamlanir.

5. Animasyonunu tamamlayan 0grenciler arkadaslarina hazirladiklar
animasyonu izlettirirler.
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OLCME

DEGERLENDIRME :

Derste 6grendikleri kod bloklarini kullanarak kendilerinin derste yaptiklari
animasyon tarzi yeni bir animasyon olusturmasi istenir.



http://www.bilisimnotlari.net

