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Kedves kis Baratom!

Fogadjunk, hogy mindjart nevetni fogsz! Ugyanis nincs annal viccesebb, amikor
Packa és Zuzu zselé zsuzsut jatszanak. Most pedig épp erre késziilnek. Hogy mi
az a zselé zsuzsu? Mindjart elmesélem!

Packa a narancs szinl (rzselével, Zizl pedig a zdlddel szokott jatszani. De
sajnos sosem birjak ki veszekedés nélkil, hacsak....hacsak nem segitesz!
Eszembe jutott valami!

Ha te ligyesen

azzal idevarazsolhatod a mandbékit® varazsport, és beszérhatod vele 6ket, hatha egyszer az életben
tényleg a jatékra tudnak figyelni!

Ha pedig még azt is megtennéd, hogy

minden Ugyességed utan dobhatna egyet a két kopé az Grzselékkel és akié messzebb ment, az elére
csuszhat egyet az (rcsuszkan. Mert ez a zselé zsuzsu lényege. Aki pedig odaér a Bigyuszra, az
felmehet a kilatéba, hatha megpillantja a hires kivansag csillagot. Marpedig aki meglatja, annak
teljesll egy kivansaga. Tudod az Grmanok mit szeretnének? Packa el szeretne jutni a Malnara, mert
ott csupa malnas finomsag van, és neki az a kedvence. Zizi pedig az Aquariuszra szeretne menni,
hogy légathassa a labat az Grvizbe a palmafa alatt, mikozben az elszall6 Grhajokat nézi.

Ugye segitesz nekik!

Ha van kedved, meglepheted 8ket egy (rkomppal is, hogy gyorsabban oda juthassanak almaik
helyszinére! Ehhez nem kell mast tenned, csak

és maris ott terem mellettiik. Ugye, nem is nehéz? Szamitunk rad!

Szeretettel olel tirmand baratod: Pocak
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Elokeésziiletek a sziilo részérol

Helyezd Ziizl és Packa figurajat az M-bazishoz, a két (rzselét pedig a levél leirasa szerint melléjik. A
Csillagpor és az Grkomp korongjat pedig tedd a titkos zsakba.

A manolevél kiegészitése

Fogalmazd meg, milyen kérést teljesitve tudod gyermeked viselkedését a kivant iranyba mozditani és
fejleszteni. Példaul tirelmesség fejlesztése esetén kérheted gyermekedtél, hogy bosszankodas
helyett prébaljon meg segitséget kérni és kbzdsen megoldani egy szamara nehéz feladatot. Minden
ugyes probalkozassal sikerll mandébékité varazsport varazsolnia, vagy odavarazsolni az (irkompot
(lasd a mesében).

ird bele a kérése(i)d a kipontozott vonal(ak)ra. 3-5 éves gyermeknek elég egy kérés és rovidebb
jatékiddé (1-3 nap), 5-10 éves gyermekkel a bovitett mese szerinti egy hetes jatékmenetet ajanljuk. 2-3
éves kisgyermeknek egyszerlibben, sajat szavaiddal is megfogalmazhatod a mandlevél tartalmat és a
teljesitendd kérést.

A jaték iranyitasa:
Gyermeked elsé feladata az lesz, hogy lgyességével megszerezze a varazsport, ami segit majd a két
Grmandnak békésen jatszani. Ha ez sikerult, tedd a varazsport a mandk mellé, majd szérjatok be 6ket

és maris kezdddhet a verseny. (Tégy ugy, mintha felcsippentenél a varazsporbdl és raszérnad a
manokra!)

Hol az egyik, hol a méasik manét kell majd gyermekednek elére segitenie a csuszkan, ugy, hogy
Ugyességetdl figgden annyi szakaszt toljatok elére az adott mand (rzseléjét, amennyire igyekezett,
és amennyire sikerult j6I megoldania a kivant helyzetet. Ha egyforman tGgyes minden alkalommal,
akkor a két mano fej-fej mellett halad, ha egyszer ligyesebb, maskor kevésbé, akkor az épp soros
mané zseléje tdbbet vagy kevesebbet halad el6re. Ez lehet8séget ad arra, hogy sajat magaval
versenyezzen, azaz a manokkal valé egyuttérzés motivalja arra, hogy legy6zze 6nmagat, és mindig
ugyesen megoldja a kivant helyzetet.

Jatszhattok ugy is, hogy ha dgyes volt, leveheti a tablardl a két zselé korongot és egy asztal lapjan
egymas melldl elpockélheti 8ket. Amelyik mané korongja ment messzebbre, az a mand léphet egyet
elére. (Ezt biztos nagyon élvezik majd a gyerekek, ezért nagyon motivalé lehet, de inkabb nagyobbak
tudjak mar ugy iranyitani az ujjaikat, hogy el tudjak péckolni a korongot.) Ebben az esetben a manok
Iépegetnek a palyan és a zselék mindig visszakerilnek az M-bazisra, a kdvetkez8 “dobasig”.

Ha a manok elérik a Bigyuszt, valaszthattok, hogy tovabb jatszotok és ugyanigy lgyességek utan
mindig lépegetve juttatjatok el 6ket almaik helyszinére, vagy egy lgyesség fejében azonnal ott
teremnek az ahitott bolygdn. Ezzel szabalyozhatjatok a jaték hosszat.
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Tovabbi tippek a sikeres jatékhoz

Testvérek jatéka esetén célszer(i ugy jatszani, hogy a tesokat is beszorjuk a békitd varazsporral és
elére tisztazzuk, hogy ez nem az & versenyik. S6t, a mandik csak ugy juthatnak elére, ha 6k
Osszefognak és mindketten tgyeskednek a feladataikban. Célszeri kilénbdz6 feladatokkal megbizni
6ket, (vagy épp az egyuttmikddést adni feladatba) és Ugy jatszani, hogy felvaltva pockdlhetnek, és
léphetnek, ha felmutattak egy jocselekedetet, majd azzal a mandval lépnek el6re, amelyiknek
messzebbre ment a zseléje. (Azaz egyik kdrben az egyik pockdl, masik lép a mandval, a masik
kérben masik pockdl, egyik Iép a mandval.) igy mindenkinek jut szerep, és mégsem egymast kell
legy6zniudk.

/

Tovabbi tippekért, triikkokért olvasd el médszertani titmutaténkat, amit a www.plukkido.hu/modszertan
oldalon érsz el. Ha kérdésed van, csatlakozz a facebook-on a Plukkido esetmegbeszélé csoportba vagy kérdezz

kozvetleniil a tervez6ktél az info@plukkido.hu cimen.
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