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INDICACIONES

Ensayo y trabajo escrito 30% - Sustentacion 70%

En el ensayo escrito se tendra en cuenta la presentacion y profundizacion
del tema, la elaboracion de la portada y la ortografia.

El ensayo y el trabajo escrito debe entregarlo el dia 11 de agosto y ese
mismo dia realizan la sustentacion.

Realizar la lectura que se encuentra a partir de la pagina 2 de este
documento

DESEMPENOS

Reconoce artefactos mecanicos y eléctricos sencillos.
Identifico y formulo problemas propios del entorno, susceptibles de ser
resueltos con soluciones basadas en la tecnologia

TEMAS

LA TECNOLOGIA COMO SOLUCION A PROBLEMAS.

ARTEFACTOS MECANICOS Y ELECTRICOS

La tecnologia como solucién a problemas.

Problemas del entorno que pueden ser solucionados a través de la tecnologia
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La tecnologia resuelve problemas

Todos los objetos que utilizamos en tecnologia y trabajo sirven para realizar un
trabajo o ayudan a resolver problemas. Antes de ser fabricados -1as cosas-
fueron pensados por alguien que se planted una necesidad y no paro en su
empeno hasta diseniar y construir algo que la resolviera.

11 DE MARZOC DE 2005 - 09:03

La resolucion de cualquier problema, por sencillo que parezca, requiere un proceso de
trabajo ordenado. La tecnologia ayuda a identificar necesidades, a buscar ideas, a
planificar el trabajo, a ejecutarlo; y, finalmente, a evaluar el propio trabajo vy el de los
demas.

En tecnologia se sigue un método ordenado para resolver problemas, que puede
agruparse en tres fases: pensar, hacer y comprobar. Estos pasos constituyen un
procedimiento de trabajo que la humanidad ha utilizado a lo largo de la historia para
resolver sus problemas mediante la tecnologia. En ellos se integra la actividad manual
v la intelectual.

Cuando tenemos que resolver un problema, lo primero que hemos de hacer es
plantearlo y definir qué tipo de solucién buscamos. Es preciso organizar nuestro
trahajo, para ello, a modo de practica podemos realizar una agenda de nuestra
actividad escolar en la que se pueda anotar el trabajo realizado de cada dia v el que
pueda quedar pendiente.

La primera fase del proceso de resolucion de problemas que hemos denominado pensar
supone la realizacion de una serie de operaciones: definicion del problema planteado;
biisqueda de soluciones; seleccion de una de ellas y expresion grafica de la idea
seleccionada.
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VAMOS A VER POR PARTE:

- La DEFINICION DEL PROBLEMA es el primer paso en el proceso. En él se deben
analizar sus caracteristicas, los requisitos que tiene que cumplir la solucion, las
limitaciones de recursos, v la finalidad que se persigue con ella.

- Para BUSCAR SOLUCIONES hay que documentarse sobre otras similares va existentes,
v recabar informacidn atil para favorecer el proceso creativo.

- La SELECCION DE LA SOLUCION ADECUADA, se realiza cuando se dispone de
suficiente informacion v después de haber elaborado varias alternativas posibles.

- La EXPRESION GRAFICA de la idea seleccionada servira para su posterior desarrollo v
ejecucion.

Para llevar a cabo una idea, siempre es necesario realizar una planificacién de los
recursos disponibles. Una vez establecido el plan de trabajo, se ejecutara la solucion.

TALLER
- Lee los siguientes textos v comenta con el grupo.

* Todos los objetos que utilizamos en tecnologia y trabajo sirven para realizar un
trabajo o ayudan a reselver problemas.

* La resolucion de cualguier problema, por sencillo gue parezea, requiere un proceso de
trabajo ordenado.

* En tecnologia se sigue un método ordenado para resolver problemas, que puede
dgruparse en tres fases: pensar, hacer y comprobar.

* Cuando tenemos que resolver un problema, lo primero que hemos de hacer es
plantearlo y definir qué tipo de solucion buscamos.
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- Como resolver:

El problema: En €l local de la escuela se generan 45 kilogramos de basuras por dia. No
se dispone de basureros, v como consecuencia tenemos basuras esparcidas por doquier.

- Exponer varias ideas para la solucion

- Escoger una, dos, o varias ideas para la solucion

- Ejecutar la idea seleccionada:

Nota: este procedimiento del trabajo supone una planificacion, en base a los medios
que estaran involucrados.

* Tomado de https://www.abc.com.py/articulos/la-tecnologia-resuelve-problemas-815777.html

ARTEFACTOS MECANICOS Y ELECTRICOS
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SISTEMAS MECANICOS

MECANICA =5 |a ciencia que esmidia &l movimiento. Los dispositivos  mecdnicos  permiten el

] funcionamisnto de alfunos objetos tecnologicos.
SISTEMA MECANICO es un conjunto de dispositivos o

plezas que ayudan & generar o frEnsmibdT movimicntos DISPOSITIVOS MECANICOS:
. LlaPalanca: Es una barra que gira en torno a un apayo
uerze
Ejemplo: =1 balencin, la balanza, =l martilla, 7N

la pals, la tjera, £l alicate, palanca de cambios,

bisagra, ste. | Punto de Apovo I
] L] T

2N L 1 Amayor peso sedebe dejar mayor
& distenciz de la fuerza aplicada al punto
de apoyo.

2. La Polea: esta compuesta por unsg rueda giratoria v acanalada

Llamada “roldana™, por cuve canal se desliza una cuerda.

Ejemplos: grruas, ascensores, rieles de cortinas, etc.

3. Los engranajes: son ruedas giratorias dentadas cuvos dientes
encajan en los de otras ruedas dentadas trasmitiéndose el

movimiento unas g otras. La rocds que inicia ¢l movimiento se

Hama “rueds maestra™.

Ejemplos dz aplicacidn:
relojes a cuerda, cinta
transportadora, magquinaria
industrial

a) Epgrappics Cilindrigos son cilindros ecanalados que transmiten

movimiento en distintos planos (alturas)

b) Epgrappics Copicps transmiten movimiento a elementos que

estan inclinados
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4. El plano inclinado es una “rampa” sobre la cual s& puede deslizar o arrastrar un peso para su
traslado

Helice - Valwula {llave) —Manivela — Sifan — Resorte —Tomao — tornillo —Huincha transpart adora- ete.
Uno de los sistemas mecdnicos con mayores aphicacones yde gran utilidad =s la RUEDA

SINTESIS

Existen objetos: simples — compuestos — mecanicos — ensrgéticos ¥y magquinas {oon motores)

Undispositivo mecdnico s un slemento que ayuda a generar o transmitr movimicnto y pemmite
funcionamiento dz algunos objetos tecnoldgicos

Los principales Principios Mecdnicos son: lameda, la palanca, la polea, &l engranaje, =l plano
nchnado, = torno.
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TALLER

Identificar un problema de nuestro contexto que podriamos darle solucién con el uso de la tecnologia.
Proponer una solucién a este problema mediante un trabajo escrito con normas APA.
Realizar un ensayo de 2 paginas minimo acerca de la evolucién de los artefactos mecanicos y

eléctricos.
Sustentar el dia sefialado al inicio de la guia.




