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PETUNJUK PELAKSANA & PETUNJUK TEKNIS
LOMBA CERDAS CERMAT
ACCOUNTING GAMES

A. NAMA DAN TEMA KEGIATAN

Kegiatan ini adalah Lomba Cerdas Cermat yang merupakan bagian dari
Accounting Games yang diadakan oleh Himpunan Mahasiswa Jurusan Akuntansi,
Fakultas Ekonomi dan Bisnis Universitas Halu Oleo dengan mengusung tema “Satukan
Rasa dengan Kreativitas dan Sportivitas Serta Raih Prestasi Melalui Accounting

Games Guna Merajut Silaturahmi dan Meningkatkan Solidaritas”

B. TUJUAN KEGIATAN

1. Menjalin tali silaturahmi antar Mahasiswa Jurusan Akuntansi Fakultas Ekonomi
dan Bisnis Universitas Halu Oleo.

2. Menjunjung tinggi nilai sportivitas.

3. Mempererat tali persaudaraan antar Mahasiswa dan Alumni Jurusan Akuntansi
Fakultas Ekonomi dan Bisnis Universitas Halu Oleo.

4. Sebagai penyaluran minat dan bakat dalam bidang Olahraga, E-sport dan Seni
bagi Mahasiswa dan Alumni serta Dosen Jurusan Akuntansi Fakultas Ekonomi
dan Bisnis Universitas Halu Oleo.

5. Sebagai penyaluran bidang Akademik bagi Mahasiswa Aktif Jurusan Akuntansi
Fakultas Ekonomi dan Bisnis Universitas Halu Oleo.

6. Mengubah stigma negatif masyarakat pada umumnya tentang perselisihan antar
mahasiswa yang berujung pada tindakan kekerasan.

7. Memberikan hiburan pertandingan Olahraga, Seni, dan Akademik.

C. TIMELINE LOMBA
1. Pendaftaran : 18-30 November 2024
2. Technical Meeting : 2 Desember 2024
3. Pelaksanaan Lomba : 4 Desember 2024
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D. KETENTUAN LOMBA

1. Pendaftaran gratis.

2. Peserta merupakan Mahasiswa aktif Jurusan Akuntansi Fakultas Ekonomi dan
Bisnis Universitas Halu Oleo yang terdiri dari angkatan 2022, 2023, dan 2024
yang dibuktikan dengan Kartu Tanda Mahasiswa (KTM).

3. Setiap kelas dari masing-masing angkatan wajib mendaftarkan satu regu sebagai
perwakilan.

4. Peserta wajib follow akun:

e (@whmjakuntansi.febuho
® (waccounting.games
5. Pendaftaran dilakukan dengan mengisi google-form yang tertera pada linktree.
6. Materi yang akan diperlombakan:
e Angkatan 2022:
Akuntansi Keuangan Lanjutan I dan Akuntansi Keuangan Daerah.
e Angkatan 2023:
Akuntansi Keuangan Menengah I dan Perpajakan 1.
e Angkatan 2024:
Pengantar Akuntansi 1 dan Pengantar I[lmu Ekonomi.
E. MEKANISME LOMBA

1. Jumlah soal terdiri dari 25 soal.

2. Regu yang telah menjawab soal akan mendapat poin sesuai ketentuan:
Jika benar : + 1.000 poin
Jika salah : - 500 poin

3. Soal akan dibacakan sebanyak 2 kali oleh MC.

4. Regu yang diperbolehkan menjawab adalah regu yang menekan bel terlebih
dahulu.

5. Regu diperbolehkan menjawab setelah dipersilahkan oleh juri, bila menjawab

sebelum adanya instruksi maka nilainya akan dikurangi sebesar 500 poin dan soal

akan dibatalkan.
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6. Batas waktu bagi tim yang telah menekan adalah 10 detik. Jika melebihi 10 detik
tidak menjawab maka soal dianggap hangus dan nilai akan dikurangi sebesar 500
poin.

7. Juri hanya menerima jawaban yang pertama kali diucapkan.

8. Peserta dengan poin tertinggi akan menjadi pemenang peserta terbaik di tiap
angkatan.

. TATA TERTIB LOMBA

1. Peserta diwajibkan hadir tepat waktu, toleransi keterlambatan maksimal 15 menit
sebelum perlombaan dimulai.

2. Peserta diwajibkan mengisi daftar hadir atau absensi yang telah disediakan di
meja registrasi.

3. Peserta diwajibkan menggunakan pakaian formal.

4. Peserta diwajibkan menggunakan ID Card yang telah disediakan oleh Panitia
selama perlombaan berlangsung.

5. Peserta diwajibkan membawa alat tulis dan diperbolehkan menggunakan
kalkulator.

6. Selama perlombaan berlangsung, peserta :

e Diwajibkan menaati segala peraturan yang ada.

e Dilarang bekerja sama dengan tim lain.

e Dilarang menggunakan Handphone atau sejenisnya yang akan menimbulkan
kecurangan dalam perlombaan.

e Dilarang membuat kegaduhan pada saat lomba berlangsung.

7. Apabila ada peserta yang melanggar pada poin sebelumnya maka:

e Akan mendapat peringatan dengan pengurangan 100 poin. Maksimal 2 kali
peringatan.
e Jika melebihi 2 kali peringatan maka akan didiskualifikasi.
8. Jika waktu disetiap pertanyaan habis maka akan dilanjut ke pertanyaan

selanjutnya.
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9. Ketentuan pemenang sudah menjadi tanggung jawab panitia dan juri, serta tidak
dapat diganggu gugat.
10. Peraturan yang belum tercantum/tertera pada peraturan yang ada, akan diputuskan

selanjutnya apabila dibutuhkan.



