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Abstrak: Abstrak dalam bahasa Indonesia ditulis menggunakan Times New Roman 10.5 rata kanan dan kiri. 
Jarak antar garis adalah 1 spasi. Abstrak memuat 150-300 kata dan hanya terdiri dari 1 paragraf yang memuat 
tujuan, metode dan hasil penelitian. 
Kata Kunci: minimal 3 kata kunci, maksimal 4 kata, frasa penting, spesifik, representatif. 
 
Abstract: Abstracts in Indonesian are written using Times New Roman 10.5, aligned right and left. The distance 
between lines is 1 space. The abstract contains 150-300 words and only consists of 1 paragraph, which contains 
the objectives, methods and research results. 
Keywords: minimum 3 keywords, no more than 4 words, important, specific, representative phrases. 
 

How to Quote: Janssen, J., Kirschner, F., Erkens, G., Kirschner, P. A., & Paas, F. (2010). Making the black 
box of collaborative learning transparent: Combining process-oriented and cognitive load approaches. 
Educational Psychology Review, 22(2), 139-154. doi: 10.1007/s10648-010-9131-x. 

 
PENDAHULUAN (INTRODUCTION) 

 
Total panjang artikel antara 5000-8000 kata atau sekitar 12-16 halaman. Artikel yang diterima 

ditulis dalam bahasa Indonesia atau Inggris. 
Pendahuluan memuat latar belakang, dasar pemikiran, dan/atau urgensi penelitian. Referensi 

(literatur yang relevan atau penelitian dari jurnal) perlu dicantumkan pada bagian ini, berkaitan 
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dengan justifikasi urgensi penelitian, munculnya permasalahan penelitian, alternatif solusi dan solusi 
yang dipilih. Cara penulisan sumber dalam teks mengharuskan nama penulis dan kutipan sumber 
dicantumkan dengan jelas, berupa tahun penerbitan dan halaman tempat naskah berada. Contohnya 
adalah: ........ Berdasarkan hasil kuesioner dalam penelitian ini merupakan data kuantitatif yang akan 
dianalisis peneliti secara deskriptif dalam persentase dengan menggunakan kriteria sebagai berikut; 
(Davin, 2023, p.10).  

Derajat materi kontemporer mengacu dengan melihat proporsi 10 tahun terakhir dan mengacu pada 
literatur primer. Permasalahan dan tujuan serta kegunaan penelitian ditulis secara naratif dalam bentuk 
paragraf, tanpa memerlukan subjudul khusus. Demikian pula definisi operasional, bila dipandang 
perlu, juga ditulis secara naratif.  

Pendahuluan ditulis dengan Times New Roman 11 tegak, 1 spasi. Setiap paragraf diawali dengan 
kata yang menjorok 2 angka atau kurang lebih 0,5 cm dari tepi kiri setiap kolom. 
  
 
 
 
 
 

METODE (METHODS) 
 

Berisi tentang jenis penelitian, waktu dan tempat penelitian, sasaran/sasaran, subjek penelitian, 
prosedur, instrumen dan teknik analisis data serta hal-hal lain yang berkaitan dengan metode 
penelitian. sasaran/tujuan, subjek penelitian, prosedur, data dan instrumen, serta teknik pengumpulan 
data, serta 
teknik analisis data dan hal-hal lain yang berkaitan dengan metode penelitian dapat ditulis dalam 
sub-bab, dengan sub-subjudul. Sub-subjudul tidak perlu diberi notasi atau nomor, tetapi ditulis dengan 
huruf kapital, Times New Roman 11 tebal, rata kiri, spasi atas 6pt. 

Khusus untuk penelitian kualitatif, waktu dan tempat penelitian perlu ditulis dengan jelas (untuk 
penelitian kuantitatif juga perlu). Sasaran/subyek penelitian (untuk penelitian kualitatif) atau sampel 
populasi (untuk penelitian kuantitatif) perlu diuraikan secara jelas pada bagian ini. Perlu juga 
dituliskan teknik perolehan subjek (penelitian kualitatif) dan/atau teknik pengambilan sampel 
(penelitian kuantitatif). 

Prosedur perlu dijelaskan sesuai dengan jenis penelitian. Bagaimana penelitian dilakukan dan data 
yang akan diperoleh, perlu diuraikan pada bagian ini. 

Untuk penelitian eksperimental, jenis rancangan (experimental design) yang digunakan sebaiknya 
ditulis di bagian ini. Jenis data, cara pengumpulan data, instrumen pengumpulan data yang digunakan, 
dan teknis pengumpulannya, perlu dijelaskan secara jelas pada bagian ini. 

Cara memaknakan data yang diperoleh, kaitannya dengan masalah dan tujuan penelitian, perlu 
dijelaskan secara jelas. 

(Catatan: Subbagian dapat berbeda-beda, sesuai dengan jenis atau pendekatan penelitian yang 
digunakan. Apabila terdapat prosedur atau langkah-langkah yang sifatnya berurutan dapat diberi 
notasi (angka atau huruf) sesuai kedudukannya). 
 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN (RESULT & DISCUSSION) 
 

Hasil 
Hasil penelitian disajikan dalam bentuk grafik, tabel, atau deskriptif. Analisis dan interpretasi hasil 

ini diperlukan sebelum dibahas. Tabel ditulis di tengah atau di akhir setiap teks yang menjelaskan 
hasil penelitian/perolehan. Apabila lebar tabel tidak cukup untuk ditulis setengah halaman, dapat 
ditulis satu halaman penuh. Judul tabel ditulis dari kiri ke tengah, semua kata diawali huruf besar, 
kecuali kata sambung. Jika lebih dari satu baris ditulis dalam spasi tunggal. Misalnya, dapat dapat 
melihat Tabel 1. 
 

Tabel 1. Hasil Kepuasan Pengguna Lulusan Program Studi Pengelolaan Usaha Rekreasi 
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 Fakultas Vokasi Universitas Negeri Yogyakarta 
 

No Indikator Jumlah Rerata % Kriteria 

1 Integritas 66 3.88 97.01 Sangat Baik 

2 Keahlian bidang ilmu (profesionalisme) 63 3.71 92.60 Sangat Baik 

3 Kemampuan berbahasa Asing 53 3.12 77.94 Sangat Baik 

4 Kemampuan dalam penggunaan teknologi informasi 61 3.59 89.70 Sangat Baik 

5 Kemampuan berkomunikasi 64 3.80 94.00 Sangat Baik 

6 Kerjasama Tim 64 3.80 94.00 Sangat Baik 

7 Pengembangan Diri 62 3.60 91.00 Sangat Baik 

8 Kepemimpinan 64 3.80 94.00 Sangat Baik 

9 Inovasi 60 3.53 88.20 Sangat Baik 

10 Kreativitas 59 3.47 86.80 Sangat Baik 

11 Kemampuan pemecahan masalah 60 3.53 88.20 Sangat Baik 

12 Kemampuan berpikir kritis 59 3.47 86.80 Sangat Baik 

13 awasan keilmuan bidang keahlian 49 3.82 95.60 Sangat Baik 

Rerata 47.06 90.50 Sangat Baik 

 

 
Gambar 1. Diagram Tingkat Pemahaman Masyarakat  

 
Pembahasan  (Discussion) 

Pembahasan berfokus pada menghubungkan data dan hasil analisis dengan masalah atau tujuan 
penelitian dan konteks teori yang lebih luas. Pembahasan juga dapat menjadi jawaban terhadap 
pertanyaan mengapa fakta seperti data tersebut ditemukan. Pembahasan ditulis untuk dilampirkan 
pada data yang dibahas. Pembahasannya tidak boleh lepas dari data yang dibahas. 

 
SIMPULAN (CONCLUSION) 

Kesimpulan tidak sekedar mengulang data, tetapi mengandung substansi yang bermakna. Dapat 
berupa pernyataan tentang apa yang diharapkan, sebagaimana tertuang pada bab “Pendahuluan” yang 
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pada akhirnya dapat menghasilkan bab “Hasil dan Pembahasan” sehingga ada kesesuaian. Selain itu, 
Anda juga dapat menambahkan prospek pengembangan hasil penelitian dan prospek penerapan 
penelitian selanjutnya di masa mendatang (berdasarkan hasil dan pembahasan). 
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