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VISPAREJIE NOTEIKUMI

1. TURNIRA NORISE

1.1. GOEXANIMO Valorant turnirs noris FACEIT platformas ietvaros.

1.2. Turnira norises ilgums ir 2 dienas.

1.3. Turnira izspéles formats ir 5v5.

1.4. Turnira maksimalais dalibniekus skaits ir 16 komandas.

1.5. Turnira piedalities var bez maksas.

1.6. GOEXANIMO administracija patur tiesibas jebkura bridi bez iepriekséja bridinajuma veikt
izmainas turnira noteikumos.

1.7. Gadijuma, ja So noteikumu ietvaros kada specifiska situacija vai temats nav ticis
atrunats, turnira administracijai ir tiesibas izskatit So situaciju/tematu un pienemt atbilstosu
[@mumu. STs situacijas/temati tiek izskatiti ka neatkarigi viens no otra.

2. REGISTRACIJA

2.1. Registréties turniram iesp&jams lidz konkréta turnira registracijas beigu datumam un
laikam, kas noradits turnira lapa. Péc ST noteikta termina registracija ir slégta un turniram
registréties vairs nav iespéjams.

2.2. Par registrétu komandu tiek uzskatita piecu spélétaju kopa, kura FACEIT majaslapas
ietvaros ir izveidojusi komandu un pieteikusies turniram.

2.4. Péc registracijas veiksanas, komandas kapteina uzdevums ir pievienoties GOEXANIMO
discord serverim kur tas sanems talakas instrukcijas par to ka pievienoties turniram FACEIT
platforma. Sis discord serveris tiks izmantots ka komunikacijas platforma starp turnira
administraciju un komandam turnira laika.

3. PRASIBAS

3.1. Turniram registréties un taja piedalities drikst tikai komandas, kuru sastava ir vismaz 4
Latvijas valsts pilsoni. Ja komanda So noteikumu neievéro, tad ta tiek automatiski
diskvalificéta no turnira.

3.2. Papildus savam pamatsastavam, katrai komandai ir iespéja pieteikt divus (2) rezerves
spélétajus, kuri ieprieks nav jaregistré GOEXANIMO majaslapa. To iespéjams izdarit FACEIT
platforma.

3.3. Sos rezerves spélétajus komandas kapteinis var pieteikt jebkurai no spé&lém un 3adi
sastavu iespéjams mainit neierobezotu reizu skaitu.



https://discord.gg/7DqWZxF
https://discord.gg/7DqWZxF

3.4. Spéletaju segvardi (nickname) nedrikst biit rasistiski, aizskarosi vai saturét lamuvardus.

4. TURNIRA IZSPELE

5.1. Turnira zaru izlozé FACEIT platformas sistéma péc sava algoritma.

5.2. Turnira pirma spélu diena sakas 14:00 péc Latvijas laika un tas ietvaros spéles tiek
spéletas viena péc otras (1dz tiek sasniegti turnira pusfinali.

5.3. Turnira otra spélu diena sakas 14:00 péc Latvijas laika un tas ietvaros vienlaicigi tiek
aizvadita tikai viena spélu sérija. Attiecigi, diena sakas ar pirmo pusfinalu, tad noris otrais
pusfinals, un dienas beigas notiek lielais finals. Pusfinala spélu laiki komandam tiks pazinoti
discord servera ietvaros pec tam kad noslégusies pirma spélu diena.

SPELES NOTEIKUMI

1. SPELES SERVERI

1.1. Serveru izvéle notiek ieks spéles Valorant péc abu komandu vienosanas

2. SPELES SERVERU UZSTADIJUMI

2.1. Turnira spéles tiek aizvaditas, izmantojot sekojosos spéles servera uzstadijumus:
Tournament mode
2x Timeout

3. TURNIRA KARTES

3.1. Turnirs tiek speléts izmantojot Valorant noteiktas ‘Active duty’ kartes. Tas ir:

Bind

Split

Icebox

Breeze

Ascent

Lotus

Sunset



4. KARSU SVITROSANA (map veto)

4.1. Pirms katras sp€les komandas sava starpa svitro kartes (map veto), lai noskaidrotu tas tris
kartes kuras tiks spélétas attieciga matca ietvaros.
4.2. Best-of-Three karsu svitrosanas process notiek sadi:
1.komanda izsvitro vienu karti;
2.komanda izsvitro vienu karti;
1.komanda izvélas vienu karti;
2.komanda izvélas vienu karti;
1.komanda izsvitro vienu karti;
2.komanda izsvitro vienu karti;
Pédéja palikust karte ir ta, kas tiek spéléta, ja péc divam kartém rezultats ir neizskirts
un nepiecieSama izskirosa karte
4.3. Katras kartes ietvaros pusi kura uzsakt spéli izvélas ta komanda, kura izvélas otrie.

5. ATLAUTIE PARTRAUKUMI SPELES LAIKA

5.1. Katrai komandai ir pieejami divu veidu partraukumi:

Taktiskie partraukumi;

Tehniskie partraukumi.
5.2. Lai spéles laika izmantotu takstisko partraukumu komandai jaizmanto Valorant spéles
funkcija ‘Timeout’. Katrai komandai ir pieejami 2 taktiskie partraukumi, kurus komandas var
izmantot, lai apturétu spéles laiku uz 60 sekundém.
5.3. Lai spéles laika izmantotu tehnisko partraukumu komandai jaieraksta spéles cata ‘pause’.
Péc komandas ‘pause’ izmantosanas komandai spéles kopé€ja Cata japrecizé iemesls kapéc
ticis panemts attiecigais partraukums, pieméram, ‘problémas ar mikrafonu’. Katrai komandai
ir pieejams 5 mindsu (300 sekunzu) tehniskais partraukums. Péc tehniska partraukuma
izmantosanas, komandas var atsakt spéli rakstot komandu ‘unpause’ spéles cata un lobija
(ideris atpauze spéli.

AIZLIEGUMI

1. SPELES LAIKA AIZLIEGTS:

Izmantot jebkada veida paligprogrammas, kas sniedz spélétajam negodigu prieksrocibu
par saviem pretiniekiem (cheats);

Izmantot jebkadas spéles klumes (bugs);

Lamaties vai izteikt rasistiskus komentarus spéles cata.



2. SANKCIJAS

2.1. So noteikumu parkapsana var tikt sodita ar attiecigas komandas diskvalifikaciju.

Noteikumu nezinasana nav attaisnojums to
neievérosanai un neatbrivo no atbildibas!
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