Lank till Lektion. Ak. 1. Engelska — Lekar och aktiviteter

Provkonstruktion

Arskurs: 1
Amne: Engelska
Tema: Lekar och aktiviteter

Syfte

Syftet med provet ar att beddma elevernas kunskaper om engelska ord och fraser kopplade till
lekar och aktiviteter, samt deras formaga att beskriva dessa lekar och reglera interaktioner med
andra.

Koppling till styrdokument

Centralt innehall

Kursen syftar till att introducera och 6va pa engelska ord och fraser som ar kopplade till lekar
och aktiviteter.

Kunskapskrav

Eleverna ska kunna namnge olika lekar och aktiviteter pa engelska samt beskriva reglerna for
lekar och interagera med varandra med enkla meningar.

Prov

Faktafragor

1. Vad kallas leken "Hide and Seek" pa svenska?
e A. Stolleken
e B. Kurragbmma
e C. Hoppa hage
e D. Sista paret ut
2. Vilken aktivitet innebar att man hoppar genom rutor?
e A. Hoppa hage
B. Sista paret ut
C. Fotboll
D. Kurragdmma
ad behdver man for att spela "Memory"?
A. En boll
B. Kort med bilder
C. Hela klassen
D. En tarning
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4. Varfor ar lekar viktiga?
e A. FOr att vara ensam
e B. For att gora laxor
e C. For att ha roligt och lara sig samarbete
e D. For att fa poang
5. Vilken lek ar bast for stora grupper?
e A. Kurragbmma

e B. Stolleken
e C.KIa ut sig
e D. Hoppa hage
6. Nar spelas "Stolleken" bast?
e A.Inomhus
e B. Utomhus
e C.Padator
e D. | klassrummet
7. Vad innebar det att vara observator under en lek?
e A. Att fora anteckningar om regler
e B. Att spela leken
e C. Att leda leken
e D. Attvara tyst
8. Vad ska eleverna gora i sin "lekbok"?
e A. Skriva ner sin laxa
e B. Rdkna matematikproblem
e C. Skriva ner lekar och illustrera dem
e D. Skrivha kommentarer om lararen
9. Vilken fraga kan stéllas for att fa elever att anvanda sin vokabular?
e A.Vad gor du?
e B. What is your favorite game?
e C. Nar slutar vi?
e D. Hur mar du?

10. Vilken lek handlar om att gémma sig?
e A. Kurragbmma
e B. Stolleken
e C. Hoppa hage
e D. Hela klassen
11. Vilken aktivitet kraver ofta manga spelare?
e A. Stolleken
e B. Sitta still
e C. Mala
e D.Lekamedlego
12. Vad handlar lekar ofta om?
e A. Att samarbeta och ha kul
e B. Att tavla ensamt
e C. Att lasa bocker
e D. Att kora bil
13. Vad ar viktigt att tanka pa nar man spelar en lek?
e A Attvara tyst
e B. Att folja reglerna



e C. Attvinna
e D. Attvanta
14. Hur kan lekar hjalpa er?
e A. Gor ertrotta
e B. Haller er stilla
e C. Hjalper er att fa vanner
e D. Gor skolan svarare
15. Vilket av foljande ar en gruppaktivitet?
A. Lasa en bok sjalv
B. Spela en lagspel
C. Gora laxor ensam
D. Farglagga en bild

Resonerande fragor

1. Vilken lek tycker ni &r mest intressant, och varfor?

Syftet ar att eleverna ska reflektera éver sina personliga preferenser och uttrycka dessa pa
engelska.

2. Kan ni beratta om en gang ni hade roligt nar ni lekte med vanner? Vad gjorde ni?

Fragan uppmanar till berattelse och anvandning av personliga erfarenheter i spraket.

3. Vilka lekar skulle ni vilja lara er mer om och varfor?

Eleverna far majlighet att uttrycka och motivera sina intressen i lekar, vilket kréver djupare
sprakkunskap.

4. Hur kan lekar hjalpa er att fa nya vanner?

Syftet ar att lata eleverna diskutera sociala aspekter av lekar och engagera sig i interaktion.

5. Hur kan ni beskriva reglerna for en lek till nagon som aldrig har spelat den?

Denna fraga testar elevens formaga att férklara och kommunicera tydligt pa engelska.

6. Vilken lek skulle ni introducera for en ny kompis? Varfor?

Genom denna fraga kan eleverna visa sin férmaga att tdnka kreativt och anvanda engelskans
funktionssprak.

7. Beskriv en annan kultur som anvander lekar. Vilka lekar tycker ni ar intressanta?

Eleverna far ett internationellt perspektiv och uppmanas att utforska kulturella skillnader i lekar.
8. Vad tycker ni ar viktigast med lekar - reglerna eller roligheten? Varfor?

Genom denna fraga stalls elevernas varderingar om vad som ar viktigast i lekar, vilket ger en
djupare insikt i deras tankar.

Bedomning

Faktafragor ger 1 poang vardera, totalt 15 poang mdjliga. Resonerande fragor ger 2 poang
vardera, totalt 16 poang mdjliga.

For betyg E kravs totalt 8 poang, for C kravs 12 poang (minst 3 poang fran resonerande fragor),
for A kravs 18 poang (minst 5 poang fran resonerande fragor).
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