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BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GUNLUK PLANI

Sinif: 6.Sinif

Hafta: 23.Hafta

Unite: Problem Cézme
ve Programlama

Konu: BT.6.5.1.
Problem C6zme
Kavramlari ve
Yaklasimlari

Siire: 2 Ders Saati

Kullanilan Materyaller:
Akilh Tahta,
bilisimciali.blogspot.com
sitesi, Zafer Labirenti
Calisma Kagidi, En
Kisa Yol Calisma Kagidi
, Ders Notu

KAZANIMLAR

BT.6.5.1.5. Problemin ¢6zUmdu i¢in bir algoritma gelistirir.

BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢ézimunu test eder.

BT.6.5.1.7. Farkli algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢6zumu
seger.

DERS iSLENISI

1. Onceki hafta islenen algoritma konusu hatirlatilarak égrencilerden
gunluk hayatta karsilasilan bazi problemlerin ¢6zimu igin
algoritma yazmalari istenir.

2. Etkilesimli tahta kullanarak Zafer Labirenti galisma kagidi acilir.
Ogrencilere gcocugun servise ulagmasi igin hangi yollarin
kullanabilecegini sorulur ve yollari fatih kalem ile isaretlemeleri
istenir. Ogrencilerin cizilen yollari uzunluklarina gore ayirt edip
edemediklerini sorulur. Daha sonra labirent icerisindeki her bir
noktanin bir birimi ifade ettigini belirtilerek gizilen yollar kiyaslanir.
Tahtaya ¢izilen yollardan en kisa olanini algoritma bi¢iminde
yazmalari istenir.

3. En kisa yol ¢galisma kagid etkilesimli tahtada acilir. Calisma
kagidindaki her bir ydnergenin altinda, yénergenin gergceklesmesi
icin A noktasindan B noktasina hangi adimlarla ilerleyeceginizi
belirten 3 farkli secenek yazilmistir. Ogrencilerden bu segenekleri
denemesi, en kisa ve en uzun yolu bulmalari istenir.

OLGME DEGERLENDIRME

Ders notu incelenerek 6grenilen konularin tekrari yapilir.
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