
Opitun tarkistus - Oppitunti 17 
 

1.​ Kummassa ohjelmassa hahmo liikkuu neljä askelta? 
 

1.​  
 

2.​  
 

 

CAL ScratchJr 1. luokan oppimateriaali 
Oppitunti 17: Tee perässä! 



 
2.​ Kummassa ohjelmassa Kissa liikkuu ja sanoo “hei” yhtä aikaa? 

 

1.​  
 

2.​  
 

CAL ScratchJr 1. luokan oppimateriaali 
Oppitunti 17: Tee perässä! 



 
3.​ Missä ohjelmassa käytetään tallennettua ääntä? 

 

1.​  
 

2.  
 

3.  
 
 
 
 
 
 

CAL ScratchJr 1. luokan oppimateriaali 
Oppitunti 17: Tee perässä! 


