WYMAGANIA I KRYTERIA
OCENIANIA Z INFORMATYKI DLA KLASY 5 SZKOLY PODSTAWOWEJ

Podstawa Programowa i Program Nauczania: WSiP
Cel: Ponizsze kryteria okreslaja wymagania na poszczego6lne oceny, uwzgledniajac bardziej
zaawansowane zagadnienia 1 umiejetnosci przewidziane w programie nauczania dla klasy 5.

Ocena Celujaca (6)

Uczen wykracza poza wymagania programowe, wykazujagc si¢ innowacyjnoscia,
kreatywnoscig i pelng samodzielnoscia.

e Algorytmika i Programowanie: Tworzy zlozone, autorskie projekty (np. w
Scratchu), ktore zawieraja zaawansowane mechanizmy sterujgce, np. klony, listy,
nadawanie komunikatow, czy definiowanie wlasnych blokow. Potrafi
zoptymalizowac kod 1 tworzy¢ algorytmy rozwigzujace ztozone problemy.

e Arkusze Kalkulacyjne i Prezentacje: Swobodnie postuguje si¢ arkuszem
kalkulacyjnym, uzywajac zlozonych formut i funkeji (np. SUMA.JEZELI, JEZELI).
Tworzy interaktywne i multimedialne prezentacje, dodajac animacje, hipertacza i
elementy wideo.

o Bezpieczenstwo i Internet: Posiada zaawansowana wiedze¢ na temat zagrozen w
sieci (np. phishing, cyberprzemoc), potrafi je zidentyfikowac i przeciwdziata¢. Wie,
jak legalnie korzysta¢ z zasobdéw internetu, rozumiejac pojecia licencji 1 praw
autorskich.

o Tworczos¢ Cyfrowa: Samodzielnie tworzy i edytuje pliki graficzne (np. w programie
GIMP lub podobnym), stosujac warstwy, maski i zaawansowane narzedzia.

Ocena Bardzo Dobra (5)
Uczen opanowal material w bardzo wysokim stopniu i pracuje samodzielnie.

e Algorytmika i Programowanie: Tworzy samodzielne projekty (np. w Scratchu) z
wykorzystaniem podstawowych algorytméw i struktur danych, takich jak petle z
zagniezdzeniem, warunki 1 zmienne. Potrafi poprawnie opisa¢ i uzasadni¢ swoje
algorytmy.

e Arkusze Kalkulacyjne i Prezentacje: Sprawnie postuguje si¢ arkuszem
kalkulacyjnym, tworzy proste tabele i wykresy, wykorzystujac podstawowe funkcje
(SUMA, SREDNIA). Przygotowuje estetyczne i przejrzyste prezentacje,
wstawiajac grafike i tekst.

e Bezpieczenstwo i Internet: Wie, jak weryfikowa¢ wiarygodnos¢ informacji
znalezionych w sieci, np. sprawdzajac zroédto. Pamieta i stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z komunikatoréw i mediow spotecznosciowych.

o Tworczos¢ Cyfrowa: Potrafi samodzielnie modyfikowaé obrazy cyfrowe (np.
zmienia¢ rozmiar, dodawaé proste efekty, stosowaé warstwy), wykorzystujac
odpowiednie programy graficzne.

Ocena Dobra (4) /&

Uczen opanowal material w stopniu dobrym, czasem potrzebuje drobnej pomocy.



Algorytmika i Programowanie: Rozumie algorytmy i potrafi je przedstawic.
Tworzy projekty w Scratchu z wykorzystaniem prostych petli 1 warunkow, jednak
moze popelnia¢ drobne btedy.

Arkusze Kalkulacyjne i Prezentacje: Potrafi wprowadza¢ dane i podstawowe
formuly w arkuszu kalkulacyjnym (np. =A1+B1). Tworzy prezentacje zgodnie z
instrukcjami, wstawiajac slajdy, tekst i obrazy.

Bezpieczenstwo i Internet: Rozumie, dlaczego wazne jest chronienie swojej
prywatnosci w sieci. Umie wyszuka¢ informacje na podstawie kilku stow
kluczowych.

Tworczos¢ Cyfrowa: Potrafi modyfikowac¢ istniejace pliki graficzne (np. zmieniaé
kolory, kadrowac), ale ma trudno$ci ze stosowaniem bardziej zaawansowanych
narzgdzi.

Ocena Dostateczna (3) &£

Uczen opanowal material w stopniu podstawowym, pracuje z pomocg nauczyciela.

Algorytmika i Programowanie: Z pomoca nauczyciela tworzy proste sekwencje
blokéw, jednak ma trudnosci z zagniezdzaniem petli lub stosowaniem warunkow.
Arkusze Kalkulacyjne i Prezentacje: Wprowadza dane i proste formuly pod
$cistym kierunkiem nauczyciela. Potrafi wstawi¢ tekst i obraz do prezentacji, ale ma
problemy z formatowaniem.

Bezpieczenstwo i Internet: Zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z
sieci, ale ma trudnosci z ich zastosowaniem w praktyce.

Tworczos¢ Cyfrowa: Rozpoznaje narzedzia w programach graficznych, ale nie
potrafi samodzielnie ich uzywac.

Ocena Dopuszczajaca (2) |

Uczen nie opanowal wigkszos$ci podstawowych zagadnien, wymaga statego nadzoru.

Algorytmika i Programowanie: Nie potrafi samodzielnie polaczy¢ blokow w
Scratchu, nie rozumie idei algorytmu.

Arkusze Kalkulacyjne i Prezentacje: Ma powazne problemy z wprowadzaniem
danych i nie rozumie koncepcji arkusza kalkulacyjnego. Nie potrafi stworzy¢ nawet
najprostszej prezentacji.

Bezpieczenstwo i Internet: Nie rozumie, dlaczego bezpieczne korzystanie z sieci jest
wazne.

Tworczos¢ Cyfrowa: Nie potrafi samodzielnie postugiwaé si¢ programami
graficznymi.

Ocena Niedostateczna (1) )¢

Uczen nie opanowal podstawowych umiejetnos$ci przewidzianych w programie nauczania.

Nie wykazuje zadnej aktywnosci na lekcjach i nie podejmuje prob wykonania zadan.
Brak podstawowej wiedzy 1 umiejetnosci pomimo wielokrotnych préb ich
przekazania.
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