»Forma cuvintelor — joc de creativitate si intuitie”

Activitate didactica

Disciplina: Dezvoltare personald/consilere si orientare
Nivel: Ciclu primar / gimnazial (adaptabil in functie de varsta)
Durata: 50 de minute

Locatie: Sala de sport / curtea scolii / clasa cu spatiu suficient

Scopul activitatii:
Dezvoltarea creativitdtii, a gandirii critice si a lucrului In echipd prin reprezentarea

vizuald si simbolicd a unor concepte folosind materiale neconventionale.

Obiective urmarite:
e Elevii vor colabora pentru a transpune vizual un cuvant/concept dat, folosind creativ un
material textil.
e Elevii isi vor exersa abilitatea de a interpreta semnificatii simbolice si de a face conexiuni
logice.

e Elevii isi vor imbunatati comunicarea in grup si gandirea spatiala.

Materiale necesare:
v 4 esarfe lungi (4 metri fiecare), in culori diferite (rosu, albastru, verde, galben).
v/ Cartonase cu cuvinte/concepte (ex: ,,elev”, ,,director”, ,,scoala”, ,,profesor”)

sau https://wordwall.net/resource/93663945

v/ Cronometru

Desfasurarea activitatii:
1. Formarea echipelor (5 min):

Elevii sunt Tmpartiti in 4 echipe. Fiecare echipa primeste o esarfa de o culoare diferita.
2. Explicarea sarcinii (5 min):

Profesorul explica regulile jocului:

- Fiecare echipa va primi un cuvant secret.


https://wordwall.net/resource/93663945

- Vor avea 5 minute sd se consulte si sd foloseasca esarfa pentru a ,,desena” sau ,,modela”
cuvantul respectiv pe podea si/sau folosindu-se de membri echipei, Intr-un mod sugestiv.
- Nu au voie sa vorbeasca in timpul aranjarii esarfei.

- Celelalte echipe vor incerca sa ghiceasca despre ce cuvant este vorba.

Descrierea activitatii propriu-zise (30 min):

% Pe rand, fiecare echipa isi primeste cuvantul de la profesor (fara sa il auda celelalte
echipe).

% Echipa are 5 minute pentru a crea forma pe podea cu esarfa, fara explicatii verbale.

% Celelalte echipe au 2 minute sa discute intre ele si sd ghiceasca cuvantul.

% Dupa fiecare tur, se schimba echipa activa si se reia procedura.

Discutie de final si reflectie (5 min):

Profesorul intreaba elevii:
e (e strategie au folosit pentru a reprezenta cuvantul?
e (e cuvinte au fost mai usor sau mai greu de ghicit?

e (e au invatat din aceasta activitate?

Sugestii de cuvinte pentru reprezentare:
= Profesor, elev, scoald, director

= Concepte abstracte (pentru clase mai mari): prietenie, echilibru, conexiune, sansa.

Competente dezvoltate:
o Creativitate si exprimare non-verbala;
o Colaborare si munca in echipa;
o Observatie si analiza vizuala;

o Gandire simbolica si abstracta.



