
 

GN Éveil de la Bête: note d’intention 

Informations Pratiques  
Type d’univers: médiéval dark fantasy  
Type de GN: relationnel, mystique 
Nombre de places: ~15 joueur.euses 
Date du GN: Samedi 26 septembre, de 10h à tard dans la soirée 
Prix: 45 CHF par personne  
Lieu: Caveau du Château de l’Isle 

Type d’univers 
Ce GN se déroulera dans un monde fictif inspiré de mythes celtes et slaves, où les 
temps sont durs et la magie est présente mais méconnue des simples humains. 
Cependant, les joueur.euses n’interpréteront pas de simples humains: iels 
incarneront des Hex (terme neutre pour sorcier/sorcière) et des Lycans (des 
loups-garous), pour qui la magie fait partie intégrante de leur nature. 
Autrefois, les humains n'avaient qu’une connaissance limitée de l’existence de ces 
créatures. Iels les connaissaient surtout à travers des nombreuses histoires qu’on 
racontait dans les chaumières; la plupart les considérait comme de simples 
métaphores pour invoquer la prudence. Tout le monde, en revanche, faisait en sorte 
d'éviter de croiser leur chemin. 
Or, depuis peu, la Grande Chasse a été annoncée par le Seigneur. Elle autorise 
quiconque à dénoncer et traquer les Hex et les Lycans, affirmant ainsi leur existence 
à l’ensemble des humains. La dynamique a changé: iels sont désormais perçu.es 
comme une réelle menace qu’il faut exterminer.  
 
Le climat est tendu, et il est temps de créer des alliances entre les différents Lycans 
et Hex, un groupe jusqu’ici hétérogène où chacun.e veillait à sa propre survie. Cela 
ne suffira plus, dès à présent: il faut s’unir contre la menace humaine.  

Type de GN 
Cet événement sera (je l’espère en tout cas) le premier opus d’une série de GNs “de 
la Bête”*. Les GN seront tous dans le même univers avec une évolution 
chronologique des événements, mais avec différents types de GN. 
 
L’Éveil de la Bête sera un GN axé sur les relations entre les personnages et les 
secrets, dans l’idée d’introduire l’univers et le contexte de la série de GNs. Il n’y aura 
pas de combat et il y aura peu de PNJ, mais il y aura tout de même des scènes et 
des événements scriptés… ainsi qu’un twist à la clef.  

 



 

 
Concernant les personnages, l’ambiance sera mystérieuse et sombre; iels savent 
qu’il est important de créer des alliances, ce qui n’empêche pas que la confiance est 
loin d’être gagnée. Il n’y a pas de bons ou de méchants au sein des personnages, et 
toux.tes ont leurs secrets (qu’iels ne seront pas obligé.es de révéler, d’ailleurs).  
 
*La série de GN n’a aucun lien avec le GN historique “De la Bête” tchèque organisé 
en 2019. 

Les costumes 
Le GN est pensé de manière à pouvoir se costumer de manière extravagante et 
développée, avec des maquillages, des prothèses, des lentilles… c’est l’occasion de 
sortir sa malle de costumes pour y aller à fond. Voici quelques indications utiles:  

-​ le GN dure une grosse demi-journée et sera essentiellement à l’intérieur dans 
un endroit chauffé 

-​ Il n’y aura pas de combat et il n’est pas demandé de courir ou de faire de 
quelconques acrobaties 

-​ Il y aura de la nourriture et des boissons en jeu 
-​ Pour les lycans: iels seront touxtes sous forme humaine et il n’y aura pas de 

transformation quelconque en jeu = pas de fursuit 
-​ Le lieu sera normalement bien éclairé, mais c’est possible qu’elle soit tamisée 
-​ Pas de nudité ou semi-nudité (torse-nu) accepté 

En cas de questions, contactez-moi directement !  

Planning horaire 
10h00 - Arrivée des joueur.euses 
11h00 - Début du briefing et ateliers  
12h30 - Pique-nique 
13h30 - Début du GN  
20h30 - Fin du GN  
dès 20h30 - soirée post-GN 

 

 



 

Prix du GN 
Le prix du GN comprend:  

-​ Un rôle pré-écrit avec des relations développées 
-​ Des ateliers pré-GN 
-​ Un lieu pittoresque (un espace principalement intérieur, avec une petite partie 

extérieure) 
-​ Un repas du soir 

 
Le GN ne comprend pas:  

-​ Le costume 
-​ Le pique-nique du midi → Si tu le souhaites, nous pourrons t’en fournir un 

pour un supplément de 5CHF 
-​ Le couchage → il n’y aura tout simplement pas de dodo sur place :)  

 
Concernant l’alcool: ​
Il y aura une petite quantité d’alcool fourni lors de l’événement (vin au miel, 
hydromel). Je vous demanderai de ne pas en abuser afin de maintenir une bonne 
ambiance avec l’esprit lucide pour tout le monde. Il sera possible d’apporter de 
l’alcool pour la soirée post-GN à condition que vous consommiez avec modération, 
sachant qu’il faudra rentrer par la suite et qu’il n’y a pas de possibilité de dormir sur 
place.  
Dans l’ensemble, l’équipe d’orga vous fait confiance, mais se réserve le droit 
d’exclure la.les personne.s si elle.s perturbe.nt le bon déroulement de l’événement.  
Aussi, les drogues ne sont pas admises durant l’événement.  
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