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1. Instalare, conectare si rulare program

1.1. Crearea contului

Accesati http://widata.eu si inregistrati-va.

1.2. Conectarea dispozitivului mobil

Pentru a folosi aplicatia pe dispozitivul mobil trebuie sa aveti un client telnet instalat (uzual
dispozitivele mobile profesionale au deja un client telnet preinstalat).

1.2.1. Instalare client telnet

In cazul in care nu aveti deja un client de telnet instalat, puteti folosi TE furnizat de Wavelink,
disponibil la http://www.wavelink.com/download/main.aspx. Descarcati si instalati versiunea
aferenta dispozitivului dvs.
Pasii de instalare sunt:
1) Pentru dispozitive Android:
a) descarcati pachetul (apk)
b) conectati dispozitivul la calculator
c) copiati pachetul pe dispozitiv
d) instalati pachetul pe dispozitiv. Pentru instalare trebuie sa aveti setat sistemul
de operare Android sa permita instalari ale aplicatiilor non-Market (cum fac
asta?).

e) Alternativ, puteti instala aplicatia din Google Play:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wavelink.te
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2) Pentru dispozitive Windows:
a) descarcati pachetul (exe)
b) conectati dispozitivul la calculator si porniti ActiveSync
c) instalati pachetul descarcat la punctul 1, sincronizénd aplicatia cu dispozitivul

mobil

d) restartati dispozitivul mobil.

3) Pentru alte dispozitive:
a) urmariti instructiunile furnizate de Wavelink pe pagina de descarcare.

Pentru a configura clientul TE de la Wavelink parolele implicite sunt system si config.

Puteti de asemenea sa folositi orice alt client telnet care respecta functionalitatile standard si
protocolul VT220, cum ar fi Mocha Telnet, disponibil pe IOS si Android.

1.2.2. Setarea dispozitivului

Pentru anumite dispozitive, datorita unor limitari ale sistemului de operare, sunt necesare
anumite setari pentru a putea folosi toate facilitatile aplicatiei.

1.2.2.1. Dispozitive cu Windows CE 5+

Tastele functionale (F1, F2, F3, F4, ...) sunt ‘blocate’ pe acest sistem de operare. Pentru a
putea folosi tastele functionale sunt necesare urmatoarele setari:
- setarea registrului RemapToVKF1 = 1. Pentru aceasta se fac urmatorii pasi:
- Start -> Programs -> Power Tools -> RegEdit
-  HKEY_LOCAL_MACHINE -> System -> Keypad
- se seteaza cheia RemapToVKF1 cu valoarea 1

1.2.2.2. Client Telnet Wavelink TE 7.0 sau mai vechi

Acest client Telnet are o problema in transmiterea tastei F5. Pentru ca tasta F5 sa fie setata
corect trebuie facuta o mapare a tastei F5 pe codul 001B[15~. Pentru aceasta se urmeaza
pasii descrisi la_acest link si se face setarea prezentata in imagine.
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1.2.2.3.

Key Macros

A scan code is produced when pressing a key sequence on the terminal Any scan code can be configured to send a macro sequence, send a different scan code, performa
local function, or in a combination.

The syntax is
CODE:[key sequence | \CODE] [..]

Scan codes are not recursive when used in a definition.

Exampies: -

Macro for <FUJ x
g Key Macros

Macro to send {
0001 Enter a macro: oK

Swap Backspac, | |3F00\0018[157] |
0008:1( Exos
0020:(

Sean codes for a key sequence can be detemined by the current emulation runmning in a terminal

. Enter Program Diagnostics, then press <K for Keyboard Test. Check appropriate keyboard documentation for key sequence (eypically it is <ALT><D> or
<FUNC><CTL><D>).

. Press akey sequence to determine its scan code.

Note: More than one key sequence can produce the same scan code. Pressing the same key sequences on different terminals may produce different scan codes.

Dispozitive fara taste functionale (F1, F2, F3, F4, ...)

In cazul folosirii unor astfel de dispozitive este necesar un client Telnet ce permite maparea
tastelor. Se pot mapa taste precum Page Up -> F1, Page Down -> F2, Alt -> F3, Ctrl -> F4

etc.

Maparea afecteaza functionarea tastelor doar in cadrul clientului Telnet si nu afecteaza
utilizarea tastaturii in alte software-uri.

1.2.3.

1.2.3.1.

Setarea conexiunii

Cu protocol criptat

Pentru a va conecta direct pe cloud, dispozitivul trebuie sa aiba o conexiune internet.
in clientul de telnet configurati urmatorul server

Host: my.socratecloud.com (sau IP 35.156.166.106)

Port: 6783
Type: VT220

Screen: 16 lines x 30 columns

Vertical scroll: no

Horizontal Scroll: no
Use SSL/TLS*: yes

powered by
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* - Unele aplicatii de telnet necesita instalarea certificatului pe dispozitiv. Descarcati cu un
browser certificatul serverului.

- Daca folositi clientul TE de la Wavelink pe un terminal mobil cu Windows CE sau Windows
Mobile, este posibil sa nu aveti instalat modulul SSL (optiunea Use SSL/TLS nu apare in
setul de confguréari cand setati conexiunea la server). in acest caz este necesar sa:
a) descarcati modulul SSL de la adresa
http://www.wavelink.com/Download-Emulation-SSL-Software
b) conectati dispozitivul dvs. la calculator si porniti ActiveSync
c) instalati pachetul descarcat la punctul 1, sincronizand aplicatia cu dispozitivul
mobil
d) restartati dispozitivul mobil; optiunea este acum disponibila.

1.2.3.2. Cu protocol necriptat

in clientul de telnet configurati urméatorul server:

Host: my.socratecloud.com (sau IP 35.156.161.116)
Port: 6784

Type: VT220

Screen: 16 lines x 30 columns

Vertical scroll: no

Horizontal Scroll: no

(Use SSL/TLS: nu este necesar)

1.2.3.3. Terminal mobil care nu are acces internet

In cazul in care din diverse motive nu se permite accesul internet de pe terminalele mobile
accesul se poate face printr-un proxy pus la dispozitie. Pentru a instala si configura efectuati
urmatorii pasi:
a) descarcati Telnet Proxy din sectiunea Livrabilele mele aferenta contului dvs. de
SocrateCloud;
b) rulati aplicatia pe un calculator din reteaua interna care are IP fix (ex. 192.168.1.2);
c) Tin router (sau firewall dupa caz) directionati toate cererile de la exterior pe porturile
6783, 6784 catre |P-ul acestui calculator;
d) pe terminalele mobile configurati urmatorul server:
Host: IP-ul calculatorului (192.168.1.2)
Port: 6785

socratecloud Pegna ol


http://www.wavelink.com/Download-Emulation-SSL-Software
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=15

AARA
AV ATYAY
N/

$

TN

WiData

T Ny

Type: VT220

Screen: 16 lines x 30 columns
Vertical scroll: no

Horizontal Scroll: no

(Use SSL/TLS: nu este necesar)

2. Descriere

n imaginea aldturatd se poate vedea o fereastra de pe terminalul mobil:

Ecranul are 30 11111111122222222223
coloane 12345678902345678901234567830

111111111222222222 Fereastra are
28 coloane
1234506789023450/7/890123450/78

editabile

11| Tesiri I !

| [ —

21| Data: N

41 Nr Inventar: 12

51 Motiv: 13

6/ B. Casare 14
Ecranul 711 1. Pierderi 5 Fereastra
are 16 81 2. Vanzare 6 are 12 linii
linii Y 3/3 17 i> editabile

101 I8

111 15

121 110

131 111

141 112

by -1

1611 F1=¢] |

Dupa cum se poate vedea in exemplul de mai sus ecranul are 16 linii din care 12
sunt editabile deoarece partea de antet si cea de subsol au cate o doua linii rezervate. De
asemnea ecranul are 30 coloane din care 28 sunt editabile deoarece marginea din dreapta
si cea din stdnga au cate o coloana rezervata. Astfel, pe un ecran de 16x30 caractere,
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spatiul util pentru cadmpuri de date este de 12x28 caractere; acest spatiu se numeste
fereastra.

Pentru o urmarire cat mai clara a modului de configurare a ferestrelor in cadrul
aplicatiei si utilizarea acestora pe terminalul mobil prezentam un exemplu concret.

Exemplul prezinta pasii de configurare pentru realizarea unui inventar al imobilizarilor
din cadrul firmei utilizand terminalul mobil.

Primul pas il reprezintd setarea configurarile titularului si a utilizatorilor. Urmatorul
pas este reprezentat de definirea ferestrelor si a campurilor aferente, in functie de cum
acestea vor aparea pe terminalul mobil. Ultimul pas se refera la configurarea meniului asa
cum acesta se va afisa pe terminalul mobil.

3. Setarea configurarilor titularului si a utilizatorilor in
fereastra “Setari Telnet Titular”

La selectarea optiunii ‘Setari Telnet Titular’ se va deschide o fereastra precum in
imaginea alaturata:

-
-

SocrateCloud Dashboard Flux Activititati: 0 Analytics

Cdutare... Home Bl setari Telnet Titular

HEoo=E a2 08 8ad

la
)

; o8 o~ =
°e -

Titular | System Societate |*

£

Format Datd | dd.mm.ywwy Limba | Romanian (Romania)

Ldtime Fersastrad 30 inditime Fereastrd E

[ | Setari utilizator
Titular = Sccietate Client Settings Utilizator/Contact Limba Léatime Fereastréd inél!ime Fereastrd Culoare Text Culoare fond Text Bold

1 System = System System Remanian (Remania) Negru Al I:I

powered by
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in aceastd fereastra se vor configura atat setarile titularului cat si cele ale
utilizatorilor.

Asa cum se poate vedea in imagine, pe titular, se poate seta formatul datei (in
exemplu avem dd.mm.yyy), latimea ecranului terminalului (in exemplu avem 30 caractere),
inaltimea ecranului terminalului (in exemplu avem 16 caractere), limba meniului de pe
terminalul mobil (in exemplu avem limba) romana.

De retinut este faptul ca nu poate exista decat o singura inregistrare pe titular.
La nivel de utilizator, putem seta sau modifica configurarile acestui, in sectiunea
‘Setari Utilizator’, din cadrul ferestrei ‘Setari Telnet Titular’.

s SocrateCloud Dashboard Flux Actiititati: 0 Analytics

Cdutare... Home E‘l Setari utilizator
= ey o -_— = " = =
H B EE 90QAf @RI c2 S| L8 =
Titular E Societate |*
Client Settings |System
Utilizator/Contact | System w Limba Romanian (Romania) -
Latime Fereastra inaltime Fereastra
Culoare Text [Negru L Culoare fond | Alb L]

D_ext ingosat

in sectiunea ‘Setari Utilizator’, pentru adaugare inregistrare noua se utilizeaza

@ . R L Setari utilizator . . . . .
butonul din stanga sectiunii din fereastra ‘Setari Telnet Titular’, iar

pentru modificarea inregistrarii existenta se apasa dublu-click stdnga mouse pe linia
aferenta inregistrarii din partea de jos a ferestrei ‘Setari Telnet Titular’.

Pentru salvarea inregistrarii, in fereastra ‘Setari Utilizator’, se apasa butonul = ,

iar pentru stergerea inregistrarii se apasa butonul = . In cazul in care se doreste sa se

renunte la inregistrarea introdusa se apasa butonul ®

Dupa cum se poate observa, in exemplul din imaginea de mai sus, se pot intoduce
sau selecta din liste urmatoarele:
e utilizatorul prin selectie din lista
limba utilizata la afisarea interfetei prin selectie din lista (in exemplu avem
limba romana)
e |atimea ecranului terminalului prin introducere valoare (in exemplu avem 0
caractere deoarece se va citi valoarea completa pe titular)

powered by
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e inaltimea ecranului terminalului prin introducere valoare (in exemplu avem 0
caractere deoarece se va citi valoarea completa pe titular)

e culoarea textului afisat pe terminalul mobil prin selectie din lista (in exemplu
avem negru)

e culoarea fundalului terminalului mobil prin selectie din listé (in exemplu avem
alb)

e daca textul afisat pe terminaul mobil va fi ingrosat sau nu prin bifare optiune
Text ingo$at (in exemplu nu este bifatd aceasta optiune deci textul de pe
terminalul mobil nu va fi ingosat)

De retinut este faptul ca, in cazul in care nu exista nici o inregistrare pentru utilizator,
atunci utilizatorul va avea valorile implicite.

in exemplul de mai jos se poate vedea efectul pe terminalul mobil al diferitelor setari
ale utilizatorului (sub fiecare imagine sunt descrise setarile utilizate):

Grosime text [ Limba i
Grosime text:a Setati culoarea:a Selectati limba:English (U
8. Nornal 8. Negru 0. English (USA)
1. Ingrosat 1. Rosu 1. Hungarian (Hungary)
2/2 2. Verde 2. Romanian {Romania)
3. Galben 3/3
4. Albastru
5. Violet
6. Turcoaz
1.
F1=<} F1=<¢}
Text Ingrosat negru | Culoare fundal | Culoare text alb pe | Selectie limba
pe fundal alb verde cu text negru | fundal albastru engleza

4. Definirea ferestrelor si a campurilor aferente in
“Fereastra Telnet”

In cadrul optiunii ‘Fereastra Telnet’ se pot definii ferestrele prin intermediul aplicatiei.
n exemplul nostru vom defini o fereastra aferent iesirilor de imobilizari:

socratecloud Pegna 10727



WiData

s SocrateCloud Dashboard Flux Activititagi: 0 Analytics

Ferestre, Tah-urif Campuri Home [l Fereastra Telnet [l Fereastrs Telnst

B eEoEE sdas @2 sl gnp(FF

Titular | System Societate |*
Drenumire | ASSETS_OUT Functia |Assets Out
Activa
Descriere
Tip Entitate | SocrateCloud Telnet v
=l Antetsi subsol

\'nﬁltin‘e antet Antet rezervat -1

[ERENE]

\'nérgin‘e subsol Subsol rezervat

=I Margini
Top Margin 1] Left Margin 1
Bottom Margin o0 Right Margin 1
= Alte setari
[ Giclare campuri [] Allow Back
=/ Submit
Has Submit Afiseaza confirmare
Salveazd context Submit Code
[ Se Repeta
B | Traducere Acces Campuri lesiri
Titular Societate Fereastra Telnet Activd Limba Tradus Functia  Descriere
1  System* ASSETS_OUT _lesiri [#/] Romanian (Romania) [4] lesiri

Asa cum se poate vedea in exemplul din imaginea de mai sus, la definirea unei
ferestre se pot intoduce urmatoarele:

e denumirea ferestrei

e functia ferestrei care coincide cu denumirea ferestrei

e activa ceea ce Inseamna ca daca este bifatd aceasta optiune fereastra poate
fi utilizata pe terminalul mobl (in exemplu este bifata aceasta optiune deci
fereastra se va vedea pe terminalul mobil)

e inaltime antet reprezintda numarul de linii rezervate pentru antet (in exemplu
avem 2 linii rezervate pentru antet)

e inaltime subsol reprezintd numarul de linii rezervate pentru subsol (in
exemplu avem 2 linii rezervate pentru subsol)

e antet rezervat reprezintd numarul de caractere rezervate la sfarsitul antetului
pentru texte standard (alerte, etc).Trebui sa fie acelasi pentru toate ferestrele
de pe un server (in exemplu avem 6 linii rezervate la sfarsitul antetului)

e subsol rezervat reprezintd numarul de caractere rezervate la inceputul
subsolului pentru texte standard (actiune inapoi, etc). Trebui sa fie acelasi
pentru toate ferestrele de pe un server (in exemplu avem 6 linii rezervate la
inceputul subsolului)

e margine sus reprezintd numarul de linii rezervate ca marja de pagina in
partea de sus (in exemplu avem O linii rezervate ca marja de pagina in partea
de sus)

powered by
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e margine jos reprezintd n umarul de linii rezervate ca marja de pagina in
partea de jos (in exemplu avem O linii rezervate ca marja de pagina in partea
de jos)

e margine stanga reprezintd numarul de coloane rezervate ca marja de pagina
in stanga (in exemplu avem 1 line rezervata ca marja de pagina in stanga)

e margine dreapta reprezinta numarul de coloane rezervate ca marja de pagina
in dreapta (in exemplu avem 1 line rezervata ca marja de pagina in dreapta)

e Invoc apel determina faptul daca se asteapta confirmarea ca datele sunt
corecte (in exemplu aceasta optiune este bifatd ceea ce inseamna ca se
asteapta confirmarea ca datele sunt corecte )

e salveaza context determina faptul daca datele se salveaza datele (in exemplu
aceasta optiune este bifatd ceea ce inseamna ca datele introduse se vor
salva)

e se repeta indica daca fereastra se poate repeta si campurile se
incrementeaza in context sau daca acestea nu se repeta si campurile se
suprascriu in context.

e cod apelat reprezinta o metoda in java care poate fi extinsa doar de catre
programator

e afiseazad confirmare determina faptul ca inainte de salvarea datelor, se va
afisa o fereastra cu datele care urmeaza a fi salvate si se asteapta
confirmarea ca acestea sunt corecte (in exemplu aceasta optiune este bifata
ceea ce inseamna ca se va afisa fereastra de confirmare)

o [[[]Pastreaza in context determina faptul daca fereastra se tine sau nu in
contextul de telnet pe durata unei sesiuni

Has load event . .. . ~ o on
° indica faptul daca se ruleaza sau nu o metoda inainte de

incarcarea ferestrei. Daca se bifeaza atunci se activeaza campul

-

Load Event Code .
unde se completeaza

codul care se ruleaza inainte de incarcarea ferestrei.

Dupa definirea ferestrei(lor) urmeaza definirea campurilor din fereatra(e).
Aceasta actiune se realizeaza in sectiunea ‘Campuri’.

. . . . . . CAmpuri .
Pentru addugare inregistrare noua selecteaza sectiunea dupa care se

- < Sy . ~ . Traducere . ‘ < ,
utilizeaza butonul din stadnga sectiunii din fereastra ‘Fereastra Telnet’,

CéAmpuri
sau prin apasare dublu-click stdinga mouse pe sectiunea

Pentru modificarea inregistrarii existenta se apasa dublu-click stanga mouse pe linia
aferenta inregistrarii din partea de jos a ‘Fereastrei Telnet’.

powered by
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Pentru salvarea inregistrarii, in fereastra ‘Campuri’, se apasa butonul = , iar
pentru stergerea inregistrarii se apasa butonul = . In cazul in care se doreste sa se

renunte la inregistrarea introdusa se apasa butonul ®
in exemplu nostru vom defini trei cdmpuri dupd cum se poate vedea in imaginile
alaturate:

e campul numit data al carui format este de tipul data (format setat la nivel de
titular - dd.mm.yyy = zz.ll.aaaa) este un camp obligatoriu care se va vedea la
in linia 1 respectiv coloana 1 a ecranului terminalului mobil, eticheta acestuia
se va afisa in partea din stdnga a ecranului si are dimensiunea de 13
caractere. Valoarea editabila a acestui camp va fi de 14 caractere (zona in
care se va introduce data)

s SocrateCloud Dashboard Flux Activititati: 0 Analytics

Cautare... Home E{ Setari Telnet Titular E{ Campuri

EEEE IR Y A EIRE 2 A L

Titular | System Societate | *
Fereastra Telnet | ASSETS_OUT_lesiri Activa
Denumire |Data Tip Entitate | User maintained W
ToolTipText
Secventd 10
Linie ecran 1 Coleand ecran 1
Tip cdmp | Datd e
Lungime Maxima Display Length 14
Mumar maxim de linii 1 Value Style
[l wrap Text Format data |
Obligatoriu [ caliout

Valoare implicitd

Etichetd Data

-
.

Lungime etichetd 3 Numar maxim de linii etichetd 1

=il eticheta Aliniere etichetd | Stinga v

Separator

e campul numar de inventar al carui format este de tip text, este un camp
obligatoriu care se va vedea la in linia 2 respectiv coloana 1 a ecranului
terminalului mobil, eticheta acestuia se va afisa in partea din stanga a
ecranului si are dimensiunea de 13 caractere. Valoarea editabila a acestui
camp va fi de 14 caractere (zona in care se va introduce numarul de inventar)

powered by
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s SocrateCloud Dashboard Flux Actiititti: 0 Analytics

Cdutare... Home [El setari Teinet Titular £

B EoEE Qs @6

Titular | System
Fereastra Telnet | ASSETS_OUT_lesiri
Denumire | Mumar Inventar
ToolTipText
Secventd
Linie ecran
Tip cAmp | Text
Lungime Maxima
Num&r mazxim de linii
|:| Wirap Text
Obligatoriu
“Waloare implicitd
Etichetd Nrinventar
Lungime eticheta
Stil etichets

Separator

20

12

[l campuri 9

28T QW HIFF

Societate | *
Activa

Tip Entitate | User maintained

Coleand ecran

Display Length
Value Style

Format datd

[T callout
N

Mumar mazxim de linii etichetd

Aliniere etichetd | Stdnga

e campul motiv al carui format est de tip lista este un camp obligatoriu care se
va vedea la linia 3 respectiv coloana 1 a ecranului terminalului mobil, eticheta
acestuia se va afisa in partea din stdnga a ecranului si are dimensiunea de
13 caractere. Valoarea editabila a acestui cdmp va fi de 14 caractere (zona in
care se va introduce optiunea dorita din lista afisatd). Numarul de optiuni din
lista care se vor afisa vor fi 3 (pentru mai multe detalii de definire a unei liste a

se vedea subcapitolul Campuri)

powered by
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s SocrateCloud Dashboard Flux

Céutare... Home [ setari Teinet Ttular 9 || [E] campuri B3 | B Liste optiuni cdmpuri £3

ERoEE 90l 0L/ T238 (L8N FT

Titular | System Societate | *
Fereastra Telnet | ASSETS_OUT_lesini Activa
Denumire | Motiv Tip Entitate | User maintained w
ToolTipText
Secventd 30
Linie ecran 3 Coleand ecran 1
Tip cdmp | Lista v
Listd optiuni |Motiv ¥ Mr maxim de optiuni 3
Lungime Maxima Display Length 14
Mumar maxim de linii 1 Value Style
[ wirap Text Format datd
Obligateriu [ caliout
“faloare implicitd
by Etichetd Motiv
Lungime etichets 13 Mumar maxim de linii etichetd 1
Stil etichetd || Aliniere etichetd | Stinga v
Separator

Pentru crearea unei Liste de Optiuni se apasa click dreapta mouse pe optiunea List

L . '@g Detaliere D . . . R
Optiuni si se selecteaza .- : . Se va deschide o ferastra noua precum in

imaginea de mai jos:

E SocrateCloud Dashboard Flux vititati: 0 Analytic

Cutare... Home [El campuri £ || [E Liste optiuni cmpuri 3

H BEoEE 90RBL 0EBIE2FT T /02 FT

Titular | System Societate |*
Denumire | Motiv Activd
Tip Entitate |User maintained »

= Optiuni

Titular = Societate Listd optiuni| Cod Céutare Activd Denumire Tip Entitate Secventd
1 System * Motiv Cassation D Cassation User maintained 10
2 System *= Motiv Loss |:| Loss Uszer maintained 20
3 System * Motiv Sals |:| Sals Uszer maintained 30

socratecloud
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In aceasts ferestra se introduce denumirea listei in cAmpul Denumire dupa care se

=

apasa butonul . In cazul in care se doreste sa se renunte la inregistrarea introdusa se

apasa butonul > . Pentru stergerea inregistrarii se apasa butonul &

L5
Pentru adaugarea optiunilor din lista se utilizeaza butonul din stanga sectiunii
O ptiuni

si se deschide fereastra:
E SocrateCloud Dashboard Flux Activititdti: 0 Analytics

Cautare... Home E‘L Campuri E‘l Optiuni

E BEODEEH 9TQAZ 0 T3 8 (/87 7T

Titular |System Societate |*
Listd optiuni | Motiv
Cod Cautare |Wanzare [¥] Activa

Denumire |Vanzare Tip Entitate |User maintained »

]

Secventd

Aici se completeaza Cod Cautare si Denumirea cu optiunea care va aparea in lista

dupa care se apasa butonul = . In cazul in care se doreste sa se renunte la inregistrarea

introdusa se apasa butonul @ . Pentru stergerea inregistrarii se apasa butonul =

Dupa definirea campurilor din fereastra(e) urmeaza setarea ‘lesirilor’ din fereastra.
Aceasta actiune se realizeaza in sectiunea ‘lesiri’.

le=iri
Pentru adaugare inregistrare noua se selecteaza sectiunea - dupa care

- < L5 . ~ L Traducere . ‘ < y
se utilizeaza butonul din stanga sectiunii din fereastra ‘Fereastra Telnet’,

legiri
sau prin apasare dublu-click stanga mouse pe sectiunea

Pentru modificarea inregistrarii existenta se apasa dublu-click stanga mouse pe linia
aferenta inregistrarii din partea de jos a ‘Fereastrei Telnet’.

Pentru salvarea inregistrarii, in fereastra ‘lesiri’, se apasa butonul = , iar pentru

stergerea inregistrarii se apasa butonul = . In cazul in care se doreste sa se renunte la

inregistrarea introdusa se apasa butonul ®
In exemplu nostru vom defini o iesire spre o alta ferestra, mai exact spre fereastra de
inventar:

powered by
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s SocrateCloud Dashboard Flux Actmititati- 0 Analytics

Cautare... [l setari Telnet Titular Bl tesiri L
=G e} o = = o]
B BEEE Qs @8I c2ag (R
Titular [System Societate
Fereastra Telnet |ASSETS_OUT_lesiri
Exit Window ASSETS_INVENTORY_W2_Inventar » Secventd
Secventa che Validare Formular b3 Text

subcapitolul lesiri)

terminalul mobil, vom vedea:

5.

Logica de legire

iste optiuni cdmpuri

Dupa cum se poate vedea in imaginea de mai sus fereastra de iesire este Inventar si
acest lucru se realizeaza la validarea formularului (pentru mai multe detalii a se vedea

in urma configurarilor ferestrei si a campurilor, conform exemplului de mai sus, pe

Definirea meniului in “Meniul Telnet”

Tesiri I

Data: 01.01.2015
Numar Inventar{iliikY:]
Motiv:
B. Casare
1. Pierderi
2. Vanzare
3/3

F1=<}

La selectarea optiunii ‘Meniu Telnet’ se va deschide o fereastra care este formata
din trei sectiuni, dupa cum se poate vedea mai jos:

powered by
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System * Favorite 0 %

2 SocrateCloud Dashboard Flux Activititii- 0 Analytics

Cautare Home [ Meniu Teinet
BElELEE SGas 0alsgas | g0

2 7] Assets-Assets

Gl
<0
i)

[£] Assets In-Assets In Titular (ST Socistate | *

[5] Assets Qut-Assets Out Denumire | Assets In Functia | Asssts n

[E] Inventery-inventery [ Activé
(] settings-Settings

Descrizrs
[ nivel consolidare Tip Entitate | User maintained v
Fereastra Telnet | ASSETS_IN_W1_Adaugare Intrari v
E 5 E
13715

[@ | Traducere suta I

Titular  Societate | Meniu Telnet  Activd Limba Tradus Funcfia  Descriere
1 System* intrar_Assets i [/] Romanian (Romania) [Z] intrari
2 System® Intrari_Assetsin  [7/] Hungarian (Hungary) [ | Assetsin

n partea din stdnga a ecranului se vede structura meniului sub forma arborescenta,
in partea din dreapta se vad toate meniurile aranjate una sub alta iar in partea de jos se
vede sectiunea de traduceri pentru meniul pe care sunt pozitionat.

< . . . . 14  System * Assets Out
Dupa selectarea unui meniu din partea din dreapta Y Si

dublu-click stdnga mouse pe acesta sau dublu-click stinga mouse pe optiunea din meniu
din stanga o AssetsOubAsselsOut oo o modifica sectiunea din dreapta afisandu-se

detaliile configurabile ale meniului dupa cum urmeaza:
e denumire reprezintd denumirea meniului
e funciie reprezinta denumirea in mai multe limbi care este afisata in meniul telnet
e fereastd Telnet determina modul in care se va vedea pe terminalul mobil si anume
daca se bifeaza atunci meniul devine un nod care contine un submeniu, altfel meniul

devine o fereastra.

O data definit meniul acesta se va incarca automat de catre clientul de telnet si se va
afisa pe terminalul mobil. Culoarea textului si a fundalului se pot defii in setarile utilizatorului,

direct pe terminalul mobil.

In urma configurarii meniului conform exemplului de mai sus, pe terminalul mobil,
vom vedea:

Pagina 18 / 27
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6. Detalii definiri in sectiunea “Fereastra Telnet”

6.1. Sectiunea ‘Traducere’

In sectiunea Traducere se introduc traducerile pentru numele ferestrei, in functie de
limbile setate. Pentru fiecare limba se poate introduce traducerea dorita.

6.2. Sectiunea ‘Acces’

n sectiunea Acces se seteaza ca un rol sa aiba drept pe fereastra respectiva.

6.3. Sectiunea ‘Campuri’

In sectiunea Campuri se definesc toate detaliile cAmpurilor care apar in ferestrele de
pe terminalul mobil. Un cdmp este un mod de a interactiona cu utilizatorul sau de a salva
date.

Exista 4 tipuri de baza ale campuirilor:
A. intrare normala
Acesta poate citi orice tip de text introdus de catre utilizator. Are 4 categorii:

Username:

exemplu
text - orice text:

parola - orice text ale carui caractere sunt ascunse:

Password:

numar - doar valori numerice
data - doar de tip data (se tine cont de formatul definit pe titularl)

B. intrare de tip lista
Se afiseaza o lista de optiuni din care utilizatorul poate alege o singura optiune

socratecloud Pegnaz0/er



WiData

Imobilizari P

Selectati o optiune:o
0. Intrar:

1. Iesir:

2. Inventar

3/3

Campul are un text (in partea de sus - ‘Selectati o optiune’), o lista de optiuni (0 - 2)
si numere (coltul dreapta jos - 3/3).

Deoarece la terminalul mobil se utilizeaza tastatura numerica (usor de utilizat pentru
utilizator) se pot afisa doar 10 optiuni odata, insa daca se definesc mai multe optiuni,
pe terminalul mobil, se vor impartii pe mai multe pagini. Pentru deplasarea intre
aceste pagini se utilizeaza sagetile dreapta respectiv stanga.

Spre exemplu, daca in imagine am avea 27 optiuni si maximum optiuni pe pagina va
fi 8 atunci in coltul din dreapta jos, pe prima pagina, vom vedea numerele 1-8 / 27,
pe a doua pagina vom vedea numerele 9-17 / 27, etc.

Daca o lista trebuie sa aduca date sub forma de listd din baza de date atunci se va

. . imta i e S ~ . ~ . -
bifa optiunea W/L-stadinamics cang se defineste campul respectiv, dupa care se

completeaza codul java care sa returneze date la

Cod listd dinamic & | org. bitsoftware. scwi.telnet list.options . Sample.get!

C. eticheta
De fapt aceasta nu este vazuta ca o intrare. O eticheta afiseaza utilizatorului un text
pe care acesta nu se poate pozitiona.
D. baza de date (database)
Aceasta nu se afiseaza pe ecran. Campurile bazei de date sunt utilizate pentru
stocarea de valori. Definirea campurilor in acest mod se foloseste pentru conditia de iesire.
Orice combinatie de campuri se poate folosi la o fereastra, in orice ordine.
Deplasarea de la zona de introducere a unui camp la zona de introducere a altui camp se
poate realiza cu sagetile dreapta respectiv stanga.
Campurile pot fi setate ca fiind obligatorii sau pot avea anumite formate. in cazul in
care se introduce o valoare neacceptata se va afisa un mesaj de eroare:
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Campul Hr. Inv. este
obligatoriut {9816919)

Mesaj eroare pentru un camp gol

Dupa cum se poate observa existd un cod, intre paranteze, in mesajul de eroare.
Acest cod se utilizeaza pentru partajarea ecranului

Campurile se pot definii astfel:

SocrateCloud Dashboard Flux Activititati- 0 Analytics

Céutare... Heme Bl campuri
EHEREorE 2s0as @& a2 20| FF
Titular | System Socistats | *
Fereastra Telnet | ASSETS_IN_VW1_Adaugars Intrari [#] Activa
Denumirs | Data Tip Entitate |User maintained ~
ToolipText
Secventd 10
Linie ecran 1 Coloand ecran 1
Tip camp |Text ~
Lungime Maxima Display Length 14
Numér maxim de linii 1 walue Style
[ wrap Text Format daté
Obligatoriu [ caliout
“alpare implicitd
Etichets | Data
Lungime eticheta 13 Numar maxim de linii eticheta 1
Stil eticheta Aliniere etichetd | Stanga ~
Separator
[¥] Afisat

Logicd Afisare @CurrentWarehouse.t«tBarc ode@=

Proprietatiile cdmpurilor sunt prezentate mai jos:

denumire reprezinta numele unic al cAmpului in interiorul unei ferestre

linie ecran reprezinta pozitia pe ecran (in raport cu continutul fereastei nu a intregului
ecran)

e coloana ecran reprezinta pozitia pe ecran (in raport cu continutul fereastei nu a
intregului ecran)

e eticheta® reprezintd un text in mai multe limbi, care se afiseaza inainte de un cdmp
de intrare. Campul care va putea fi editat va fi afisat imediat dupa eticheta. Pentru
intrari periodice, nu este recomandat sa folositi atributul eticheta. Daca se utilizeaza,
avantajul acestei este ca se poate controla mai bine pozitia campului.

e separatorul reprezinta delimitarea care se utilizeaza inte eticheta si intrarea editabila.
(exemplu :, |, etc.)
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e tip cdmp reprezintd formatul cdmpului si poate fi: Numberic, Data, Parola, Text, Lista,
Eticheta, baza de date. Pentru campurile de tip data formatul de data trebuie sa fie
specificat la nivel de aplicatie.

e format* determina modul in care utilizatorul trebuie sa introduca datele (de exemplu,
un anumit format de data)

e |ungime maxima se refera la lungimea maxima a datelor introduse de utilizator

e Display Length reprezinta lungimea campului de intrare (editabil) pe ecran (similar cu
latimea de un obiect grafic). Un cdmp de intrare poate avea, de exemplu, o lungime
de 15, dar utilizatorului ii este permis sa introduca 5 caractere sau 25 de caractere,
etc.

e numar maxim de linii reprezintad numarul de linii pe care se va afisa campul. In cazul
in care campul este prea lung pentru a fi afisat pe o singura linie, se specifica
numarul maxim de linii pentru a afisarea acestuia. Pentru intréri normale trebui sa fie
implicit 1. Pentru o listd de campuri reprezinta numarul maxim de optiuni care sa fi
afisate pe ecran o data (daca lista are mai multe optiuni se utilizeaza paginarea).

e lungime Eticheta reprezinta lungimea (latimea) etichetei pe ecran.

e numar maxim de linii al etichetei numarul de linii pe care se va afisa eticheta. In cazul
in care eticheta este prea lunga pentru a fi afisata pe o singura linie, se specifica
numarul maxim de linii pentru a afisa eticheta. Implicit este 1.

e aliniere eticheta poate avea valorile: Stadnga=1, Dreapta=2

e Wrap Text determina daca textul va trece peste linii sau nu. Daca este bifat atunci
campul poate trece peste linii

e obligatoriu* determina daca un camp este obligatoriu de introdus sau nu. Daca este
bifat atunci cAmpul nu poate fii gol.

e valoare implicita* determina o valoarea implicita a unei intrari. Daca este setat, atunci
la afisarea campului valoarea setata se va regasi in camp; valoare este afisata pe
ecran si poate fi editata de catre utilizator ca orice alta valoare de intrare.

e listd optiuni afseaza o denumirile unor liste de optiuni configurate in prealabil. Daca o
lista trebuie s& aduca date sub forma de lista din baza de date atunci se va bifa

. R , ) . .
optiunea WMILstadinamics cang se  defineste campul respectiv, dupd care se

completeaza codul java care sa returneze date la

Cod listd dinamic & | org. bitsoftware. scwi.telnet list.options . Sample.get!

e nr maxim de optiuni reprezintd numarul maxim de optiuni care se afiseaza pe ecran
intr-o pagina. Implicit este 10, daca nu este specificat.

e Stil eticheta*

e Value Style* reprezinta o lista CSV de valorile pentru stilul cAmpurilor.

e callout determina efectuarea sau nu a unui apel API. Daca este bifat atunci fereastra
va efectua un apel APl cand campul este validat.

e afisat determina daca campul se va afisa pe terminalul mobil adica daca se bifeaza si
nu este completata logica de afisare atunci campul se va afisa pe terminalul mobil si
se pot introduce orice valori care respecta logica campului; daca este completata
logica de afisare atunci campul se va afisa pe terminalul mobil respectand conditiile
completate la logica de afigsare; daca nu se bifeaza atunci campul nu se afiseaza pe
terminalul mobil.
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e logica afisare se completeaza cu conditiile care determina afisarea datelor in campul

. Logicd Afisare  @CurrentWarshouse txtBarc ode@=
respectlv sub forma glea Al @ @

@camp@operator valoare

adica

* - Aceste proprietati pot fi schimbate in timpul apelului API din timpul rularii.

6.4. Sectiunea ‘lesiri’

lesirile reprezinta o listd de actiuni asupra fereastrei care determind comportamentul
acesteia in timpul rularii.

Cautare... Home E[ legiri

H BOEE $0Qas @2 238 (402 =T

Titular | System Societate | *
Fereastra Telnet | ASSETS_IN_W1_Adaugare Intrari Activa
Exit Window ASSETS_IN_W2_Detali Intrari » Secventd 20
Secventa che F2 ¥ Text F2=Details

Logica de lesire

#f | Traducers

Titular | Societate legire fereastrd Activd Limba Tradus | Text =
1 System*® 20_1000002 [/] Hungarian (Hungary) [] F2=Details
2 System * 20_1000002 |:| Remanian (Remania) |:| F2=Detalii

Mai jos sunt prezentate proprietatiile din fereastra si o descriere a acestora:

e Exit Window (fereastra de iesire) reprezintd numele unic al urmatoarei
fereastre care ar trebui sa se deschida dupa o actiune. Acest camp se poate
completa chiar daca fereastra nu se schimba - in acest caz, va fi ea insesi.
DISCONNECT este cuvantul rezervat pentru a parasi aplicatia. Acest lucru
trebui sa existe doar in meniul principal si in fereastra de autentificare. BACK
este cuvantul rezervat pentru a merge la fereastra anterioara. Aceasta se
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adauga in mod implicit la toate ferestrele unde allowBack = true. EROARE
este rezervat pentru a afisa fereastra de eroare.

e Secventa cheie reprezinta cheia care declanseaza actiunea. Trebui sa fie una
din optiunile: F1, F2, F3, F4, alte chei nu pot fi utilzate pe terminalele mobile.
O cheie speciala este validarea formularului. Aceasta se declanseaza atunci
cand un formular finalizat.

e Text reprezinta textul care se afiseaza in subsol. Se vor afisa doar actiunile cu
text ne-nul si o cheie valida. Afisearea va continei toate actiunile. Avand in
vedere ca ecranul poate afisa doar 30 de caractere cu 2 margini si 4
rezervate pentru ESC, ar trebui sa se utilizeze numai texte scurte.

e |ogica de iesire reprezinta O lista de conditii pentru a selecta o anumita iesire

in functie de valorile cdmpuri. Aceasta este una dintre cele mai importante

proprietati, deoarece permite actiuni dinamice. in acest domeniu putem scrie
orice conditii cu urmatorii operatori:
format : <expression> [<logic> <expression>]

expression : @<context>@<exLogic><value>

logic : |, &

exLogic : = ! 7~ < >

context : any field from the context (including current window)
value : strings can be with ' or "

Example : @Quantity@>0 | @Code@=
Expresia va fi evaluatd si daca este adevarat, atunci actiunea va fi
efectuata, in caz contrar se va trece la urmatoarea iesire
e secventa returneaza ordinul de evaluare a actiunilor unei fereastre care are
mai multe actiuni.

7. Functionalitati standard

7.1. Acces securizat

Accesul in aplicatie se realizeaza pe baza de utilizator si parola. Accesul anonim nu
este posibil.

Exceptie face Partajarea ecranului care totusi este securizata prin un cod pe 7 cifre
generat aleatoriu, nu se permite nici o actiune, doar vizualizare.

7.2. Partajarea ecranului

Oricare utilizator poate partaja ecranul cu un alt dispozitiv, inclusiv clientul de telnet
instalat pe calculator. Aceasta facilitate poate fi utilizata pentru instruiri (chiar si instruiri la
distanta) si de asemenea pentu interventii la distanta.
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Codul pentru sesiunea la distanta este afisat automat in cazul unui mesaj de eroare,
ceea ce face foarte usor identificarea in timpul apelurilor de service sau in cazul de
partajarea ecranului in meniul de setari.

Error rl Partajare ecran P
Campul Password este Codul pentru partajarea
obligatoriu! (£966075) ecranulul este: 4966075.
F1=<| =<t

Afisare cod de partajare intr-o fereastra de | Afisare cod de partajare in setérile.

eroare.

Pentru a vedea o alta sesiune a ecranului, prima sesiune va utiliza codul ca utilizator
si parold. O sesiune poate avea un numar nelimitat de vizualizari in acelasi timp. Nici o
actiune nu este permisa ci doar se poate vizualiza ecranul. Sesiunea se termina apasand
ESC.

7.3. Istoric

Toate ferestrele sunt pastrate in istoric si utilizatorul poate avea acces la ele utilizadnd
ESC sau F1. Ferestrele se vor re-deschide in acelasi status (aceleasi date, aceleasi campuri
active). Pentru integritatea datelor navigarea inainte nu este posibila, daca s-a mers hapoi
trebuie sa se recompleteze datele introduse in ferestrele urmatoare.

De asemenea, din motive de securitate ferestrele folosite la autentificare nu sunt
stocate in istoric.

7.4. Redirectionare sesiune

O data deschisa o sesiune de catre utilizator, daca nu este special deconectata,
sesiunea va ramane activa pe server atat timp cat este setat acesta la nivel de titular. Astfel,
spre exemplu, daca bateria se termina, utilizatorul se poate conecta, la aceasi sesiune, de
pe un alt dispozitiv si poate continua sa lucreze de unde a ramas. De asemenea daca
utilizatorul are o conexiune deschisa pe un dispozitiv pe care nu mai poate sa se conecteze
atunci cand se va conecta la un alt dispozitiv, conexiunea se va redirectiona adica se va
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inchide pe dispozitivul pe care nu mai funtioneaza conexiunea si va continua pe noul
dispozitiv din punctul exact in care s-a pierdut conexiunea.

7.5. Internationalizare

Toate textele sunt in mai multe limbi, interfata poate fi afisata in orice limba, atat timp
cat caracterele afisate sunt compatibile cu dispozitivul mobil si sunt recunoscute de
protocolul Telnet.

7.6. Setarile utilizatorului

Orice utilizator poate modifica modul de afisare al interfetei. Acest lucru inseamna ca
utilizatorul poate modifica: grosimea textului, culoarea fundalului, culoare text, limba de
afisare.

Grosime text I Limba i
Grosime text:a Setati culoarea:a Selectati limba:English (U
8. Normal 8. Negru 0. English (USA)

1. Ingrosat . Rosu 1. Hungarian {Hungary)
2/2 . Verde 2. Romanian {Romania)
. Galben
. Albastru
. Violet
. Turcoaz
F1=<}{ F1=<i

7.7. Drepturile utilizatorului

Accesul la ferestre este determinat de nivelul de rol. Se pot defini mai multe roluri. O
data conectat cu un rol, un utilizator poate avea acces la fereastra/actiunea specifica rolului
respectiv. Daca este necesar, mai multe roluri pot fi asociate unui singur utilizator.
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