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1. Asagidaki scratch programinda kullanmilan m D
kodlar verilmistir. Kod bloklarim agiklamalarini
karsisina yaziniz.

6. Programlama nedir? Kag tiir programlama
cesidi vardir?

2. Sekildeki “?” ile gﬁsterilen kutucuga hangi .................................................
program isimleri yazilabilir?

Ll

7. Yandaki kod
blogu ¢alistiginda
ekranda hangi
sekil cizilir?

Kod bloklan ile Animasyonlar hazirlayabiliriz. |

Bilgisayar programlan yapabiliriz. I

Kod bloklarini kullanarak oyunlar yapabiliriz.

Cevap:
CeVaP:
3. Asagidaki kodlar1 agiklayimiz. Program
calistiginda karakter nasil hareket eder?
S agagi ok *+ tuguna basilinca
s/ kalemi bashr .
7 kalemi bashr .
" Degiskenler 8. Yandaki
o kalem rengini () y: resimdeki degisken

Bir Dedigken Olustur o .
blogu ile neler

yapabiliriz? Ornek
vererek aciklayimz.

o yoniine don

dediskenim = "i o yap

degigkenim ¥ i o kadar degigtir cevap:

dedigkenim +  dediskenini goster

defigkenim »  degigkenini gizie

4. Yandaki diigmeler sirasiyla
ne o e ise yarar?

5. Asagidaki verilen kod ne ise yarar?



2024-2025 EGITiM OGRETIM YILI

.................. ORTAOKULU

BiLISiIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI 6. SINIFLAR Il. DONEM II. ORTAK SINAV SORULARI

9. Yandaki sekilde
belirtilen kod yapisim
hangi amacla
kullaniriz? Ac¢iklayiniz.

10. Scratch’ta kod bloklar1 bulunur. 8 farkh
kategori vardir ve hepsinin rengi ayridir. Bu
bloklardan 2 tanesinin adim yaziniz.
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Not: Sinav siiresi 40 dakikadir.
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