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1. Wprowadzenie

2. Modute: Wprowadzenie do koncepcji "procesu

e-learningu”
Wprowadzenie
Niniejszy materiat szkoleniowy koncentruje sie na ogdlnym wprowadzeniu do
koncepciji procesu e-learningu w szkolnictwie wyzszym.
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Przyjecie e-learningu stato sie wymogiem na uniwersytetach, poniewaz
poprawia Srodowisko nauczania i uczenia sie. E-learning obejmuje liczne
narzedzia, ktore zapewniajg instytucjom akademickim wydajne i skuteczne
sposoby przechowywania, zarzgdzania, dzielenia sie zasobami akademickimi i
wiedzg oraz uzupetniajg ich tradycyjny sposob nauczania.

Aby usprawni¢ proces e-learningu, koncepcja ta zostanie wstepnie wyjasniona
w ramach tego modutu wraz z odniesieniami do aktualnych praktyk, narzedzi,
przypadkow, barier i mozliwosci. TreS¢ modutu bedzie sktadac sie z gtéwnych
jednostek - lekcji, z ktorych kazda bedzie zawiera¢ studia przypadkow i oceny.
Zasoby zewnetrzne i materiaty Zrodtowe beda rowniez zawierac filmy i grafiki.

Czas trwania

1. Laczny czas trwania (dla catego modutu) - 6 godzin akademickich (2
godziny na rozdziat - tgcznie 3 rozdziaty - 60 minut).

2. Kazdy rozdziat obejmuje 1 lekcje, studia przypadkow, przydatne zasoby
i Cwiczenia praktyczne / testy, z ktorych kazdy element powinien trwaé
25 minut.

- lekcje / nauka / na jedno narzedzie - 1 godzina akademicka (tj. 50 min)

- studia przypadkow trwajgce okoto 5 min

- przydatne materiaty / ¢wiczenia praktyczne - 0,5 godziny akademickiej (t;.
5 min)

Efekty ksztatcenia

Po petnym ukonczeniu modutu uczestnicy powinni by¢ w stanie

Kompetencje
Wiedza techniczne Kompetencje miekkie

| ing tool e create e-learning . )
e e- learning tools COUrSes e think, learn and train

e e-learningin e develop content beyond traditional
academy means

e e- learning practices

Warunki wstepne i indywidualne dla uczestnikéw

e Komputer lub smartfon z dostepem do Internetu;

e \Wymagane umiejetnosci informatyczne, takie jak edycja tekstu,
przegladanie Internetu, wykorzystanie materiatow multimedialnych;

e Jezyk angielski.
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3. Dokumentacja szkoleniowa

4. Rozdziat 1 Powszechne narzedzia i praktyki
e-learningowe stosowane w srodowisku akademickim.

1. Lekcja 1 Istniejace narzedzia e-learningowe

1.1 Wprowadzenie

Istnieje wiele narzedzi i praktyk e-learningowych, ktére sg powszechnie stosowane w
Ssrodowisku akademickim. Oto kilka przyktaddw:

Systemy zarzadzania nauczaniem (LMS): S3 to internetowe platformy umozliwiajgce
zarzgdzanie, dostarczanie i sledzenie kursow online i tresci edukacyjnych. Przyktady
obejmujg Moodle, Blackboard i Canvas.

LMS moze scentralizowa¢ materialy edukacyjne, ufatwiajgc studentom dostep do
materiatdbw szkoleniowych, zadan i innych zasobdw. Moze to poprawiC¢ organizacje i
pomoc studentom w kontynuowaniu nauki. LMS moze réwniez spersonalizowaé proces
uczenia sie, zapewniajgc niestandardowe Sciezki nauki, oceny i zasoby w oparciu o
indywidualne potrzeby ucznidw i style uczenia sie. Moze to pomoc w zwiekszeniu
zaangazowania i retencji. Dzieki tym narzedziom mozna zacheca¢ studentow do
wspotpracy, udostepniajgc fora, czaty i inne narzedzia do wspélnej pracy. Moze to sprzyjac
poczuciu wspolnoty i promowac spoteczne uczenie sie.

Analityka i wglad w wyniki studentow pozwalajg prowadzgcym zidentyfikowac obszary, w
ktorych studenci mogg mie¢ trudnosci i zapewni¢ ukierunkowane wsparcie.

LMS moze utatwi¢ ocene, zapewniajgc narzedzia do tworzenia i oceniania zadan, quizéw i
egzaminow. Pozwala to zaoszczedzi¢ czas i poprawiC spojnosc¢ oceniania.

Wideokonferencje: Umozliwia to synchroniczne uczenie sig, w ktéorym studenci i
instruktorzy mogg spotyka¢ sie online w czasie rzeczywistym. Przyktady narzedzi do
wideokonferencji obejmujg Zoom, Microsoft Teams i Google Meet. Narzedzia do
wideokonferencji pozwalajg studentom i wyktadowcom uczestniczy¢é w zajeciach i
spotkaniach z dowolnego miejsca, w dowolnym czasie, o ile majg potgczenie z Internetem.
Dzieki temu edukacja jest bardziej dostepna dla studentow, ktorzy mogg nie by¢ w stanie
uczestniczy¢ w zajeciach osobiscie z powodu odlegtosci lub z innych powoddw.
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Narzedzia do wideokonferencji zapewniajg elastyczne srodowisko uczenia sie, w ktérym
uczniowie mogg uczestniczy¢ w zajeciach na zywo lub przeglgda¢ nagrane sesje w
dogodnym dla siebie czasie. Moze to by¢ szczegdlnie przydatne dla studentdéw, ktorzy
majg inne zobowigzania lub w okresach, w ktérych mobilnos¢ moze by¢ ograniczona.

Narzedzia do wideokonferencji umozliwiajg interakcje w czasie rzeczywistym miedzy
studentami a wyktadowcami, co moze pomdéc w promowaniu zaangazowania i utatwieniu
nauki. Jest to szczegdlnie wazne w przypadku tematéw, ktére wymagajg dyskusji i
wspotpracy. W czasach kryzyséw zdrowia publicznego, takich jak pandemia COVID-19,
narzedzia do wideokonferencji miaty kluczowe znaczenie dla umozliwienia uczelniom
kontynuowania zajeC i spotkan przy jednoczesnej minimalizacji ryzyka transmission.it
warto rowniez wspomnie¢ o optacalnosci wideokonferencji, gdzie korzystanie z narzedzi
do wideokonferencji do wirtualnych zaje¢ i spotkan moze zaoszczedzi¢é uczelniom
pienigdze na podrdze i inne wydatki zwigzane ze spotkaniami osobistymi.

Webinaria: Sg to seminaria online, ktére pozwalajg na asynchroniczne uczenie sie.
Zazwyczaj sg one prezentowane w czasie rzeczywistym, ale sg rowniez nagrywane i
dostepne do ogladania na zgdanie. Przyktady obejmujg GoToWebinar i Webex.

Interaktywne multimedia: Obejmuje rézne formy multimediéw, takie jak audio, wideo i
grafika, w celu wzbogacenia doswiadczenia edukacyjnego. Interaktywne multimedia mogag
obejmowac symulacje, gry i animacje.

Nauka mobilna: Wraz z rozwojem smartfonéw i tabletdw nauka mobilna staje sie coraz
bardziej popularna. Wigze sie to z korzystaniem z urzgdzen mobilnych w celu uzyskania
dostepu do tresci kursu i wykonywania zadan edukacyjnych.

Media spotecznosciowe: Platformy mediow spotecznosciowych, takie jak Facebook,
Twitter i Instagram, mogg by¢ wykorzystywane do utatwiania komunikacji i wspotpracy
miedzy uczniami i instruktorami.

Grywalizacja: Polega na wykorzystaniu elementéw gry, takich jak punkty, odznaki i tabele
wynikow, aby zaangazowac uczniow i zmotywowac ich do nauki.

Niektére praktyki e-learningowe, ktore sg powszechnie stosowane w akademii, obejmujg
odwrocone klasy, nauczanie mieszane i spersonalizowane nauczanie. Odwrocone klasy
polegajg na tym, ze uczniowie uczg sie tresci kurséw online poza zajeciami, uwalniajgc
czas na dyskusje i zajecia. Nauczanie mieszane fgczy nauczanie online i osobiste, aby
stworzy¢ hybrydowe doswiadczenie edukacyjne. Spersonalizowane nauczanie polega na
dostosowaniu nauczania do indywidualnych potrzeb i zainteresowan uczniéw.
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narzedzia e-learningowe.

Uniwersytety i inne instytucje edukacyjne majg do dyspozycji wiele narzedzi
e-learningowych, ktore wspierajg nauczanie i uczenie sie online. Niektore z najczesciej
uzywanych narzedzi e-learningowych na uniwersytetach obejmujg narzedzia do
wspotpracy, narzedzia do oceny on-line, narzedzia do wirtualnej rzeczywistosci i symulaciji
i wiele innych.

Narzedzia do wspotpracy: Obejmujg one narzedzia online, ktére utatwiajg wspotprace
miedzy uczniami i instruktorami, takie jak Dokumenty Google, Slack i Trello. Narzedzia do
wspotpracy mogg by¢ bardzo skuteczne w usprawnianiu procesu uczenia sie,
umozliwiajgc uczniom wspdlng prace nad projektami, zadaniami i innymi dziataniami
edukacyjnymi.

Dostep do zasobow jest utatwiony, umozliwiajgc uczniom dzielenie sie materiatami
edukacyjnymi, badaniami i innymi zasobami. Moze to by¢ szczegdlnie pomocne dla
ucznidw, ktorzy mogg nie mie¢ dostepu do tradycyjnych zasobéw edukacyjnych, takich jak
podreczniki lub biblioteki.

Narzedzia do wspotpracy mogg promowac wspotprace miedzy uczniami, umozliwiajgc im
wspolng prace nad projektami i zadaniami. Moze to sprzyja¢ poczuciu wspolnoty i
promowacé spoteczne uczenie sie, a jednocze$nie zachecal¢ ucznibw do aktywnego
uczestnictwa i zaangazowania. Zapewniajgc uczniom platforme do dzielenia sie
pomystami i udziatu w dyskusjach, narzedzia do wspodtpracy mogg pomoc w stworzeniu
interaktywnego i angazujgcego doswiadczenia edukacyjnego.

Narzedzia do wspotpracy mogg ufatwic wzajemng ocene, umozliwiajgc uczniom
przekazywanie informacji zwrotnych i wzajemne wsparcie. Moze to poméc w promowaniu
krytycznego myslenia i poprawie jakosci pracy uczniéw. Ostatecznie narzedzia oparte na
wspotpracy mogg poprawi¢ wyniki uczenia sie, zapewniajgc uczniom mozliwos¢ uczenia
sie od siebie nawzajem oraz dzielenia sie wiedzg i umiejetnosciami. Pracujgc razem,
uczniowie mogaq lepiej zrozumie¢ materiaty i koncepcje kursu.

Systemy przechwytywania wyktadow: Systemy te umozliwiajg instruktorom nagrywanie
i udostepnianie wyktaddw i innych materiatdw szkoleniowych. Przyktadami sg Panopto,
Kaltura i Mediasite. Oprogramowanie do przechwytywania wykfadéw to narzedzie, ktére
nagrywa i archiwizuje wykfady lub prezentacje wygtaszane przez instruktoréw. Nagrania te
mogg byé udostepniane uczniom w dowolnym momencie, zwykle za posrednictwem
systemu zarzgdzania nauczaniem (LMS).

Oprogramowanie do przechwytywania wyktadow daje studentom, ktérzy sg nieobecni na
zajeciach z powodu choroby lub innych zobowigzan, mozliwo$¢ bycia na biezgco z trescig
kursu. Pomaga to zapewni¢, Zze wszyscy uczniowie majg dostep do tych samych
informaciji, zmniejszajgc ryzyko pozostania w tyle.
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Oprogramowanie do przechwytywania wykladéw umozliwia studentom dostep do
materiatdbw szkoleniowych we wilasnym tempie i wygodzie. Studenci mogg wielokrotnie
oglgda¢ nagrane wyktady, przewija¢ sekcje do tytu i do przodu oraz oglgda¢ wyktady w
najbardziej odpowiednim dla nich czasie. Ta elastycznos¢ jest szczegdlnie korzystna dla
ucznidw, ktorzy majg napiete harmonogramy lub muszg przejrze¢ materiat kursu, aby
poprawi¢ swoje zrozumienie.

Uczniowie mogg rowniez przeglagda¢ materiat kursu we wlasnym tempie, co moze pomoc
w lepszym zrozumieniu ztozonych tematéw. Stanowi rowniez cenne zrodto informacji o
przygotowaniu do egzaminu, umozliwiajgc studentom ponowne zapoznanie sie z
wyktadami, ktére mogli przegapic¢ lub nie w petni zrozumiec.

Oprogramowanie do przechwytywania wyktadébw moze zwiekszy¢é zaangazowanie
uczniéw, umozliwiajgc im robienie bardziej efektywnych notatek podczas zaje¢. Zamiast
skupiaC sie na zapisywaniu wszystkiego, studenci mogg aktywnie stuchac i uczestniczy¢ w
dyskusjach, wiedzac, ze mogg pdzniej przejrze¢ wyktad w celu wyjasnienia.

Integracja: Oprogramowanie do przechwytywania wykladéw moze pomdéc w stworzeniu
bardziej integracyjnego srodowiska uczenia sie, dostosowujgc sie do ucznidow o réznych
stylach uczenia sie lub niepetnosprawnosciach. Na przyktad studenci, ktérzy majg
problemy z robieniem notatek lub majg problemy ze stuchem, mogg skorzystac z
mozliwosci dostepu do nagranych wykfadow.

Ogodlnie rzecz biorgc, oprogramowanie do przechwytywania wyktadow jest cennym
narzedziem, ktére moze wspomoOc proces uczenia sie, zapewniajgc elastycznosc,
dostepnos¢, mozliwosci recenzowania, zwiekszajgc zaangazowanie ucznidw i tworzgc
bardziej integracyjne srodowisko uczenia sie.

Narzedzia do oceny online: narzedzia te umozliwiajg instruktorom tworzenie quizéw i
egzaminéw online oraz administrowanie nimi. Przyktadami sg Respondus, ExamSoft i
ProProfs.

Narzedzia do oceny online mogg zapewni¢ uczniom natychmiastowg informacje zwrotng
na temat ich wynikéw, umozliwiajgc im zidentyfikowanie obszaréw, w ktérych wymagajg
poprawy. Moze to by¢ szczegdlnie przydatne w przypadku kurséw online realizowanych
we witasnym tempie, w ktérych uczestnicy mogg nie mie¢ bezposredniego dostepu do
instruktora. Narzedzia oceny online mogg zapewni¢ obiektywng ocene wynikow uczniow,
zmniejszajgc mozliwosc¢ subiektywnego oceniania. Mogg rowniez dostarcza¢ opartych na
danych wglgdu w wyniki uczniéw, umozliwiajgc instruktorom zidentyfikowanie obszarow, w
ktorych uczniowie mogg miec problemy, i odpowiednie dostosowanie metod nauczania.

W niektérych przypadkach narzedzia do oceny online mogg by¢ uzywane do tworzenia
spersonalizowanych Sciezek edukacyjnych dla ucznidw na podstawie ich wynikow. Na
przyktad, jesli uczeh zmaga sie z okreslong koncepcjg, narzedzie moze zapewnic
dodatkowe zasoby lub zasugerowac prace naprawcze, aby poméc mu opanowac temat.
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Narzedzia do oceny online mogg zaoszczedzi¢ czas zaréwno uczestnikom, jak i
instruktorom. W przypadku uczniow oceny mogag by¢ wykonywane we wtasnym tempie, co
pozwala im efektywniej zarzgdza¢ czasem. W przypadku instruktoréw ocenianie moze byc¢
zautomatyzowane, co skraca czas potrzebny na reczne ocenianie.

Otwarte zasoby edukacyjne (OER): Sg to zasoby online, takie jak podreczniki, filmy i
interaktywne c¢wiczenia, ktére sg bezptatnie dostepne do uzytku edukacyjnego.
Przyktadami sg Khan Academy, OpenStax i MERLOT.

OZE sg wolne i objete otwartg licencjg, co oznacza, ze sg dostepne dla kazdego, kto ma
potgczenie z Internetem. Moze to sprawié¢, ze edukacja stanie sie bardziej przystepna
cenowo i dostepna, szczegdlnie dla uczniéw, ktérzy mogg nie mie¢ srodkéw finansowych
na zakup tradycyjnych podrecznikéw. OZE mogg by¢ dostosowywane i dostosowywane do
potrzeb poszczegolnych ucznidw i instruktoréw. Ta elastycznosé pozwala nauczycielom
dostosowac swoje kursy do konkretnych celéw edukacyjnych i lepiej zaspokajac¢ potrzeby
zréznicowanych populacji uczniow.

OZE moga by¢ angazujgce i interaktywne, zawiera¢ elementy multimedialne, takie jak
filmy, animacje i symulacje, aby poprawi¢ doswiadczenie edukacyjne, a takze byc¢
aktualizowane i poprawiane szybciej niz tradycyjne podreczniki, umozliwiajgc instruktorom
nadgzanie za zmianami w swojej dziedzinie i dostarczanie uczniom najbardziej aktualnych
informaciji.

Rzeczywistos¢ wirtualna i narzedzia symulacyjne: Narzedzia te zapewniajg wciggajgce
doswiadczenia edukacyjne w srodowisku wirtualnym. Przyktadami sg Second Life, Unity i
Labster. Narzedzia rzeczywistosci wirtualnej (VR) i rzeczywistosci rozszerzonej (AR) sg
coraz czesciej wykorzystywane do wspierania uczenia sie w srodowisku akademickim,
poniewaz zapewniajg wciggajgce, interaktywne i angazujgce doswiadczenia edukacyjne.

Narzedzia VR i AR mogg byC wykorzystywane do tworzenia realistycznych symulaciji
ztozonych lub niebezpiecznych sytuacji, ktére sg trudne do odtworzenia w prawdziwym
zyciu. Na przyktad studenci medycyny mogg uzywa¢ VR do cwiczenia zabiegow
chirurgicznych, podczas gdy studenci inzynierii mogg uzywa¢ AR do projektowania i
testowania nowych produktow. Takie narzedzia mogg by¢ wykorzystywane do
zapewnienia mozliwosci uczenia sie przez doswiadczenie, ktore pozwalajg uczniom
odkrywac i wchodzi¢ w interakcje ze ztozonymi koncepcjami w praktyczny sposob.

Narzedzia VR i AR mogg by¢ wykorzystywane do utatwiania wspdlnego uczenia sie,
umozliwiajgc uczniom wspdélng prace w srodowisku wirtualnym. Narzedzia VR i AR byly
ostatnio wykorzystywane ze wzgledu na ich zdolnos¢ do zapewnienia dostepnosci
uczniom, ktorzy mogag nie by¢ w stanie uczestniczy¢ w tradycyjnych srodowiskach
edukacyjnych. Na przykfad uczniowie z ograniczong mobilnoscig lub niepetnosprawnoscia
mogg korzysta¢ z VR i AR, aby uczestniczy¢ w zajeciach i angazowac sie w uczenie sie
przez doswiadczenie.
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Wirtualna rzeczywisto$¢ i narzedzia symulacyjne stajg sie rowniez popularne w celu
zwiekszenia zaangazowania i motywacji uczniéw, zapewniajgc wciggajgce i interaktywne
doswiadczenia edukacyjne, ktore sg bardziej angazujgce niz tradycyjne metody. Moze to
pomdc w poprawie retencji ucznidéw i wynikow w nauce.

Te narzedzia e-learningowe stajg sie coraz bardziej popularne na uniwersytetach jako
sposOb na poprawe doswiadczen edukacyjnych online oraz zapewnienie studentom
elastycznosci i wygody. However, it is important to note that the effectiveness of these
tools depends on how well they are integrated into the overall learning experience and
how effectively they are used by instructors and students.

Lekcja 2: Dobre praktyki stosowane na uczelni wspierajace
proces e-learningu

Praktyki e-learningowe na uniwersytetach stale ewoluujg, ale oto kilka typowych
przyktaddéw istniejgcych praktyk e-learningowych, ktére sg obecnie stosowane:

Kursy online: Wiele uniwersytetéw oferuje kursy w petni online, na ktérych studenci moga
ukonczy¢ zajecia i wchodzi¢ w interakcje z instruktorami i kolegami z klasy catkowicie
online. Kursy online majg na celu wspieranie procesu uczenia sie poprzez zapewnienie
uczniom dostepu do szerokiej gamy zasobdw i zaje¢ edukacyjnych.

Kursy online sg czesto bardziej elastyczne niz tradycyjne kursy stacjonarne, poniewaz
uczniowie mogg ukonczyC zajecia wediug witasnego harmonogramu. Kursy online
zapewniajg studentom dostep do szerokiej gamy zasobow edukacyjnych, w tym notatek z
wyktadow, filmoéw, interaktywnych multimediow i forow dyskusyjnych. Moze to pomodc
uczniom pogtebi¢ zrozumienie materiatu kursu i zaangazowac sie w samodzielng nauke.

Takie kursy mozna spersonalizowac, aby zaspokoi¢ potrzeby poszczegolnych uczniow, z
dostosowanymi  sciezkami uczenia sie, ocenami i zasobami opartymi na
zainteresowaniach i stylach uczenia sie uczniow, co prowadzi do lepszego zaangazowania
i retencji. Zapewniajg rowniez uczniom mozliwosc¢ interakcji z instruktorami i kolegami z
klasy za posrednictwem foréw dyskusyjnych, czatéw i innych narzedzi do wspotpracy
online. Moze to sprzyja¢ poczuciu wspdlnoty i promowac spoteczne uczenie sie.

Wreszcie, kursy online zapewniajg uczniom mozliwos¢ oceny poprzez quizy, zadania i
egzaminy. Moze to pomdc w mierzeniu postepdw ucznidw i dostarczaniu informacji
zwrotnych w celu poprawy.

Nauczanie mieszane: Nauczanie mieszane to potgczenie tradycyjnych zajec
stacjonarnych i zaje¢ edukacyjnych online. Na przykfad kurs moze sktadac sie z modutow
online, ktdére uczniowie wypetniajg samodzielnie, a nastepnie sesji klasowych na zywo,
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podczas ktorych uczniowie mogg omawia¢ materiat i zadawac pytania. Blended learning to
podejscie edukacyjne, ktore fgczy tradycyjne nauczanie osobiste z zajeciami edukacyjnymi
online.

Nauczanie mieszane zapewnia uczniom wiekszg elastyczno$¢ niz tradycyjne nauczanie w
klasie. Uczniowie mogg wykonywacC cwiczenia edukacyjne online wedlug wiasnego
harmonogramu i we wlasnym tempie, podczas gdy sesje osobiste zapewniajg mozliwos¢
interaktywnej dyskusiji i wspotpracy.

Nauczanie mieszane mozna spersonalizowac, aby zaspokoi¢ potrzeby poszczegdlnych
uczniéw. Zajecia edukacyjne online mozna dostosowac do zainteresowan i styléw uczenia
sie uczniow, podczas gdy sesje osobiste mogg by¢ wykorzystywane do bardziej
skoncentrowanych, indywidualnych interakcji z instruktorami. Promuje aktywne uczenie
sie, w ktorym uczniowie sg zachecani do angazowania sie w materiaty kursu poprzez
dyskusje, rozwigzywanie problemow i inne interaktywne dziatania. Moze to pomoéc w
pogtebieniu zrozumienia i poprawie retenciji.

Nauczanie mieszane zapewnia uczniom dostep do szerokiej gamy zasobdw
edukacyjnych, w tym materiatow online, podrecznikdéw i wyktaddéw osobistych oraz roznych
mozliwosci oceny, w tym quizow, zadan i egzaminow.

Odwrécona klasa: W odwroconej klasie uczniowie wykonujg moduty lub zadania online
przed przyjsciem na zajecia stacjonarne. Sesje osobiste koncentrujg sie nastepnie na
dyskusiji, rozwigzywaniu problemow i innych interaktywnych dziataniach. Odwrécona klasa
to podejscie instruktazowe, ktére odwraca tradycyjny porzgdek nauczania.

Odwrdécona klasa sprzyja aktywnemu uczeniu sie, zachecajgc uczniow do angazowania
sie w materiat kursu przed zajeciami. Moze to obejmowac ogladanie filmow, czytanie
artykutéw lub wykonywanie dziatah online. Przygotowuje to ucznibw do bardziej
skoncentrowanych, interaktywnych dyskusji i rozwigzywania probleméw podczas ses;ji
osobistych. Zapewniajgc dostep do materiatow online przed zajeciami, uczniowie mogag
przyjS¢ na zajecia z lepszym zrozumieniem materiatu i sg bardziej sktonni do udziatu w
dyskusjach i rozwigzywaniu problemow.

Odwrocona klasa zapewnia uczniom wiekszg elastyczno$é niz tradycyjne nauczanie w
klasie. Uczniowie mogg uzyskaC dostep do materiatbw online wedtug wiasnego
harmonogramu, podczas gdy sesje osobiste mogg by¢ wykorzystywane do bardziej
skoncentrowanych, interaktywnych dyskusji i rozwigzywania probleméw. Uczenie sie
oparte na wspotpracy jest rowniez promowane poprzez zachecanie uczniéw do wspdlnej
pracy nad rozwigzywaniem problemow i dzieleniem sie pomystami. Moze to sprzyjac
poczuciu wspolnoty i promowac spoteczne uczenie sie.

Masowe otwarte kursy online (MOOC): MOOC to kursy online na duzg skale, ktére
czesto sg bezpfatne i otwarte dla kazdego. Uniwersytety mogg oferowaé kursy MOOC,
aby zapewni¢ dostep do edukacji szerszej publicznosci lub zaprezentowac swojg wiedze
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w okreslonej dziedzinie. Masowe otwarte kursy online (MOOC) to kursy online, ktore
zostaty zaprojektowane tak, aby byly dostepne dla duzej liczby studentéw. Kursy MOOC
sprawiajg, ze edukacja jest bardziej dostepna, zapewniajgc kazdemu, kto ma potgczenie z
Internetem, mozliwos¢ wziecia udzialu w kursach na najlepszych uniwersytetach i
instytucjach na catym swiecie. Dostep do nich mozna uzyska¢ w dowolnym momencie z
dowolnego miejsca. Uczniowie mogg pracowa¢ we wtasnym tempie, co jest szczegolnie
przydatne dla osob z napietym harmonogramem lub tych, ktérzy nie mogg uczestniczy¢ w
tradycyjnych kursach stacjonarnych.

Kursy MOOC zapewniajg dostep do réznorodnych tresci, w tym wyktadow, filmow, éwiczen
interaktywnych i forow dyskusyjnych. Kursy MOOC zapewniajg réwniez uczniom
réznorodne mozliwosci oceny, w tym quizy, zadania i egzaminy. Moze to pomdc w
mierzeniu postepow uczniow i dostarczaniu informacji zwrotnych w celu poprawy.

Fora dyskusyjne online: Fora dyskusyjne sg powszechnie uzywane w kursach online,
aby ufatwi¢ dyskusje i wspotprace miedzy uczniami. Uczestnicy mogg publikowac pytania i
odpowiedzi do materiatdw szkoleniowych, a instruktorzy mogg udzielaé wskazéwek i
informacji zwrotnych. Fora dyskusyjne online to platforma internetowa, na ktérej
uczestnicy mogg komunikowac sie ze sobg i ze swoimi instruktorami na temat tresci kursu,
zadawac pytania i dzieli¢c sie pomystami. Fora dyskusyjne online sg elastyczne i mozna
uzyska¢ do nich dostep w dowolnym momencie z dowolnego miejsca. Dzieki temu
uczniowie mogg uczestniczy¢ w dyskusjach wedtug wtasnego harmonogramu, co jest
szczegolnie przydatne dla oséb z napietym harmonogramem lub tych, ktérzy nie mogag
uczestniczy¢ w tradycyjnych kursach stacjonarnych.

Internetowe fora dyskusyjne dostarczajg uczniom informacji zwrotnych od ich instruktorow
i rowiesnikébw. Moze to pomoc w mierzeniu postepow uczniow i dostarczaniu informacii
zwrotnych w celu poprawy. Promujg rowniez inkluzywnos¢, umozliwiajgc uczniom, ktérzy
mogg nie czu¢ sie komfortowo, zabierajgc gtos w tradycyjnej klasie, uczestniczy¢ w
dyskusjach.

Wirtualne laboratoria: Wirtualne laboratoria umozliwiajg studentom wykonywanie prac
laboratoryjnych online, symulujgc rzeczywiste doswiadczenia laboratoryjne. Moze to by¢
szczegolnie przydatne w przypadku kursow, ktére wymagajg dostepu do drogiego lub
skomplikowanego sprzetu. Wirtualne laboratoria to symulacje online rzeczywistych
eksperymentéw laboratoryjnych, ktére pozwalajg uczniom przeprowadzaé eksperymenty w
Ssrodowisku wirtualnym, a wszystko to w bardziej optacalny sposéb.

Wirtualne laboratoria zapewniajg dostep do eksperymentéw laboratoryjnych, do ktérych
dostep dla studentow moze by¢ trudny lub niemozliwy w tradycyjnym Srodowisku
laboratoryjnym ze wzgledu na koszty, dostepnosé lub obawy dotyczgce bezpieczenstwa.
Sg elastyczne i mozna uzyska¢ do nich dostep w dowolnym momencie z dowolnego
miejsca. Uczniowie mogg pracowac we wiasnym tempie, powtarza¢ eksperymenty w razie
potrzeby i odkrywac rézne warianty eksperymentow.
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Wirtualne laboratoria zapewniajg uczniom bezpieczne srodowisko do przeprowadzania
eksperymentéow bez ryzyka zwigzanego z tradycyjnym srodowiskiem laboratoryjnym.
Zapewniajg interaktywne $rodowisko, w ktorym uczniowie mogg eksperymentowac,
obserwowac¢ i analizowa¢ dane w czasie rzeczywistym. Moze to pomdc uczniom w
petniejszym zrozumieniu poje¢ naukowych.

Interaktywne multimedia: Interaktywne multimedia, takie jak filmy, symulacje i gry, moga
by¢ wykorzystywane do angazowania uczniéw i pomagania im w lepszym zrozumieniu
materiatu kursu. Interaktywne multimedia to rodzaj technologii, ktora tgczy rézne formy
medidéw, w tym tekst, dzwiek, wideo, grafike i animacje, aby stworzy¢ interaktywne
doswiadczenie edukacyjne.

Interaktywne multimedia zapewniajg dostep do materiatow edukacyjnych, ktére mogg byc¢
trudno dostepne w tradycyjnej klasie. Uczniowie mogg uzyskaé dostep do materiatow
edukacyjnych w dowolnym czasie z dowolnego miejsca, co jest szczegolnie przydatne dla
0sOb z napietym harmonogramem lub tych, ktérzy nie mogg uczestniczy¢ w tradycyjnych
kursach stacjonarnych. Mogg zwiekszy¢é zaangazowanie ucznidw w tres¢ kursu.
Zapewniajgc atrakcyjne wizualnie i interaktywne doswiadczenie edukacyjne, uczniowie
mog3q lepiej zrozumieC materiat kursu i zaangazowac sie w krytyczne myslenie.

Interaktywne multimedia sg elastyczne i mozna uzyska¢ do nich dostep w dowolnym
momencie z dowolnego miejsca. Uczniowie mogg pracowaé¢ we wilasnym tempie,
powtarzaC sekcje w razie potrzeby i odkrywac rozne aspekty materiatu kursu. Promujg
aktywne uczenie sig, umozliwiajgc uczniom angazowanie sie¢ w materiaty szkoleniowe
poprzez interaktywne ¢wiczenia, symulacje i gry. Moze to pomoc uczniom w gtebszym
zrozumieniu materiatu kursu i zastosowaniu go w rzeczywistych sytuacjach.

Ogdlnie rzecz biorgc, praktyki e-learningowe na uniwersytetach sg zréznicowane i stale
ewoluujg. Wykorzystujgc te praktyki e-learningowe, uniwersytety mogg zapewnic
studentom wiekszy dostep do edukacji, zwiekszy¢ zaangazowanie i interaktywnos¢ oraz
poprawi¢ wyniki uczenia sie.

Lekcja 3: Korzysci i mozliwosci procesu e-learningu

E-learning, czyli nauka online, ma kilka zalet i mozliwosci, ktére mogg sprawi¢, ze bedzie
to Swietna opcja dla wielu uczniéw. Oto niektore z gtéwnych korzysci i mozliwosci:

Elastycznosc¢: E-learning umozliwia uczniom dostep do materiatow i wyktaddéw we
witasnym tempie i wedtug wtasnego harmonogramu, co moze by¢ szczegodlnie korzystne
dla studentéw z innymi zobowigzaniami, takimi jak obowigzki zawodowe lub rodzinne.
Wygoda: E-learning eliminuje potrzebe dojezdzania uczniéw do fizycznej lokalizaciji,
oszczedzajgc im czas i pienigdze.
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Dostep do zasobow: Platformy e-learningowe czesto zapewniajg dostep do réznych
zasobodw, w tym tresci multimedialnych, forow dyskusyjnych i innych narzedzi, ktére mogag
usprawni¢ nauke.

Spersonalizowane nauczanie: E-learning pozwala uczniom dostosowa¢ swoje
doswiadczenie edukacyjne w oparciu o ich indywidualne potrzeby i preferencje.

Opfacalnosc: E-learning moze by¢ bardziej opfacalny niz tradycyjna nauka w klasie,
poniewaz eliminuje potrzebe posiadania fizycznych obiektéw i zasobow.

Globalny zasieg: Platformy e-learningowe zapewniajg dostep do globalnej sieci osob
uczacych sie i ekspertow, stwarzajgc mozliwosci wspétpracy i dzielenia sie wiedzg ponad
granicami geograficznymi.

Rozwdj umiejetno$ci: E-learning moze by¢ szczegdlnie skuteczny w rozwijaniu
konkretnych umiejetnosci i kompetencji, poniewaz osoby uczgce sie majg dostep do
ukierunkowanych modutow szkoleniowych i zasobow.

E-learning moze zapewni¢ osobom uczgcym sie elastyczny, wygodny i optacalny sposob
dostepu do mozliwosci ksztatcenia i szkolenia, oferujgc jednoczesnie szereg korzysci i
mozliwosci rozwoju umiejetnosci i dzielenia sie wiedzg.

Studium Przypadkéw

Studium przypadku 1: Tworzenie kurséw online dla studentéw nauk o zdrowiu
podczas pandemii COVID-19

Cel: Stworzenie kursow online dla studentéw nauk o zdrowiu, ktore bytyby skuteczne w
nauczaniu niezbednych umiejetnosci i wiedzy przy jednoczesnym zachowaniu ciggtosci
akademickiej podczas pandemii COVID-19.

Uzywane narzedzia: System zarzadzania nauczaniem (LMS), oprogramowanie
multimedialne, narzedzia do wideokonferenc;ji i narzedzia do oceny.

Proces tworzenia sktadat sie z nastepujgcych etapow:

-Okreslenie celéw nauczania: Profesorowie nauk o zdrowiu na Wydziale Medycznym
Uniwersytetu w Patras okreslili cele nauczania dla swoich kurséw i pracowali nad
zapewnieniem, ze cele te mogg zosta¢ osiggniete poprzez nauke online.

-Wybér odpowiedniego formatu tresci: Nastepnie profesorowie wybrali odpowiednie
formaty tresci, takie jak filmy, interaktywne quizy i studia przypadkéw, aby przekazac
niezbedne umiejetnosci i wiedze.
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-Opracowywanie tresci: Profesorowie wykorzystali oprogramowanie multimedialne do
opracowania tresci online, w tym filmoéw i éwiczen interaktywnych. Stworzyli rowniez oceny
online, aby upewnic sie, ze uczniowie opanowali materiat.

-Wigczenie oceny: Profesorowie wigczyli oceny w trakcie kursu, aby monitorowac¢ postepy
ucznidw i upewnic sie, ze cele uczenia sie sg osiggane.

-Wybér odpowiedniego LMS: Profesorowie wybrali odpowiedni system zarzgdzania
nauczaniem (LMS), ktéry moze dostarczaé tresci i oceny online oraz zapewnia¢ platforme
interakcji miedzy uczniami a instruktorami.

-Testowanie: Kursy online zostaty przetestowane i dopracowane na podstawie informaciji
zwrotnych od studentéw i profesorow.

-Szkolenie wyktadowcéw i studentéw: Profesorowie przeprowadzili szkolenie dla
wyktadowcow i studentow w zakresie efektywnego korzystania z LMS i tresci kurséw
online.

-Monitorowanie postepow: Profesorowie monitorowali postepy uczniéw za posrednictwem
LMS i przekazywali studentom informacje zwrotne na temat ich wynikéw.

Ogodlnie rzecz biorgc, dzieki starannemu tworzeniu kurséw online, ktére skutecznie
nauczaty niezbednych umiejetnosci i wiedzy, profesorowie nauk o zdrowiu byli w stanie
zachowac ciggtos¢ akademickg podczas pandemii COVID-19.

Studium przypadku 2: Profesorowie nauk o zdrowiu, ktérzy musieli ocenia¢ swoich
studentéw online i na odlegtos¢ w okresie COVID-19

Podczas pandemii COVID-19 profesorowie nauk o zdrowiu na Wydziale Medycznym
Uniwersytetu w Patras musieli dostosowa¢ swoje metody nauczania i wprowadzi¢ oceny
online dla swoich studentow.

Aby upewni¢ sige, ze oceny sg skuteczne i sprawiedliwe, profesorowie wykonali kilka
kluczowych krokow:

-Okreslenie celow nauczania: Profesorowie okreslili kluczowe cele nauczania dla kazdej
oceny i upewnili sig, ze sg one zgodne z trescig kursu.

-Wybrane odpowiednie metody oceny: Profesorowie wybrali metody oceny, ktére byty
odpowiednie do dostarczania online, takie jak zadania pisemne, quizy i egzaminy online.
Zadbali réwniez o to, aby oceny zostaly zaprojektowane tak, aby sprawdzi¢ wiedze i
zrozumienie materiatu kursu przez uczniow.

-Ustalone jasne wytyczne: Profesorowie ustanowili jasne wytyczne i instrukcje dla kazdej
oceny, w tym terminy, wymagania dotyczgce sktadania wnioskéw i kryteria oceny.
Przekazali rowniez te wytyczne swoim uczniom i upewnili sie, ze je rozumiejg.
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-Stosowane srodki zapobiegajgce oszukiwaniu: Profesorowie stosowali  $rodki
zapobiegajgce oszukiwaniu, takie jak losowe pytania, egzaminy czasowe i
oprogramowanie do wykrywania plagiatu, aby zapewnic¢ integralnos¢ ocen.

-Przekazane informacje zwrotne: Profesorowie przekazywali informacje zwrotne na temat
kazdej oceny, aby pomdc uczniom lepiej zrozumie¢ materiat i poprawi¢ ich wyniki w
przysztych ocenach.

Ogdlnie rzecz biorgc, profesorowie byli w stanie skutecznie oceni¢ swoich uczniéw online i
na odlegtosc¢, starannie dobierajgc odpowiednie metody oceny, ustalajgc jasne wytyczne,
stosujgc $rodki zapobiegajgce oszukiwaniu i przekazujgc informacje zwrotne. Pozwolito to
uczniom kontynuowac¢ nauke pomimo wyzwan zwigzanych z pandemig COVID-19.

5. Rozdziat 2: Nauka tworzenia materialdbw szkoleniowych
dla e-learningu

Lekcja 1: Tworzenie tresci edukacyjnych

Tworzenie tresci edukacyjnych moze wydawac sie zniechecajgce, ale w rzeczywistosci
jest catkiem wykonalne przy odrobinie planowania i przygotowania. Oto kilka krokéw, ktore
pomogg Ci zaczg¢:

Okresl swoje cele edukacyjne: Pierwszym krokiem w tworzeniu skutecznych tresci
edukacyjnych jest okreslenie celow nauczania. Cele te powinny byc¢ jasne i konkretne oraz
okresla¢, co uczniowie bedg w stanie zrobi¢ lub wiedzie¢ w wyniku zaangazowania sie w
Twoje tresci.

-Okresl pozgdany wynik: Zacznij od okreslenia, co chcesz, aby uczniowie mogli zrobié¢ lub
wiedzieC w wyniku zaangazowania sie w tresci e-learningowe. Ten pozgdany rezultat
pokieruje rozwojem Twoich celéw nauczania.

-Podziel wynik: Po okresleniu pozgdanego wyniku podziel go na mniejsze, mierzalne cele.
Na przyktad, jesli pozgdanym rezultatem jest to, aby uczniowie byli w stanie napisac
skuteczny e-mail biznesowy, Twoje cele mogg obejmowal zrozumienie podstawowej
struktury wiadomosci e-mail, zidentyfikowanie odpowiedniego tonu i jezyka oraz
wykazanie umiejetnosci napisania skutecznego e-maila.

-Uzywaj czasownikdw czynnosci: Piszgc cele nauczania, uzyj czasownikdw czynnosci,
aby opisac, co uczniowie bedg w stanie zrobi¢. Niektore typowe czasowniki czynnosci to

Anon

"analizowac", "oceniac", "tworzy¢" i "demonstrowac".

-Zadbaj o szczegodtowosc: Twoje cele uczenia sie powinny by¢ konkretne i mierzalne.
Unikaj niejasnych lub zbyt ogolnych celdw, ktére sg trudne do oceny lub osiggniecia.
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-Dostosuj sie do oceny: Twoje cele edukacyjne powinny by¢ zgodne z ocenami, ktorych
planujesz uzywac do oceny postepow uczniow. Zapewni to, ze Twoje cele sg mierzalne, a
uczniowie sg w stanie wykazac sie zrozumieniem materiatu.

-Powtérz w razie potrzeby: Po opracowaniu celdéw uczenia sie, przejrzyj je i popraw w
razie potrzeby. Upewnij sie, ze sg one zgodne z pozgdanym rezultatem i dokfadnie
odzwierciedlajg to, co uczniowie powinni umiec¢ lub wiedziec.

Wybierz format tresci: Istnieje wiele réznych formatéw, ktérych mozesz uzy¢ do
dostarczania tresci edukacyjnych, w tym filmow, pokazéw slajdow, interaktywnych quizow i
materiatdw pisemnych. Wybierz format, ktéry najlepiej odpowiada Twoim celom
edukacyjnym i grupie docelowe;.

-Zastanow sie nad celami nauczania: Twoje cele edukacyjne pomogg Ci wybra¢ format
treSci. Na przyktad, jesli Twoim celem jest nauczenie praktycznej umiejetnosci, mozesz
uzy¢ wideo lub interaktywnych symulacji, aby umozliwi¢ uczniom ¢wiczenie i otrzymywanie
informacji zwrotnych.

-Zidentyfikuj swojg grupe docelowa: Rozwaz cechy swojej grupy docelowej, w tym jej wiek,
poziom wyksztatcenia i preferencje dotyczgce uczenia sie. Pomoze Ci to wybra¢ format
tresci, ktory jest angazujgcy i odpowiedni dla Twoich odbiorcow.

-Wybierz format, ktéry pasuje do Twojej tematyki: Niektore formaty tresci sg lepigj
dostosowane do okreslonych rodzajow tematdéw. Na przyktad ziozone koncepcje
techniczne najlepiej przedstawia¢ w formacie tekstowym, podczas gdy koncepcje sztuk
wizualnych moga by¢ lepiej dostosowane do formatu wideo lub obrazu.

-Zastanow sie nad swoimi zasobami: Zastanéw sie, jakie zasoby masz do dyspozycji do
tworzenia tresci e-learningowych. Na przykfad, jesli masz ograniczone zasoby, format
tekstowy moze by¢ bardziej wykonalny niz format wideo.

-Ocen wymagany poziom interaktywnosci: W zaleznosci od celéw nauczania moze by¢
konieczne wigczenie elementow interaktywnych do tresci e-learningowych. Zastandw sie
nad wymaganym poziomem interaktywnosci i wybierz format, ktéry pozwoli na odpowiedni
poziom zaangazowania uczniow.

-Testuj i powtarzaj: Po wybraniu formatu tresci przetestuj go z matg grupg ucznioéw i zbierz
informacje zwrotne. Skorzystaj z tych opinii, aby iterowa¢ i udoskonala¢ format zawartosci
zgodnie z potrzebami.

Opracuj swoje tresci: Po okresleniu celéw edukacyjnych i wybraniu formatu tresci
nadszedt czas, aby rozpoczgc¢ tworzenie tresci. Moze to obejmowac tworzenie materiatéw
pisemnych, nagrywanie filméw lub projektowanie interaktywnych dziatan.

-Uporzadkuj swoje tresci: Zacznij od uporzgdkowania tresci w logiczng strukture. Moze to
obejmowac utworzenie konspektu lub scenorysu, ktéry pomoze Ci zaplanowac przeptyw
zawartosci.
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-Napisz tre$¢: W zaleznosci od wybranego formatu moze by¢é konieczne napisanie
skryptow, utworzenie slajdoéw lub opracowanie innych materiatow pisemnych. Pamietaj,
aby pisa¢ tresci w jasny i zwiezly sposob oraz uzywacC elementow wizualnych lub
multimedialnych, aby zilustrowac¢ kluczowe pojecia.

-Nagrywaj lub tworz elementy multimedialne: Jesli uzywasz wideo, audio lub innych
elementéw multimedialnych w swoich tresciach e-learningowych, bedziesz musiat nagra¢
lub utworzy¢ te elementy. Upewnij sie, Zze uzywasz wysokiej jakosci sprzetu i
oprogramowania do edycji, aby mie¢ pewnos¢, ze Twoje elementy multimedialne sg
profesjonalne i skuteczne.

-Uwzglednij elementy interaktywne: Elementy interaktywne, takie jak quizy, symulacje i gry,
mogg pomoc zaangazowac uczniow i wzmocni¢ kluczowe pojecia. Rozwaz wigczenie
elementéw interaktywnych do tresci e-learningowych, aby zwiekszy¢ zaangazowanie i
retencje uczniéw.

-Przetestuj i udoskonal: Po opracowaniu tresci e-learningowych przetestuj je z matg grupag
uczniéw i zbierz informacje zwrotne. Wykorzystaj te informacje zwrotne, aby udoskonali¢ i
ulepszy¢ swoje tresci oraz upewnic sie, ze skutecznie osiggajg one cele edukacyjne.

Korzystaj z elementéw multimedialnych: Dodanie elementéw multimedialnych do tresci
edukacyjnych moze pomoc zaangazowacC ucznidw i sprawi¢, ze treSci bedg bardziej
zapadac¢ w pamiec¢. Rozwaz dodanie obrazéw, filmow i elementéw audio do swoich tresci.
-Zidentyfikuj odpowiednie elementy multimedialne: Rozwaz cele edukacyjne swoich tresci
e-learningowych i zidentyfikuj elementy multimedialne, ktére mogg pomoc w zwiekszeniu
zrozumienia i zaangazowania. Na przyktad filmy, obrazy, animacje i interaktywne
symulacje mogg by¢ skuteczne w demonstrowaniu ztozonych koncepcji.

-Uzywaj wysokiej jakosci multimediow: Uzywaj wysokiej jakosci multimediéw, ktore sg
atrakcyjne wizualnie, wyrazne i tatwe do zrozumienia. Korzystaj z profesjonalnego sprzetu
i oprogramowania do edycji, aby upewni¢ sie, ze elementy multimedialne sg wysokiej
jako$ci i skuteczne w osigganiu celéw edukacyjnych.

-Wigcz multimedia w przemyslany sposob: Uwzglednij elementy multimedialne w
przemyslany sposéb w swoich tresciach e-learningowych. Wykorzystaj elementy
multimedialne, aby wzmocni¢ kluczowe pojecia, zilustrowacC ztozone pomysty i zapewni¢
uczniom rozne sposoby angazowania sie w tresc.

-Zapewnienie dostepnosci: Upewnij sie, ze elementy multimedialne sg dostepne dla
wszystkich uczniow, w tym osob niepetnosprawnych. W razie potrzeby podaj napisy,
transkrypcje i audiodeskrypcje, aby elementy multimedialne byty dostepne.

-Przetestuj i udoskonal: Po wigczeniu elementdw multimedialnych do tresci
e-learningowych przetestuj je z malg grupg ucznidw i zbierz informacje zwrotne.
Wykorzystaj te informacje zwrotne, aby udoskonali¢ i udoskonali¢ korzystanie z
elementow multimedialnych oraz upewnicC sie, ze sg one skuteczne w osigganiu celow
edukacyjnych.
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Uwzglednij ocene: Oceny sg wazng czescig kazdej tresci edukacyjnej, poniewaz
pomagajg uczniom ocenic¢ ich zrozumienie materiatu. Rozwaz wigczenie quizéw lub innych
form oceny do tresci edukacyjnych.

-Zidentyfikuj cele nauczania: Twoje cele nauczania pomogg w okresleniu rodzaju i
czestotliwosci ocen, ktore wtgczysz do procesu e-learningu.

-Wybierz odpowiednie typy oceny: Wybierz typy oceny, ktdre sg zgodne z Twoimi celami
edukacyjnymi i pozwalajg uczniom wykazac¢ sie zrozumieniem tresci. Przykfady typow
oceny obejmujg quizy wielokrotnego wyboru, pytania z krétkimi odpowiedziami, studia
przypadkow i symulacje.

-Korzystaj z ocen ksztattujgcych i podsumowujgcych: Wigcz zarowno oceny ksztattujgce,
jak i podsumowujgce do procesu e-learningu. Ocenianie ksztattujgce pozwala uczniom
otrzymywac informacje zwrotne i wprowadzaé¢ poprawki do nauki przed ostateczng oceng
podsumowujgca.

-Przekaz informacje zwrotng: Przekaz uczniom terminowg i konstruktywng informacije
zwrotng po kazdej ocenie. Informacja zwrotna moze pomdc uczniom zidentyfikowac
obszary wymagajgce poprawy i wzmocnic kluczowe pojecia.

-Rozwaz grywalizacje: Rozwaz wigczenie elementéw grywalizacji, takich jak tabele
wynikéw, odznaki i nagrody, do swoich ocen. Grywalizacja moze pomoc zwiekszyé
Zaangazowanie i motywacje uczniow.

-Przetestuj i udoskonal: Po witgczeniu ocen do procesu e-learningu przetestuj je z matg
grupg uczniow i zbierz informacje zwrotne. Skorzystaj z tych opinii, aby w razie potrzeby
uscisli¢ i ulepszy¢ oceny.

Udoskonal i przetestuj swoje tresci: Po utworzeniu tresci edukacyjnych wazne jest, aby
je udoskonali¢ i przetestowacC przed udostepnieniem ich uczniom. Moze to obejmowac
pozyskiwanie informacji zwrotnych od beta testerow Ilub wspotpracownikéw lub
przeprowadzanie testdw na matg skale, aby upewnic sie, ze tresc jest skuteczna.

-Zbieraj informacje zwrotne: Zbieraj informacje zwrotne od matej grupy uczniow, aby
zidentyfikowaC obszary wymagajgce poprawy. Rozwaz wykorzystanie ankiet, grup
fokusowych lub wywiaddéw w celu zebrania opinii.

-Analizuj informacje zwrotne: Analizuj otrzymane informacje zwrotne, aby zidentyfikowacé
wspolne tematy lub obszary wymagajgce poprawy. Skorzystaj z tych opinii, aby
udoskonali¢ swoje tresci i wprowadzi¢ niezbedne zmiany.

-Przetestuj swoje tresci: Przetestuj swoje dopracowane tresci z matg grupg uczniow, aby
upewnic sie, ze sg one skuteczne w osigganiu celéw edukacyjnych i angazowaniu
uczniow.

-Analizuj wyniki ucznidéw: Analizuj wyniki uczniéw na podstawie ocen, aby okresli¢, czy
uczniowie o0siggajg zamierzone cele uczenia sie. Wykorzystaj te dane, aby w razie
potrzeby wprowadzi¢ dodatkowe udoskonalenia w swoich tresciach.
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-lteruj w razie potrzeby: Wykorzystaj otrzymane informacje zwrotne i zebrane dane, aby
iterowacC zawartos¢ i wprowadzac¢ niezbedne zmiany. Ciggte udoskonalanie i testowanie
tresci moze pomoc w zapewnieniu, ze sg one skuteczne i angazujgce dla ucznidw.

Lekcja 2: Wybor i wykorzystanie narzedzi do e-learningu
6. 6.1Dobé6r odpowiednich narzedzi wspierajacych
proces e-learningu

Wybor odpowiednich narzedzi do e-learningu jest wazny, aby zapewniC, ze proces
e-learningu jest efektywny i angazujgcy dla uczniow. Oto kilka krokow, aby wybraé
odpowiednie narzedzia do e-learningu:

Zidentyfikuj cele nauczania: Twoje cele szkoleniowe pomogg Ci wybra¢ rodzaj narzedzi
potrzebnych w procesie e-learningu.

-Okresl pozgdane wyniki: Zastanow sie, co chcesz, aby Twoi uczniowie osiggneli pod
koniec procesu e-learningu. Moze to obejmowacC wiedze, umiejetnosci lub zmiane
zachowania.

-Podziel pozadane wyniki: Podziel pozgdane wyniki na konkretne cele uczenia sie. Na
przyktad, jesli pozgdanym rezultatem jest umiejetnoS¢ napisania przekonujgcego eseju,
cele uczenia sie mogg obejmowac identyfikacje elementéw przekonujgcego eseju,
opracowanie tezy i skonstruowanie przekonujgcego eseju.

-Zadbaj o zgodnos¢ z szerszymi celami: Upewnij sie, ze cele edukacyjne sg zgodne z
szerszymi celami, takimi jak cele organizacyjne lub edukacyjne.

-Zadbaj o to, aby cele byty mierzalne: Upewnij sie, ze kazdy cel uczenia sie jest mierzalny,
abys mogt Sledzi¢ postepy i oceni¢, czy cel zostat osiggniety. Moze to obejmowac
stosowanie srodkow ilosciowych lub jakosciowych, takich jak oceny lub ankiety.

-Uzywaj jezyka zorientowanego na dziatanie: Uzyj jezyka zorientowanego na dziatanie,
aby opisac¢ swoje cele uczenia sie. Moze to pomoc uczniom zrozumieé, co muszg zrobic,
An n

aby osiggng¢ cel. Na przyktad uzyj czasownikow, takich jak "identyfikowac", "analizowac"
lub "syntetyzowac", aby opisa¢ dziatania, ktére uczniowie muszg podjgc.

Wez pod uwage swoich odbiorcéw: Wybierajgc narzedzia, wez pod uwage potrzeby i
preferencje odbiorcow. Na przyklad mtodsi uczniowie mogg lepiej reagowa¢ na
gamifikowane doswiadczenia edukacyjne, podczas gdy starsi uczniowie mogqg preferowac
bardziej tradycyjne formaty.

-Okresl cechy ucznia:
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-Wez pod uwage cechy swoich ucznidéw, takie jak ich wiek, poziom wyksztatcenia,
wczeshiejsza wiedza i preferencje dotyczgce uczenia sie. Moze to pomdéc w dostosowaniu
tresci i formatu do ich potrzeb.

-Zidentyfikuj cele nauczania: Okresl, czego Twoi uczniowie muszg sie nauczy¢ i dlaczego
muszg sie tego nauczyé. Moze to poméc w projektowaniu tresci, ktdre sg dla nich istotne i
angazujgce.

-Zaprojektuj tresci dla réznych styléw uczenia sie: Rozwaz zaprojektowanie tresci, ktore
zaspokajajg rozne style uczenia sie, takie jak wzrokowcy, stuchowi i kinestetyczni. Moze to
pomdéc zaangazowac uczniow, ktdrzy najlepiej uczg sie w réznych trybach uczenia sie.
-Zapewnij uczniom mozliwosci interakcji: Zapewnij uczniom mozliwosc interakcji z trescig i
ze sobg nawzajem. Moze to pomoc w utrzymaniu zaangazowania ucznidow i promowaniu
poczucia wspolnoty.

-Oferuj elastycznosé: Oferuj elastycznos¢ w zakresie czasu i miejsca dostepu do tresci.
Moze to poméc w dostosowaniu sie do ucznibw o réznych harmonogramach i
preferencjach dotyczgcych nauki.

-Przetestuj i udoskonal: Przetestuj proces e-learningu z matg grupg uczniow i zbierz
informacje zwrotne, aby udoskonali¢ tres¢ i format w oparciu o ich potrzeby i preferencje.

Ocen funkcje narzedzia: Ocen funkcje kazdego narzedzia, ktore rozwazasz, okreslajac,
czy jest ono zgodne z celami edukacyjnymi i potrzebami odbiorcéw. Na przyktad, jesli cele
edukacyjne obejmujg symulacje interaktywne, mozesz potrzebowaé narzedzia, ktoére
umozliwia tworzenie i wigczanie symulacji.

-Okresl swoje cele edukacyjne: Zacznij od okreslenia celéw uczenia sie i funkcji, ktérych
potrzebujesz w narzedziu, aby osiggng¢ te cele. Moze to pomdc Ci skupi¢ sie na
kluczowych funkcjach, ktére sg wazne dla Twojego procesu e-learningu.

-Zbadaj dostepne narzedzia: Zbadaj dostepne narzedzia e-learningowe i poréwnaj ich
funkcje, aby okresli¢, ktore narzedzia sg zgodne z Twoimi celami edukacyjnymi.

-Ocen funkcjonalno$¢ narzedzia: Ocen funkcjonalnos¢ narzedzi i okresl, w jaki sposéb
mozna je wykorzystaé do wspierania celow nauczania. Zastanow sie, czy narzedzie jest
przyjazne dla uzytkownika, czy posiada niezbedne funkcje i czy jest kompatybilne z
istniejgcymi systemami.

-Wez pod uwage doswiadczenie ucznia: Zastandw sie, w jaki sposéb narzedzie wptynie na
doswiadczenie ucznia. Czy jest wciggajacy i interaktywny? Czy zmotywuje uczgcych sie
do udziatu w procesie e-learningu?

-Sprawdz pomoc techniczng: Sprawdz, czy narzedzie zapewnia pomoc techniczng w celu
rozwigzania wszelkich problemdw technicznych.

-Zbieraj informacje zwrotne: Zbieraj informacje zwrotne od ucznidw, ktorzy korzystali z
narzedzia, aby zidentyfikowa¢ obszary wymagajgce poprawy i wprowadzi¢ niezbedne
zmiany.

DigitUni e

*
* *
*

Digital readiness and capacity building of humanities professors in Universities
through partnership with digital technologies companies
2021-1-LT01-KA220-HED-000031124 Funded by the

European Union

*
* 5k



Uni

Wez pod uwage tatwosé uzytkowania: Wez pod uwage fatwos¢ uzycia kazdego
narzedzia, ktére rozwazasz. Jesli narzedzie jest zbyt zlozone lub trudne w uzyciu,
zaangazowanie uczniéw moze by¢ trudne. Zaprojektuj intuicyjny interfejs:

-Zaprojektuj interfejs, ktéry jest intuicyjny i tatwy w nawigacji. Moze to pomoc uczniom
szybko znalez¢ potrzebne tresci i unikngc¢ frustracji.

-Uzywaj jasnego i zwieztego jezyka: Uzywaj jasnego i zwieztego jezyka, aby wyjasnic
pojecia i instrukcje. Moze to pomoc uczniom zrozumiec€ tre$¢ i unikngé nieporozumien.
-Zapewnij jasne instrukcje: Zapewnij jasne instrukcje dotyczgce korzystania z platformy
e-learningowej, w tym jak uzyskac¢ dostep do tresci, jak poruszac sie po interfejsie i jak
wypetniac oceny.

-Uzyj elementéw multimedialnych: Uzyj elementow multimedialnych, takich jak obrazy,
filmy i animacje, aby wyjasni¢ pojecia i instrukcje. Moze to pomdc uczniom zaangazowaé
sie w tres¢ i utatwic jej zrozumienie.

-Oferuj samouczki i pokazy: Oferuj samouczki i pokazy, aby poméc uczniom zrozumiec,
jak korzystaé¢ z platformy e-learningowej. Moze to pomoc im zapoznac sie z platformg i
unikng¢ frustraciji.

-Przetestuj i udoskonal: Przetestuj proces e-learningu z matg grupg uczniow i zbierz
informacje zwrotne, aby udoskonali¢ platforme w oparciu o ich potrzeby i preferencje.

Ocen koszt: Ocen koszt kazdego narzedzia, ktére rozwazasz, aby okresli¢, czy
miesci sie ono w Twoim budzecie.

-Rozwaz koszt narzedzia, w tym wszelkie optaty licencyjne lub abonamentowe, a takze
wszelkie koszty zwigzane ze szkoleniem lub wsparciem.

Przetestuj i ocen: Przetestuj kazde narzedzie z matg grupg uczniow, aby okresli¢, czy jest
ono skuteczne w osigganiu celéow edukacyjnych i angazowaniu uczniow. Wykorzystaj te
dane, aby podjg¢ decyzje o tym, jakich narzedzi uzy¢ w procesie e-learningu.

-Ustal kryteria oceny: Ustal kryteria oceny procesu e-learningu, w tym cele nauczania,
zaangazowanie uczniéw i wyniki oceny.

-Przeprowadzanie testow z uzytkownikami: Przeprowadzanie testow z matg grupag
uczniow w celu zidentyfikowania obszaréw wymagajgcych poprawy i zebrania informac;ji
zwrotnych. Mozna to zrobi¢ za pomocg ankiet, grup fokusowych Ilub wywiadow
indywidualnych.

-Monitoruj zaangazowanie uczniow: Monitoruj zaangazowanie ucznidbw Ww proces
e-learningu, w tym wskazniki ukonczenia, czas spedzony na kazdym dziataniu i informacje
zwrotne od uczniéw.

-Analizuj wyniki oceny: Analizuj wyniki oceny, aby okresli¢, czy uczniowie osiggneli
pozadane cele uczenia sie.
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-Udoskonalanie i aktualizowanie treSci: Na podstawie informacji zwrotnych i wynikéw
oceny udoskonalaj i aktualizuj tresci e-learningowe, aby poprawi¢ skutecznosc procesu.

-Przeprowadzanie ocen okresowych: Przeprowadzanie ocen okresowych w celu
zapewnienia, ze proces e-learningu pozostaje skuteczny i aktualny.

Postepujgc zgodnie z tymi krokami, mozesz wybra¢ odpowiednie narzedzia do swojego
procesu e-learningowego i upewnic sie, ze jest on skuteczny i angazujgcy dla Twoich
uczniow.

Nauka korzystania z narzedzi wspierajacych proces
e-learningu.

Korzystanie z narzedzi do e-learningu moze pomoc w ulepszeniu doswiadczenia
edukacyjnego i zaangazowaniu uczniow. Oto kilka krokdw, ktére pomogg Ci efektywnie
korzysta¢ z narzedzi do e-learningu:

Wybierz odpowiednie narzedzie: Wybierz narzedzie, ktore jest zgodne z Twoimi celami
edukacyjnymi i jest odpowiednie dla Twoich uczniow. Zastanéw sie nad funkcjami kazdego
narzedzia i nad tym, w jaki sposdb mogg one wspiera¢ Twoje cele edukacyjne.
Szczegodtowe wytyczne znajdujg sie w rozdziale 2.1.

Wiacz narzedzie do swoich tresci: Wiacz narzedzie do tresci e-learningowych, aby
poprawi¢ wrazenia z nauki. Na przyktad, jesli korzystasz z narzedzia do grywalizacji, wigcz
je do quizéw lub ocen, aby byly bardziej angazujgce.

-Okresl swoje cele nauczania: Okresl swoje cele edukacyjne i rodzaj narzedzia
e-learningowego, ktére najlepiej wesprze te cele.

-Zbadaj dostepne narzedzia e-learningowe: Zbadaj dostepne narzedzia e-learningowe,
ktore sg zgodne z Twoimi celami edukacyjnymi.

-Ocen funkcje narzedzia: Ocen funkcje narzedzia e-learningowego i okresl, w jaki sposob
mozna je wykorzystaC do wspierania celéw uczenia sie. Zastanow sie, czy narzedzie jest
przyjazne dla uzytkownika, czy posiada niezbedne funkcje i czy jest kompatybilne z
istniejgcymi systemami.

-Utwérz plan: Stwoérz plan wigczenia narzedzia e-learningowego do tresci edukacyjnych.
Okresl, w jaki sposdb zostanie ono zintegrowane z istniejgcymi tre$ciami oraz w jaki
sposbb uczniowie bedg uzyskiwac dostep do narzedzia i z niego korzystac.

-Opracuj tres¢ e-learningu: Opracuj tres¢ e-learningu za pomocg narzedzia, upewniajgc
sie, ze jest ona zgodna z celami uczenia sie i angazuje ucznidw.
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-Przetestuj tresci e-learningowe: Przetestuj tresci e-learningowe z matg grupg uczniow i
zbierz informacje zwrotne, aby zidentyfikowac¢ obszary wymagajgce poprawy.

-Udoskonalanie i aktualizowanie tresci: Udoskonalanie i aktualizowanie tresci
e-learningowych w oparciu o informacje zwrotne i wyniki oceny.

-Zapewnienie szkolen i wsparcia: Zapewnienie szkolen i wsparcia dla oséb uczgcych sie,
jak skutecznie korzystac z narzedzia e-learningowego.

-Zapewnij uczniom mozliwos¢ c¢wiczenia: Zapewnij uczniom mozliwos¢ przecwiczenia
korzystania z narzedzia, aby upewni¢ sie, ze czujg sie z nim komfortowo, zanim uzyjg go
w formalnej ocenie.

Przeszkol uczniow w zakresie korzystania z narzedzia: Zapewnij szkolenie w zakresie
korzystania z narzedzia, aby upewni¢ sie, ze uczniowie mogg skutecznie z niego
korzysta¢. Mozesz utworzy¢ samouczki, filmy lub przewodniki, ktére pomogg uczniom
zapoznac¢ sie z narzedziem.

-Przedstaw narzedzie e-learningowe: Przedstaw uczniom narzedzie e-learningowe i
wyjasnij jego cel oraz sposéb, w jaki bedzie wykorzystywane w procesie uczenia sie.
-Podaj instrukcje: Podaj jasne instrukcje dotyczgce dostepu do narzedzia e-learningowego
i korzystania z niego, w tym wszelkie dane logowania lub kody dostepu.

-Zademonstruj narzedzie: Zademonstruj, jak korzystaC z narzedzia e-learningowego,
pokazujgc uczniom, jak poruszac sie po interfejsie i uzyskiwac¢ dostep do tresci.

-Utworz  podrecznik  uzytkownika: Utwérz  podrecznik  uzytkownika narzedzia
e-learningowego, zawierajgcy instrukcje krok po kroku, jak korzysta¢ z narzedzia i
rozwigzywac typowe problemy.

-Zapewnienie mozliwosci ¢wiczen: Zapewnienie uczniom mozliwosci ¢wiczenia za pomocag
narzedzia e-learningowego, takiego jak interaktywne symulacje lub c¢wiczenia z
przewodnikiem.

-Oferuj wsparcie: Oferuj wsparcie uczniom w catym procesie uczenia sie, w tym
rozwigzywanie problemoéw technicznych i odpowiadanie na pytania dotyczgce narzedzia
e-learningowego.

-Monitoruj  wykorzystanie: Monitoruj korzystanie przez ucznidw z narzedzia

e-learningowego, aby zidentyfikowa¢ obszary, w ktorych moze by¢ potrzebne dodatkowe
wsparcie lub szkolenie.

Monitoruj postepy uczniéw: Monitoruj postepy uczniow podczas korzystania z
narzedzia, aby upewni¢ sie, ze skutecznie si¢ z niego angazujg i osiggaja
zamierzone cele edukacyjne.

-Zdefiniuj cele nauczania: Zdefiniuj jasne cele nauczania i okresl, w jaki sposéb bedg
mierzone postepy w osigganiu tych celow.
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-Wybierz narzedzia oceny: Wybierz narzedzia oceny, ktdre sg zgodne z celami uczenia sie
I uzywanym narzedziem e-learningowym.

-Sledz ukonczenie: Sledz ukonczenie przez uczniéw dziatan e-learningowych, takich jak
moduty lub quizy, aby upewnic sie, ze uczniowie robig postepy w nauce.

-Analizuj dane uczniéw: Analizuj dane uczniow, aby zidentyfikowaC wzorce i trendy, takie
jak obszary, w ktérych uczniowie majg problemy lub osiggajg doskonate wyniki.

-Przekaz informacje zwrotne: Zbierz informacje zwrotne od ucznidéw na temat narzedzia,
aby zidentyfikowa¢ obszary wymagajgce poprawy i wprowadzi¢ niezbedne zmiany.
Przekazuj uczniom informacje zwrotne na temat ich postepéw, w tym obszaréw, w ktérych
radzg sobie dobrze i obszaréw, w ktérych muszg sie poprawic.

-Zapewnienie wsparcia: Zapewnienie dodatkowego wsparcia lub interwencji uczniom,
ktorzy majg trudnosci z osiggnieciem celéw nauczania.

-Ocena efektow uczenia sie: Ocena efektéw uczenia sie w celu ustalenia, czy cele uczenia
sie zostaty osiggniete i zidentyfikowania obszaréw wymagajgcych poprawy.

Postepujgc zgodnie z tymi krokami, mozesz efektywnie korzysta¢ z narzedzi do
e-learningu i ulepsza¢ doswiadczenie edukacyjne swoich ucznidw.

Studium Przypadkéw
Studium przypadku 3: Wybor narzedzia e-learningowego do wsparcia
procesu uczenia sie w okresie Covid

Cel: Okreslenie narzedzia e-learningowego, ktére utatwitoby zdalne nauczanie i utrzymato
ciggtosc¢ akademickg podczas pandemii Covid.

Wykorzystywane narzedzia: Badania online, konsultacje z ekspertami i kryteria oceny.

Proces selekcji sktadat sie z nastepujgcych etapow:

-ldentyfikacja potrzeby: Kiedy wybuchta pandemia Covid, profesorowie akademiccy zostali
zmuszeni do szybkiego przejscia na nauczanie zdalne. Pierwszym krokiem byto
zidentyfikowanie zapotrzebowania na narzedzie e-learningowe, ktére wspieratoby nauke
zdalna.

-Prowadzenie badan online: Profesorowie przeprowadzili szeroko zakrojone badania nad
dostepnymi narzedziami e-learningowymi, takimi jak systemy zarzgdzania nauczaniem
(LMS), narzedzia do wideokonferencji i platformy wspoétpracy online. Zapoznajg sie
réwniez z recenzjami i ocenami tych narzedzi.

-Kryteria oceny: Zestaw kryteriow oceny zostat opracowany w oparciu o zidentyfikowane
potrzeby i konsultacje z ekspertami. Kryteria te obejmowaty tatwos¢ obstugi, dostepnosc,
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niezawodno$¢, bezpieczenstwo oraz kompatybilno$¢ z istniejgcymi systemami i
oprogramowaniem.

-Narzedzia testowe: Nastepnie profesorowie przetestowali szereg narzedzi
e-learningowych pod katem okreslonych kryteribw. Po szeroko zakrojonych testach
ostatecznie wybrali LMS oparty na chmurze, ktéry oferowat funkcje i funkcje potrzebne do
zdalnego nauczania i uczenia sie.

-Szkolenie wyktadowcéw i studentow: LMS zostat przedstawiony wyktadowcom i
studentom podczas sesji szkoleniowych online, a wsparcie zostato zapewnione, aby
wszyscy mogli efektywnie korzystac¢ z narzedzia.

-Ocena: Profesorowie monitorowali korzystanie z LMS, aby upewni¢ sie, ze spetnia on
potrzeby wyktadowcéw i studentdow. Zebrano informacje zwrotne i w razie potrzeby
wprowadzono poprawki do narzedzia.

Ogolnie rzecz biorgc, dzieki starannemu doborowi odpowiedniego narzedzia
e-learningowego, profesorowie akademiccy byli w stanie utrzymac ciggtos¢ akademicka
podczas pandemii Covid i skutecznie wspiera¢ nauke zdalna.

Studium przypadku 4: Kurs e-learningowy dla studentéw nauk o
zdrowiu uczestniczacych w wirtualnym laboratorium

Studium przypadku: Monitorowanie postepow e-learningu dla studentéw nauk o zdrowiu w
wirtualnym laboratorium

Wprowadzenie: Uniwersytet w Patras oferuje program nauk o zdrowiu, ktory obejmuje
komponent wirtualnego laboratorium do treningu umiejetno$ci praktycznych. Wirtualne
laboratorium zostato zaprojektowane tak, aby symulowac¢ rzeczywiste scenariusze i
zapewniac¢ uczniom bezpieczne i elastyczne srodowisko uczenia sie. Uczelnia chce jednak
mie¢ pewnos¢, ze studenci robig wystarczajgce postepy i osiggajg cele edukacyjne
wirtualnego laboratorium.

Cel: Monitorowanie postepdéw studentéw nauk o zdrowiu uczestniczgcych w wirtualnym
laboratorium i identyfikacja obszaréw wymagajgcych poprawy lub wsparcia.

Metodologia: Uniwersytet korzysta z systemu zarzgdzania nauczaniem (LMS), ktory Sledzi
aktywnos¢ i wyniki studentéw w wirtualnym laboratorium. LMS dostarcza danych na temat
nastepujgcych wskaznikow:

-Wskazniki zapisow i ukonczenia: Liczba studentow, ktorzy zapisali sie do wirtualnego
laboratorium oraz odsetek studentow, ktorzy ukonczyli je w wyznaczonym czasie.

-Wyniki oceny: Wyniki osiggane przez uczniéw w wirtualnych testach laboratoryjnych, w
tym w testach wstepnych, testach koncowych i quizach.
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-Uczestnictwo i zaangazowanie: czestotliwos¢ i czas trwania interakcji uczniéw z
wirtualnym laboratorium, w tym logowania, klikniecia, wyswietlenia i komentarze.

-Informacje zwrotne i ankiety: Jako$¢ i ilos¢ opinii ucznidw na temat wirtualnego
laboratorium, w tym ankiety, recenzje i komentarze.

Wyniki: Monitorowanie przez uczelnie procesu e-learningu dla studentéw nauk o zdrowiu
uczeszczajgcych do wirtualnego laboratorium przyniosto kilka pozytywnych rezultatow, w
tym:

-Zwiekszone wskazniki zapiséw i ukonczenia: Uniwersytet odnotowat wzrost liczby
studentdw, ktorzy zapisujg sie do wirtualnego laboratorium oraz odsetka studentéw, ktorzy
ukonczg je w wyznaczonym czasie.

- Zwiekszone uczestnictwo i zaangazowanie: Uczelnia odnotowata wzrost czestotliwosci i
czasu trwania interakcji studentéw z wirtualnym laboratorium, co wskazuje, ze udzielone
wsparcie byto korzystne.
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Przyktadowe narzedzia do oceny online obejmuja:
Respondus
Zoom
Teams
Trello
Systemy przechwytywania wyktadéw obejmuja:
Webex
Dysk Google
Kaltura
Asana
Grywalizacja polega na wykorzystaniu takich elementéw gry jak:
Graczy
Karty
Sad
Rankingi

Pytania PRAWDA/FALSZ

Wirtualne laboratoria umozliwiajg studentom wykonywanie prac
laboratoryjnych online, symulujgc rzeczywiste doswiadczenia
laboratoryjne. T/F

Blended learning to tradycyjna nauka na zajeciach osobistych. T/F

Narzedzia VR i AR moga by¢ wykorzystywane do tworzenia realistycznych
symulacji ztozonych lub niebezpiecznych sytuacji, ktére sg trudne do
odtworzenia w prawdziwym zyciu. T/F

OZE sg ptatne, co oznacza, ze sg dostepne dla kazdego, kto ma potaczenie
z Internetem za optata. T/F

Brakujgce stowo

E-learning eliminuje potrzebe dojezdzania uczniow do lokalizacji,
oszczedzajgc im czas i pienigdze (fizyczne)

Narzedzia do wspotpracy mogg promowac among uczniéw,
umozliwiajgc im wspolng prace nad projektami i zadaniami. (wspotpraca)
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