CLASSE)CRAPT

DINAMICA REFLEXIVA:
PIDIENDO DESEOS A LA DINAMIZACION DE LA BECREA

REFLEXION INDIVIDUAL:

9 minutos: Si te falta tiempo, prioriza las preguntas en negrita

1.- Respecto al equipo de apoyo y tus compaineros/as del centro, ;de qué forma
pueden ayudarte en tus labores como responsable de la Biblioteca Escolar o
contribuir a su dinamizaciéon? Piensa en lo que mejor te viene o en lo que mas te
gusta que hagan por ti.

2.- ;Qué comportamientos van contra tu labor o la hacen mas dificil? ;Qué es lo
que no soportas que hagan? En este caso, indica solo un par de ellos (Tranquilo/a,
que no se lo vamos a contar a nadie ;)

3.- ¢Qué “premios creativos” crees que podrian motivarles?




4.- Respecto al alumnado ;de qué forma pueden ayudarte o contribuir a la
dinamizacién de la BECREA? Una vez mas, piensa en lo que mejor te viene o en lo
que mas te gusta que hagan.

5.- ¢Qué comportamientos van contra tu labor respecto a la BECREA o la hacen mas
dificil? ¢ Qué es lo que no soportas que hagan? Aqui hacemos lo mismo de antes: indica
solo un par de ellos (centrarse en lo negativo, tiene a ser poco productivo.

6.- ¢ Qué “premios creativos” crees que podrian motivarles?
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7.- ¢ Qué crees que es la Gamificacién? ;Sabes algo de la aplicacién Classcraft?
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8.- Respecto a lo que sabes... scomo lo aplicarias tu a la dinamizacion de la Biblioteca
Escolar?




CLASS@)CRAFT

REFLEXION GRUPAL

18+3 minutos para reflejar las coincidencias en esta hoja. Si queréis que os dé tiempo, no
olvidéis las reglas de oro que os dira Pepe

A1.- Respecto al equipo de apoyo y tus compaiieros/as del centro, ;de qué forma
pueden ayudarte en tus labores como responsable de la Biblioteca Escolar o
contribuir a su dinamizacién? Piensa en lo que mejor te viene o en lo que mas te
gusta que hagan por ti.

B1.- ;Qué comportamientos van contra tu labor o la hacen mas dificil? ;Qué es lo
que no soportas que hagan? En este caso, indica solo un par de ellos (Tranquilo/a,
que no se lo vamos a contar a nadie ;)

C1.- { Qué “premios creativos” crees que podrian motivarles?




A2.- Respecto al alumnado ;de qué forma pueden ayudarte o contribuir a la
dinamizacién de la BECREA? Una vez mas, piensa en lo que mejor te viene o en lo
que mas te gusta que hagan.

B2.- ;Qué comportamientos van contra tu labor respecto a la BECREA o la hacen mas
dificil? ;Qué es lo que no soportas que hagan? Aqui hacemos lo mismo de antes: indica
solo un par de ellos (centrarse en lo negativo, tiene a ser poco productivo.

C2.- 4 Qué “premios creativos” crees que podrian motivarles?
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D.- (,Que crees que es la Gamificacién? ;Sabes algo de la aplicacion Classcraft?

E.- Respecto a lo que sabes... coémo lo aplicarias tu a la dinamizacién de la Biblioteca
Escolar?




