
Список  Інтернет-джерел 
з проблем методичного та дидактичного забезпечення проведення уроків інформатики  у 6 класі 

                                                                                                      Підготувала: Ласкова Н.О., методист НМЦ​
                                                                                                                                     Доповнила: Буяльська Т.А., вчитель інформатики ЕНВК№5 
№ 

П/П 
Автор Назва статті/джерела Режим доступу Спрямованість ресурсу 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. 
 

 

Морзе Н.В., д.п.н., 
професор,  академік 

АН ВШ України 
 
Барна О.В., к.п.н.; 

Чортківський 

інститут 
підприємництва і 

бізнесу ТНЕУ 
м. Тернопіль 

 
 
 
 
 
 
 
 

Презентація. 
«Навчально-методичний 

комплект. Інформатика 6 клас» 

 
http://www.slideshare.net/hadiacho
svita/6-33837013?related=1 
 

Зміни у підходах до подання навчального матеріалу; в 
обсязі матеріалу; уведення змістових ліній; особливості 
вивчення розділів «Основи алгоритмізації та 
програмування», «Мультимедіа», «Текстовий редактор», 
«Комп’ютерні мережі»; практичне наповнення курсу; 
особистісно-зорієнтований підхід; компетентнісний 
підхід ; навчання через діяльність. 

 
 
2. 

Шевчук О.В., 
Чортківський 

інститут 
підприємництва і 

бізнесу ТНЕУ 
м. Тернопіль 

 
Дидактичні ігри з інформатики 

як засіб формування у 
підлітків мотивації до 

навчання 
 

http://www.ii.npu.edu.ua/files/Zbir
nik_KOSN/13/35.pdf 
 

Подано класифікацію та структуру дидактичної гри. 
Наведено приклади до тем: 
1.«Поняття про сучасні засоби збереження та 
опрацювання інформації» гра «лабіринт»;  
2."Техніка безпеки при роботі з комп’ютером" гра 
«Займи позицію», гра «Зрозумій мене». 

http://www.slideshare.net/hadiachosvita/6-33837013?related=1
http://www.slideshare.net/hadiachosvita/6-33837013?related=1
http://www.slideshare.net/hadiachosvita/6-33837013?related=1
http://www.ii.npu.edu.ua/files/Zbirnik_KOSN/13/35.pdf
http://www.ii.npu.edu.ua/files/Zbirnik_KOSN/13/35.pdf
http://www.ii.npu.edu.ua/files/Zbirnik_KOSN/13/35.pdf


 3."Носії повідомлень, форми та способи подання 
повідомлень. Кодування повідомлень, за яких 
передається інформація" Гра"Дешифратор» 
 

 
 
 
 
3. 

Мацаєнко С.В., 
вчитель інформатики, 

Богуславська 
ЗОШ№3 

 

Дидактичний матеріал з 
інформатики: загадки, логічні 

задачки, роздавальний матеріал, 
розфарбовки, кросворди 

​
 

. 

 

http://teach-inf.at.ua/load/dlja_u
rokiv/korisne/didaktichnij_mater
ial_z_informatiki/38-1-0-640#.
VEedPVeWnS4 
 

Мацаєнко Сергій Васильович , вчитель інформатики, власник 
сайту   « Teach-inform» http://teach-inf.at.ua/index/0-2  , 
   де розміщено дидактичний матеріал з інформатики  
для скачування: 
Автор: О. М. Татаринцева 
Мова: Українська​
Формат: .pdf​
Розмір: 14,2 Мб 

 
4. 

Коршунова О.В., 
вчитель 

інформатики, ліцей 
№1, м. Зміїв, 

Харківська обл.. 

 
Конспекти уроків 

інформатики у 6 класі. 

http://frunze-school.edukit.mk.u
a/biblioteka/metodichni_dorobki
_vchiteliv/informatika/ 
 

На даному ресурсі можна знайти не лише розробки 
уроків для 6 класу, а й багато корисного для вчителя 
інформатики. Ми потрапляємо у віртуальну 
бібліотеку  Фрунзенської ЗОШ. 

 
 
 
 
 
5. 

Михайло Коханич, 
вчитель 

інформатики 
Вишгородської 
спеціалізованої 
школи "Сузір'я" 

 
 
 
 

Сайт 
«Допомога інформатику від 

вчителя інформатики» 

http://helpinformatik.net.ua/publ
ication.php?doc=method-kop&c
at=3 
 

У розділі «Методична копілка» 

●​ Навчальні програми (9) 
●​ Методичні матеріали (9) 
●​ Тематичне планування (16) 
●​ Конспекти уроків (61) 
●​ Презентації до уроків (34) 
●​ Відеоуроки (22) 
●​ Практичні та лабораторні (8) 
●​ Підручники, література (26) 
●​ Дидактичні матеріали (8) 
●​ Позакласна робота (7) 
●​ Контрольні, ДПА (9) 
●​ Олімпіади, конкурси (9) 
●​ Класному керівникові (10) 

http://teach-inf.at.ua/load/dlja_urokiv/korisne/didaktichnij_material_z_informatiki/38-1-0-640#.VEedPVeWnS4
http://teach-inf.at.ua/load/dlja_urokiv/korisne/didaktichnij_material_z_informatiki/38-1-0-640#.VEedPVeWnS4
http://teach-inf.at.ua/load/dlja_urokiv/korisne/didaktichnij_material_z_informatiki/38-1-0-640#.VEedPVeWnS4
http://teach-inf.at.ua/load/dlja_urokiv/korisne/didaktichnij_material_z_informatiki/38-1-0-640#.VEedPVeWnS4
http://teach-inf.at.ua/load/dlja_urokiv/korisne/didaktichnij_material_z_informatiki/38-1-0-640#.VEedPVeWnS4
http://teach-inf.at.ua/index/0-2
http://frunze-school.edukit.mk.ua/biblioteka/metodichni_dorobki_vchiteliv/informatika/
http://frunze-school.edukit.mk.ua/biblioteka/metodichni_dorobki_vchiteliv/informatika/
http://frunze-school.edukit.mk.ua/biblioteka/metodichni_dorobki_vchiteliv/informatika/
http://frunze-school.edukit.mk.ua/biblioteka/metodichni_dorobki_vchiteliv/informatika/
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=3
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=3
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=3
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=3
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=1
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=11
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=2
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=3
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=4
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=5
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=6
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=8
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=19
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=9
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=10
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=20


●​ Документація кабінету (29) 

 
 
6. 

 Реферат Види ігор і технології 
їх застосування при вивченні 

інформатики в п'ятих і в 
шостих класах 

 

http://bukvar.su/pedagogika/page,1
0,100595-Vidy-igr-i-tehnologii-ih-p
rimeneniya-pri-izuchenii-informati
ki-v-pyatyh-i-v-shestyh-klassah.ht
ml 
 

У даному рефераті наведено приклади і описи 
дидактичних ігор. 

 
 
 
 
 
7. 

Пачесюк Л. І., 
вчитель 

інформатики, 
Черкаська обл.. 

Тема 1. Алгоритми  та їх 
виконавці (7 годин) 

6 клас 
 

 
 

Все на урок інформатики 

Публічне посилання:  
https://yadi.sk/i/P7gC9jWPaiLWE 
 
 
 
http://urok-informatiku.ru/pro_men
e/ 
 
 

Презентація. Змістовна. Розроблено: рефлексію на уроці; 
домашні завдання. 
 
 
 
 
Сайт вчителя інформатики 

 
8. 

 

Коротка О.Б., 
вчитель  

інформатики 
колегіуму "Елінт" 

м. Запоріжжя 
 
 

 
Блог «Інформатик» 

 
 
 

Матеріали​
 Країна Скретч 

6 клас 
 

 
http://elint-pr1.blogspot.com/ 
 
 
 
http://elint-pr1.blogspot.com/p/6.ht
ml 
 

1. Алгоритми. Властивості, представлення 
алгоритмів. Презентація 
2. Синхронізація дій  об’єктів(спрайтів)  при створенні 
проектів в країні Сретч. Створення проекту казки 
"Лисиця та заяць". Презентація.  
3. Умовний оператор(розгалуження). Складені умови. 
Презентація. 
4. Вправа "Малювання геометричних фігур за 
координатами точок" Презентація. 
5. Малювання геометричних фігур за координатами 
точок. Презентація. 
6. Малювання геометричних фігур в країні 
Скретч. Презентація 
7.  Використання змінних та арифметичних блоків в 
створенні скриптів. Презентація 
8. Команди циклу в країні Скретч. Презентація  

http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=12
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=12
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=12
http://bukvar.su/pedagogika/page,10,100595-Vidy-igr-i-tehnologii-ih-primeneniya-pri-izuchenii-informatiki-v-pyatyh-i-v-shestyh-klassah.html
http://bukvar.su/pedagogika/page,10,100595-Vidy-igr-i-tehnologii-ih-primeneniya-pri-izuchenii-informatiki-v-pyatyh-i-v-shestyh-klassah.html
http://bukvar.su/pedagogika/page,10,100595-Vidy-igr-i-tehnologii-ih-primeneniya-pri-izuchenii-informatiki-v-pyatyh-i-v-shestyh-klassah.html
http://bukvar.su/pedagogika/page,10,100595-Vidy-igr-i-tehnologii-ih-primeneniya-pri-izuchenii-informatiki-v-pyatyh-i-v-shestyh-klassah.html
http://bukvar.su/pedagogika/page,10,100595-Vidy-igr-i-tehnologii-ih-primeneniya-pri-izuchenii-informatiki-v-pyatyh-i-v-shestyh-klassah.html
http://bukvar.su/pedagogika/page,10,100595-Vidy-igr-i-tehnologii-ih-primeneniya-pri-izuchenii-informatiki-v-pyatyh-i-v-shestyh-klassah.html
https://yadi.sk/i/P7gC9jWPaiLWE
https://yadi.sk/i/P7gC9jWPaiLWE
https://yadi.sk/i/P7gC9jWPaiLWE
https://yadi.sk/i/P7gC9jWPaiLWE
http://urok-informatiku.ru/pro_mene/
http://urok-informatiku.ru/pro_mene/
http://urok-informatiku.ru/pro_mene/
http://urok-informatiku.ru/pro_mene/
http://elint-pr1.blogspot.com/
http://elint-pr1.blogspot.com/
http://elint-pr1.blogspot.com/
http://elint-pr1.blogspot.com/
http://elint-pr1.blogspot.com/p/6.html
http://elint-pr1.blogspot.com/p/6.html
http://elint-pr1.blogspot.com/p/6.html
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=explorer&chrome=true&srcid=0B0f-avfS-N9kMzU5ZTJhYjMtNjVmYy00ZGNjLThlZGMtYWQxZDhhMmNkOWQx&hl=uk
https://docs.google.com/open?id=0B0f-avfS-N9kNWkyUVFzblRSRWc
https://docs.google.com/presentation/d/1vTIV5tSY_WTDAckMu67JwHi7IHpDhkwA26aOM1pW3Xk/edit
https://docs.google.com/presentation/d/1wHr3eZSZXppYSoyUGlwYZ-s30JJbuLmdAoXsBx1YDWo/edit
https://docs.google.com/open?id=0B0f-avfS-N9kV2NOdUh1cUVRaTYzUktrdnNGdWUwQQ
https://docs.google.com/open?id=0B0f-avfS-N9kZmFlOGJiYWUtNjEyNy00NjEwLWE4ODItNmE2OWIzMDdhNGE1
https://docs.google.com/open?id=0B0f-avfS-N9kODg3MzBhNDAtNTZmOC00YmNlLWFmOTAtYWVmMTdjMGRkZGEx
https://docs.google.com/open?id=0B3noV5XyTB3VNzE2NDE1OTUtYTU0Ni00MWU1LThmM2QtZGE3MzBlN2ZmMDQw


9.Анімація руху спрайтів. Презентація.  
10.Працюємо зі спрайтами.Створення програми скрипта. 
Презентація  
11.Малюємо друзів Скретча. Презентація 
12.Знайомимось зі світом Скретча. Презентація   
13.Знайти і закачати програму Скретч  можна з сайту 
14.Знайомство з глобальною мережею Інтернет. 
Презентація.  

  
Дидактичний матеріал. 

Алгоритмізація. Середовище 
Scratch. 6 клас. 

 
 
 
 
 

http://zap-bank.blogspot.com/2012/
05/scratch-6.html 
 
http://zap-bank.blogspot.com/ 
 

Презентації для учнів. 
 
 
 
Блог вчителя інформатики 

9. А.Г.Бройченко

 

12 відеоуроків по SCRATCH 
 

http://informaticon.narod.ru/pages/
urok-6_1.html  
 

Відеоуроки по роботі із середовищем програмування для 
малюків Scratch. Допоможе краще підготуватися до 
уроків інформатики в 6 класі за новою програмою. 
Розробки уроків. 

10 

 
Й.Я. Ривкінд та ін. 

Електронні матеріали до 
підручника "Інформатика. 6 
клас" 

 

http://helpinformatik.net.ua/publica
tion.php?doc=method-kop&cat=7&
id=339 
 

Електронні матеріали (файли-заготовки) до виконання 
завдань, тренувальних вправ та практичних робіт за 
підручником "Інформатика. 6 клас". Й.Я. Ривкінд та ін. 

11  

 
Н.В. Морзе, О.В. 
Варна, В.П. Вембер, 

Матеріали до посібника Мій 
конспект. «Інформатика. 6 
клас» 

 

http://helpinformatik.net.ua/publica
tion.php?doc=method-kop&cat=7&
id=339 
 

Архів містить файли до посібника Мій конспект. 
Інформатика. 6 клас (за підручником Н. В. Морзе, О. В. 
Барна, В. П. Вембер, О. Г. Кузьмінська, Н. А. 
Саражинська) 

https://docs.google.com/open?id=0B0f-avfS-N9kMDg1ZmE0OTMtZjdjNC00MmY5LThkNjUtYzRmOGQ4YzNhYWI0
https://docs.google.com/open?id=0B0f-avfS-N9kN2JiYzA0MDktYjQxZC00MGE3LWFiMGQtNTZiNzBlZjViNTVl
https://docs.google.com/open?id=0B0f-avfS-N9kMGYwY2VjZjUtMTkwMi00ODBmLWFmNjAtYzU5YzIyNTE3ZDEz
https://docs.google.com/open?id=0B0f-avfS-N9kYjUxOTVhZjUtY2FiMy00ODVhLThmNTktYjQ4NTU4NWFkNjYy
http://scratch.mit.edu/
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=explorer&chrome=true&srcid=0B0f-avfS-N9kNDU3MDIxMTYtZmRmMi00YTVmLTg0OTktZjEzZGQ2MDgwZTQ5&hl=uk
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=explorer&chrome=true&srcid=0B0f-avfS-N9kNDU3MDIxMTYtZmRmMi00YTVmLTg0OTktZjEzZGQ2MDgwZTQ5&hl=uk
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=explorer&chrome=true&srcid=0B0f-avfS-N9kNDU3MDIxMTYtZmRmMi00YTVmLTg0OTktZjEzZGQ2MDgwZTQ5&hl=uk
http://zap-bank.blogspot.com/2012/05/scratch-6.html
http://zap-bank.blogspot.com/2012/05/scratch-6.html
http://zap-bank.blogspot.com/2012/05/scratch-6.html
http://zap-bank.blogspot.com/
http://zap-bank.blogspot.com/
http://informaticon.narod.ru/pages/urok-6_1.html
http://informaticon.narod.ru/pages/urok-6_1.html
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=339
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=339
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=339
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=339
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=335
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=335
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=335
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=339
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=339
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=339
http://helpinformatik.net.ua/publication.php?doc=method-kop&cat=7&id=339


О.Г. Кузьмінська, 
Н.А. Саражинська 

12  Електронні матеріали до 
підручника «Інформатика. 6 
клас». 

 

http://helpinformatik.net.ua/publica
tion.php?doc=method-kop&cat=7&
id=349 
 

Електронні матеріали до підручника «Інформатика. 6 
клас» авторів: Н.В. Морзе, О.В. Варна, В.П. Вембер, О.Г. 
Кузьмінська, Н.А. Саражинська 
 

13 

 
Леонтьев Дмитро 
Олександрович 
 

Розробки уроків з інформатики 
для 6 класу (заповнюється 
поступово) 

http://leontyev.at.ua/index/6_klas/0
-215 
 

Тема 1. Урок 1. Об’єкти та події. 
Тема 1. Урок 2. Команди та виконавці. Системи команд. 
Тема 1. Урок 3. Алгоритми та програми. 
Тема 1. Урок 4. Форми подання алгоритмів. 
Тема 1. Урок 5. Складання алгоритмів. Практична робота 
№1. 
Тема 1. Урок 6. Алгоритми у нашому житті. Планування 
діяльності. 
Тема 1. Урок 7. Підсумковий урок з теми 
 

14 Р.І. Лешук,  І.М. 
Лещук 

 

Усі уроки інформатики 6 клас 

 

http://helpinformatik.net.ua/publica
tion.php?doc=method-kop&cat=3&
id=342 
 

Докладні розробки уроків до вивчення інформатики в 6 
класі за програмою загальноосвітньої школи. Цікаві 
методичні рекомендації, різноманітні прийоми роботи із 
завданнями, велика кількість вправ, широкий вибір форм 
перевірки знань, використаних ігрових моментів на 
уроці, грамотне урахування вікових особливостей — усе 
це вигідно відрізняє посібник від традиційних 
планів-конспектів уроків. 
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