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El propésito del torneo es fomentar la sana competencia y convivencia, asi como también el

hecho de invitar a las organizaciones a integrarse y fomentar la creacién de una comunidad de

Dota 2 activa a través de competencia y la transmisiones en vivo de la mano de Liga Ace esports.

1. Reglas generales

1.1 La entidad equipo acuerda en todo momento durante y hasta el término del torneo; (a)
someterse a las reglas del torneo y garantiza, por medio del reglamento cumplir con todas las
instrucciones de Liga Ace, (b) en relacién con la conducta de los miembros de equipo al acceso
del torneo; (c) observar y cumplir con todas los requisitos de Liga Ace relacionados con la
seguridad de todo el torneo; (d) No tomar medidas y garantizar que no tomen medidas cada uno
de los miembros de equipo, que sea inconsistentes con la ley aplicable, las reglas y/o los

estindares de buena conducta, el juego limpio y el espiritu deportivo.

1.2 Este reglamento estd sujeto a cambios sin previo aviso, por lo que le recomendamos que lo
consulte con frecuencia. En algunos casos, las reglas pueden cambiar después de que comience el
torneo. Los cambios en las reglas quedan a criterio exclusivo de la direccién del torneo. Los
Organizadores notificardn cualquier cambio a esta guia de reglas a través de los servidores de
Discord.

1.3 Los usuarios tienen prohibido compartir informacion de la cuenta.

Esto incluye, pero no se limita a: nombre de usuario, contraseiia, etiquetas de jugador, cuentas
de correo electrénico, etc. Si alguien mds accede a su cuenta, la organizacién del torneo analizard
el hecho y el jugador puede ser descalificado de la competicién. Esto incluye pasar su contrasefa

a otros jugadores para recuperar su etiqueta de jugador

1.4 Para competir por el premio

Todos los jugadores deben seguir el calendario completo. Si un jugador abandona la
competicién en cualquier momento, estari renunciando a sus derechos sobre el premio

acumulado, a excepcion de los casos mencionados en la cliusula - Desconexiones y emergencias.

1.5 En caso de retrasos, el equipo o jugador tardio serd sancionado (las sanciones se informarin
durante el torneo). En caso de una gran demora, en la que el equipo no pueda jugar el nimero

minimo de partidos en cada fase, se considerard WO y el equipo perdera.

1.6 La participacién en el campeonato estd sujeta al cumplimiento total e incondicional de las
reglas de esta guia y las reglas oficiales del juego, estando las finales interconectadas en todos los

sentidos con las reglas.
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1.5.1 Las reglas presentadas a los competidores, deben ser seguidas en su total integridad, en
caso contrario de romperlas o torcer el reglamento a beneficio propio serd considerado FF del
Mapa y torneo. Liga Ace podrd tomar decisiones arbitrales, las cuales serin inapelables e

irreversibles en todas las disputas.

1.6 No se tolerard de ninguna manera el lenguaje abusivo, el racismo, la xenofobia, la homofobia
y cualquier otra forma de discriminacién durante, antes o después del concurso por parte de los
administradores y / o patrocinadores y / o participantes. Esto incluye mensajes escritos o
comentarios verbales dentro y fuera de los partidos. Esto podria resultar en la descalificacién del
torneo. Esta regla no es contra la blasfemia, sino contra la agresién verbal dirigida a los
participantes, espectadores, administradores o patrocinadores. Para poner esta regla en contexto,

el objetivo es evitar que un equipo pida a otros que sean eliminados por usar malas palabras.

1.7 La comunicacién oficial entre los administradores del torneo y los competidores serd a través
de Discord, asi como la organizacién del torneo también serd a través de Discord. El
representante del equipo debe consultar y mantenerse actualizado con Discord en todo
momento, para mantener la comunicacién lo mds efectiva posible y estar siempre actualizado
sobre las fechas y los préximos pasos. Cualquier jugador del equipo puede ser el representante,

siempre que sea el responsable de transmitir la informacién al resto del equipo

1.8 Cualquier forma de trampa, falla, abuso de la mecdnica del juego o conducta antideportiva
resultard en la suspension del equipo. El uso de programas externos y ajenos al Steam/Valve,

como también su modificacién estd prohibido.

1.9 Se espera que todos los competidores involucrados en el torneo conozcan y comprendan
todas las reglas. Afirmar ignorancia de las reglas no es justificacién para no cumplirlas.

1.10 Cualquier regla que se rompa puede dar lugar a un castigo

Esta accion dependerd de los administradores involucrados y se evaluard cada situacion. Romper
cualquier regla puede conducir a, pero no se limita a, prohibiciones y suspensiones temporales o

permanentes.

1.11 Liga Ace podrd tomar decisiones arbitrales, las cuales serdn inapelables e irreversibles en

todas las disputas.

1.12 Liga Ace Esports se reserva el derecho de emitir una declaracién que exponga la sancién

impuesta a un equipo.

1.13 Los jugadores de PC tienen la obligacién de realizar stream desde las siguientes plataformas
(Facebook, Twitch, Youtube o Kick) y mantener el VOD activado en todo momento para

cualquier revisién, que el staff pueda solicitar.
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2. Normas para los participantes

2.1 Es responsabilidad de los jugadores participantes asegurarse de que todos los jugadores

puedan jugar y participar en la competicidon y que no tengan una cuenta suspendida.
2.2 Es responsabilidad de los jugadores no participar en mds de un equipo en la competicién.
2.3 Es responsabilidad de cada equipo asegurar la conducta de todos los jugadores en el torneo.

2.4 Queda prohibido la actividad de multitorneo, ya que se busca fomentar también el respeto al

staff y a los participantes que actdan en cuanto al tiempo que se le dedica al evento.

2.5 La utilizacién de software y programas ajenos, para la obtencién de algin tipo de ventaja,
llegando a considerar y sin ser excluyente, bugs, macros, programas externos y modificacién de
la programacién del juego. Serdn sancionados por el staff del torneo, llegando a incurrir en una

suspension temporal o permanente.

2.6 Verificacion. Si el drbitro lo solicita, los jugadores deben estar disponibles y disponer de los
medios (tener webcam o la aplicacién de discord en el mévil) para atender una videollamada y
mostrar sus manos y dispositivos durante la partida. Cualquier retraso en la partida que un
jugador pueda generar por disponer de los medios de manera répida y eficiente puede conllevar a
penalizaciones. Esto se realiza con el fin de verificar que los jugadores estén cumpliendo con la
regla mencionada anteriormente y garantizar un juego justo. Es importante destacar que esta
solicitud y verificacién son una potestad exclusiva de los drbitros y no pueden ser exigidas por

los equipos y/o jugadores.

2.7 Programas externos: Estd estrictamente prohibido el uso de programas externos que

otorguen ventajas al jugador y/o equipo. Esto incluye, pero no se limita a: Aimbot y Wallhacks.

2.7.1 El uso de aplicaciones de VPN por uno o todos los integrantes estd prohibida durante el
torneo. Estd permitido pero queda a discrecién de los participantes el utilizar EXITLAG para
reducir la latencia. Cualquier otra aplicacién queda excluida y no se considerard como un

motivo para el reclamo.

2.8 Los jugadores no pueden enviar mensajes de texto/correos, utilizar pag web de streaming,
utilizar redes sociales y otras aplicaciones mientras se encuentren en el drea de juego. Durante el

partido, la comunicacién de un jugador debe limitarse a sus companeros de equipo.

2.9 Los integrantes de un equipo deben estar libres de baneos VAC o por VALVE, de no

ser este el caso, el equipo no podra participar en el Torneo de Dota 2 Ace Americas.

2.10 En caso de emergencia, el entrenador puede participar en la partida como jugador. El
Organizador del Torneo recomienda que el coach complete, previo al inicio de la competencia, el
registro determinado para los jugadores (titulares y suplentes) en caso de que se requiera su

intervencién en una partida. En caso de querer participar en una partida como jugador, el
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entrenador deberd comunicar su participacion siguiendo los mismos pardmetros que el resto de

los jugadores.

2.11 Todos los participantes del torneo, extendiéndose al staff técnico y jugadores deben tener
como edad minima 18 afos. En el caso de presentarse un menor de edad, debe enviar por parte
de la organizacién, una carta firmada por el tutor legal /padre, autorizando su asistencia en el
torneo. Esta carta debe presentar los datos del jugador “Nombre, Apellido, Fecha de
Nacimiento, Numero de DNI” y los datos del representante “Nombre, Apellido, Fecha de

Nacimiento, Numero de DNI”, con la firma en la parte final del documento.

3. Conducta

3.1. Cualquier jugador que sea sorprendido haciendo trampa, para obtener una ventaja sobre el
oponente, serd suspendido de todos los juegos y torneos futuros. Los administradores revisarin
el caso y los jugadores serdn suspendidos por periodos mis largos y el caso puede ser reevaluado
si es probable que el jugador sea reintegrado. Si un jugador es sorprendido haciendo trampa,

deberi ser reportado hacia los administradores para tomar las medidas necesarias.

3.2. Se espera que los jugadores compitan de manera profesional. Abandonar partidos sin
motivo aparente o mostrar falta de esfuerzo se interpretari como una violacién del cédigo de

conducta y dar4 lugar a la descalificacién del equipo.

3.3. Cualquier conducta de jugador o equipo que se considere abusiva, o un abuso de errores, asi
como la modificacién del juego y las trampas y cualquier conducta que esté fuera de las pautas,

serd revisada y estard sujeta a descalificacién.

3.4. Si los administradores descubren a los jugadores que abusan de la mecénica del juego para
obtener una ventaja de una manera antideportiva, esto resultard en una revision del juego por
parte del administrador en cuestién y un recuento de puntos apropiado. Esto incluye, pero no se
limita a: cancelacién de resultados de partidos y victorias heredadas de los mismos, descuento de

puntos, jugadores o equipos suspendidos temporal o permanentemente.

3.5 Para evitar dudas, esto incluye eliminar intencionalmente a tus compafieros de equipo o a ti
mismo. Si un equipo sospecha que los oponentes estdn haciendo esto, deben comunicarse con
un administrador de inmediato, quien luego cancelari el resultado del partido o el mapa en la

evidencia presentada.
3.6 Colusiéon

Se define como cualquier acuerdo entre dos (2) o mds jugadores de no danarse, impedir o jugar

de otra manera diferente al estindar de competencia razonable en una partida.

3.7 Arreglo de partidas
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Perder deliberadamente una partida a cambio de una compensacién, o por cualquier otro
motivo, o intentar inducir a otro jugador a hacerlo. Ademds, acordar de antemano dividir el

dinero del premio u cualquier otra forma de compensacién.
3.8 Acuerdos entre equipos enemigos.

Se prohibe cualquier tipo de comunicacién entre las escuadras o equipos, ya que esto puede dar

lugar a irregularidades que van en contra de las normas de la competencia.
3.9 Obscenidad

Estd prohibido usar lenguaje obsceno, vil, vulgar, insultante, amenazador, abusivo, injurioso,

calumnioso o difamatorio.
3.10 Suplantacién de identidad.

Se impondréd una sancién a cualquier jugador que sea sorprendido suplantando la identidad de

otro.

3.11 Acoso

Se prohiben actos sistemiticos, hostiles y repetidos que tengan como objetivo aislar, excluir o

afectar la dignidad de una persona.
3.12 Discriminacién y denigracién

Se prohibe ofender la dignidad o integridad de un pais, persona o grupo de personas por medio
de palabras o acciones despectivas, discriminatorias o denigrantes basadas en caracteristicas
como raza, color de piel, etnia, origen nacional o social, género, idioma, religion, orientacién

sexual, opinion politica u otros estados personales.
3.13 Declaraciones negativas

Estd prohibido realizar, publicar o respaldar cualquier declaracién o accién que tenga o esté
destinada a tener un efecto perjudicial o dadino para los mejores intereses de la Liga Ace

Esports.
3.14 Soborno

Estd prohibido ofrecer regalos a jugadores, entrenadores, directores, drbitros, personal de la Liga
Ace Esports u otras personas relacionadas con la competicién a cambio de servicios que puedan

influir en los resultados de la competencia.
3.15 Engafio

Queda prohibido presentar pruebas falsas o proporcionar informacién engafosa a los drbitros

durante la competicién.
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3.16 Cambio de nombre

Los jugadores no pueden cambiar su nombre dentro del juego durante las fechas de competencia
sin previa autorizacién de los drbitros. En caso de hacerlo, el jugador serd descalificado y no
podré continuar jugando durante el torneo. Ademds, no se permitirdn actualizaciones de equipo

sin la debida aprobacién.
3.17 Nombres inapropiados

No se permiten nombres de jugadores que sean derivados de campeones, marcas, productos o
servicios que puedan generar confusién. Tampoco se permiten nombres que sean considerados

ofensivos o vulgares.

3.18 Uso indebido de los canales de comunicacidén

El uso inapropiado de cualquier medio de comunicacién puede dar lugar a sanciones a

discrecién de los 4rbitros.

Comportamiento antisocial/Insultos. Un miembro de equipo no puede incurrir en acciones o
realizar ningtn gesto dirigido a un miembro del equipo contrario, fan u oficial, ni incitar a

ningun otro individuo a hacerlo, que sea insultante, burlén, perturbador o antagénico.

Comportamiento abusivo. No se tolerard el maltrato a los oficiales de la Liga, a los miembros del

equipo contrario o a los miembros de la audiencia.
3.19 Confidencialidad

Ningin miembro de los equipos puede revelar ninguna informacién confidencial

proporcionada por la Liga Ace Esports por ningin método de comunicacién.
3.20 Infracciones

Los drbitros de la competencia tienen la autoridad para emitir sanciones a su discrecién en caso
de que se descubra alguna violacién de las reglas mencionadas anteriormente por parte de

cualquier miembro de un equipo
3.21 Derecho a publicar

La Liga Ace Esports se reserva el derecho de emitir una declaracién que exponga la sancién

impuesta a un equipo.
3.22 Responsabilidad del participante
Los participantes inscritos tienen como responsabilidad:

J Competir con valores deportivos.
0J Comunicarse de la forma més asertiva posible.

O Estara tiempo en cada uno de sus enfrentamientos.
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(O Acatar todas las instrucciones de los drbitros del torneo.

En caso de incumplimiento de alguna de estas responsabilidades, los drbitros tienen la autoridad
para aplicar sanciones que van desde la pérdida de un juego hasta la reduccién del premio
monetario en juego. La gravedad de la infraccién serd considerada y las sanciones serin

determinadas a discrecién de los drbitros.

3.23 Roster lock

Durante el torneo, no se permitird ningin cambio en la plantilla de jugadores, incluyendo
cambios de nombres de jugadores, incorporacién de nuevos jugadores o cambios de nombre de

equipo. Estas restricciones serdn aplicadas sin excepciones.

3.24 Suplente

Se recomienda que cada Equipo participante registre un (1) suplente y un méximo de dos (2)
suplentes, el suplente debe ser elegible para jugar, en caso de que este llegase a participar, deberd
contar con cuenta propia y registrada en el torneo. Si una cuenta cambia su informacién o

nombre, después del registro, quedari el jugador invalidado para participar en el torneo.

3.25 El uso de aplicaciones de VPN por uno o todos los integrantes estd prohibida durante el
torneo. Estd permitido pero queda a discrecién de los participantes el utilizar EXITLAG para
reducir la latencia. Cualquier otra aplicacién queda excluida y no se considerari como un

motivo para el reclamo.

3.26 Tiempo de Espera

Los equipos deben estar presentes en el tiempo designado para su encuentro, en caso de no
encontrarse ambos equipos, se entregard un tiempo de tolerancia de 15 minutos, si no se logra
dar inicio a la partida, se le entregari el punto de mapa al equipo que se encuentre consolidado
(5 jugadores presentes en la sala de espera), si no se llega a consolidar el encuentro en un total de
25 minutos totales, desde la hora de inicio oficial, se le concede la victoria al equipo que esté

consolidado en la sala.

4. Administradores

4.1 Se puede contactar a los administradores para responder preguntas o resolver cualquier

problema que tenga el equipo durante el partido

4.2 No se tolerard ningtn insulto o abuso, escrito o verbal, dirigido a gerentes, participantes y

patrocinadores. Esto incluye, pero no se limita a: publicaciones en redes sociales y / o mensajes
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privados. El usuario o equipo que no respete esta regla estard sujeto a sanciones que pueden ir
desde la pérdida de puntuacién hasta la reduccién del monto del premio. Todos los capitanes
son responsables de los miembros de su equipo mientras interactian con los administradores y
estin sujetos a sanciones si algin miembro insulta a un administrador, participante o

patrocinador.

4.3 Los oficiales pueden tomar las determinaciones necesarias para garantizar que el juego se
complete con éxito. Cuando estd en un partido, la palabra de un administrador es definitiva y

debe seguirse de inmediato. No seguirlo resultard en penalizaciones para el equipo.

4.4 No se tolerard ninguna falta de respeto hacia el STAFF de Liga Ace Esport, esto podria

resultar en una descalificacién inmediata del torneo y en futuros torneos.

5. Formato de Juego

0J Fase 1: Bol “el mejor de una partida | Fase 2: Bo3 “el mejor de tres partidas”
OJ Doble Eliminacién

O Servidor Pert, al menos que los equipos se pongan de acuerdo y elijan otro.
OJ Equipos participantes: 8 Equipos

0J Transmisién: On Stream

[J Horario: 4:00 CDMX iniciar4n los partidos.

=> El uso de Hacks: El uso de cualquier truco estd totalmente prohibido. Si llegaran a
utilizarse cualquier truco resultard en la prohibicién y como consecuencia directa

descalificaciones el uso de los siguientes trucos

=> En caso de que algin jugador tenga hacks se tomard como forfeit inmediato con pruebas
ala ADMINISTR ACION para hacer vilido el veredicto final.

—> Adicionalmente, los jugadores deberdn tener sus perfiles en modo publico tanto en
steam asi como en el juego.
-> Los equipos y jugadores deben estar presentes 30 minutos antes del inicio de cada

encuentro.

5.1 Creacién Lobby/Sala
O Modo de Juego: Modo Capitin

(O Ubicacién del Servidor: Servidor Perti, al menos que los equipos se pongan de acuerdo y elijan
otro.
O Visibilidad de la Sala: Pablica
O Competitivo: Automatica (Cara o Cruz)
O Equipo Inicial: Ninguno
Liga Ace Esports SA de CV
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O Penalizacién Radiant - Dire: Sin penalizacién

[J Normas de juego: Espectadores - Activados / Retraso de Dota Tv - 10 Minutos / Pausa - limitada
de 10 minutos.

O Opciones de Bots: Desactivado.

O Activar Trucos: Desactivado

O Seleccién Inmortal: Desactivado

5.2 Resultados

Cada equipo debe subir y registrar en el canal de Discord, siendo mds especificos en el canal del
equipo. Los resultados de cada partida de manera oportuna. En caso de no hacerlo, podrian ser
sancionados. Ademds, es necesario reportar el resultado de la partida en el canal de Discord

correspondiente.

6. Fechas del Evento y Horario

O 16-17-18-19-21- 22 de FEBRERO.
O 4:00 PM (CDMX) inicia el primer juego.

Las fechas y horarios estdn sujetas a cambio, en caso de cambio de calendario u horario queda
unicamente a discrecién de Liga Ace, el cual notificard los cambios a los participantes con
tiempo de antelacién.

8. Premios

Premio: Se disputardn el pozo de 2,500 USD que se repartird en

ler: 1,500 USD - AcatSuki
2do: 750 USD - South Team
3er: 250 USD - Qhali

Se recomienda que desde el momento en que se decide registrarse al evento inicie recabando la
documentacién que se solicita para efectuar los pagos.

Los pagos de premios se deben realizar por transferencia bancaria. Es necesario que si se llega a
ganar este premio tomen en consideracion los siguientes puntos:

Nombre completo del titular de la cuenta.
RFC/extranjeros: TAX ID (CUIT, RUT, TIN, NIT)
Nombre del banco
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Moneda de la cuenta bancaria

Numero de cuenta bancaria

CLABE interbancaria /extranjeros: SWIFT o BIC

Correo electrénico donde se enviard el comprobante de pago

Documentos:

Imagen de la cardtula de la cuenta bancaria (informacién que aparece en la parte superior del
estado de cuenta donde se muestre la CLABE interbancaria de la cuenta) / extranjeros: Carta
emitida por la institucion bancaria con los datos para pagos internacionales. Constancia de
situacion Fiscal o lo equivalente en su pais (documento oficial que muestre el TAX ID (CUIT,
RUT, TIN, NIT) (la constancia debe ser actual, con no mayor a 1 mes de antigiiedad) copia de
la Identificacién Oficial (identificacién oficial, pasaporte).

Dicha informacién y documentacion deberd ser enviada directamente al correo electrénico:
premios@ligaaceesports.com

Dicho correo deberd tener como asunto : “nombre del torneo, nombre del equipo ganador, No.
Lugar”

Con la finalidad de mantener su informacién e identidad segura en todo momento, esta cuenta
es manejada por el 4rea administrativa de Liga ACE Esports.

Para mads informacién consulta nuestro aviso de privacidad
https://ligaaceesports.com/aviso-de-privacidad/

El periodo estimado para pago de premios comenzard una vez entregada toda la documentacién
e informacién correctamente: el tiempo es de 6 a 9 meses hébiles para ver el premio reflejado en
tu cuenta.

En caso de que el beneficiario no cuente con una cuenta bancaria donde se haga el depésito o
prefiera hacerla mediante PayPal el monto de la Comisién por transferencia no serd asumido por
liga ACE.

El pago se realizard a una sola persona o representante, el cual serd designado por €l equipo
ganador, una vez que se entreguen los datos de la persona no se podrd cambiar a menos que no
cumpla con alguno de los datos anteriormente mencionados.

Liga ACE se deslinda de cualquier suceso posterior a la entrega del premio al representante

designado por el equipo.

9. Informacién adicional

Los héroes que no hayan estado disponibles en el servidor en vivo por mds de una (1)
semana serdn restringidos automdticamente. Los héroes que hayan sido sometidos a

revisiones estardn sujetos a la consideracién de la Liga.

Puntualidad del inicio del combate: Se espera que los jugadores resuelvan cualquier
problema con el proceso de preparacién dentro del tiempo asignado y que el combate

comience a la hora indicada. Pueden permitirse retrasos debido a problemas de
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configuracién, esto a la sola consideracién de los oficiales de la Liga. La Liga valorard las

penalizaciones por tardanza a su discrecidn.

Creacién de la sala de partida: Los oficiales de la Liga decidirin cémo se creard la sala de la
partida oficial. Los oficiales de la Liga le pedirdn a los jugadores que se unan a una sala de

partida.

Inicio del proceso de Seleccién/Bloqueo: Una vez los diez jugadores se hayan reportado en
la sala de la partida oficial, un oficial de la Liga solicitard confirmacién de que ambos
equipos estdn listos para la fase de Seleccién/Bloqueo. Una vez que ambos equipos hayan
confirmado su preparacién, un oficial de la Liga le pedir4 al duefo de la sala que comience la

partida.

El entrenador principal podrd comunicarse con el equipo durante el proceso de
Seleccién/Bloqueo. El entrenador principal debe mutear/silenciar su micréfono cuando el

proceso haya terminado.

10. Acuerdo de participacién

1. Al participar en el torneo se da por hecho que las reglas aqui presentadas y explicadas ya
han sido leidas y aceptadas por el equipo y sus integrantes

2. Liga ACE Esports se reserva el derecho de agregar, modificar o eliminar aspectos de este
reglamento durante la competencia si lo considera necesario, en dado caso se informard a
los participantes y demds partes afectadas por cualquier cambio realizado.

3. DPara efectos de disputa presentar todas las pruebas posibles, si puede incluso grabar los
juegos, las imdgenes deben ser sacadas en buena resolucién, ademds, deben sacar fotos en
medio de la partida para demostrar que jugaron con dicho rival, recomendable sacar

pantallazos durante el lobby, y durante el juego con los participantes visibles

4. Las faltas pueden ir desde perder una partida, serie o incluso baneo de todos los futuros
torneos a discrecion de la organizacién, todas las situaciones son distintas y se
consideran agravantes y atenuantes, ergo... no siempre una falta tendra la misma sancién
que otra

5. Las resoluciones de problemas son indiscutibles y definitivas y solo los involucrados
pueden hablar del problema en el chat de la partida donde ocurrié.
Liga Ace Esports SA de CV
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6. Los jugadores deben tener las condiciones Sptimas para poder participar, si se produce
un retraso por caidas, reinicio de dispositivo o similar, puede seguir participando, pero si
la serie acaba su tiempo, el jugador con problemas pierde la serie, asi que por favor

asegurarse de que estén en condiciones de participar.

7. Si hay un bug por parte del juego, al ser dificil determinar qué puede ser el problema, la
decisién sobre la partida en curso seri determinada por Liga ACE Esports en
consideracion del estado de la misma al momento de presentarse el problema.

8. Cualquier problema no cubierto en estas reglas se sancionard y ejecutard segin criterio

de la organizacién.

9. Liga ACE tiene el derecho a solicitar cualquier documento de integridad oficial,
facilitado por el gobierno/estado que permita validar la nacionalidad o estadia de
cualquier participante.

Glosario

[J Desconexién no intencional. Un jugador que pierde conexién con el juego debido a
problemas o asuntos con el cliente de juego, plataforma, red o pc.

[J Desconexién Intencional. Un jugador que pierde conexién con el juego debido a sus
propias acciones (es decir, salida del juego). Cualquier accién de un jugador que lleve a
una desconexion serd considerada intencional, sin importar la intencién real del jugador.

0J Falla del servidor. Todos los jugadores pierden conexién con una partida debido a un
problema con el servidor de juego, la plataforma del servidor de torneo o la inestabilidad

del internet.
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