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硬體介紹 
基本輸入與輸出 
如同電腦主機擁有鍵盤、滑鼠與螢幕等不同的輸出入裝置， ESP32 Gyro 也擁有屬於 
自己的輸出入模組，這些模組大多是由一些特殊的感測元件組成。也由於 ESP32 Gyro 
可以使用許多特殊的感測元件，所以 ESP32 Gyro與使用者之間便多了許多和電腦大
相逕庭 的互動方式。 

 
1-1.輸入裝置 

如上圖紅箭頭所示，若將 ESP32 視為控制人體各器官的指揮中樞--大腦，那麼可以感

測外界資訊、並將相關資訊回傳給 ESP32（大腦）的元件（器官），都是屬於「輸入裝置」

的一種。例如可以辨別顏色的顏色感測器和可以偵測障礙物距離的超音波模組，就像人

體的眼睛一樣；而可以辨別聲音大小的聲音感測器，則有著如同耳朵般的功能；另外可

以偵測瓦斯、一氧化碳濃度的感測器，則是扮演了鼻子的角 色。如同以上這些會將所偵

測到的環境數據回報給 ESP32 的感測元件，便統稱為 ESP32 的輸入裝置。 

​
 

 



1-2.輸出裝置 

反之則如上圖綠箭頭所示，若是由 ESP32（大腦）主動控制、並使其能做出一些對應動

作的元件（器官），便是屬於「輸出裝置」。例如可由 ESP32 決定旋轉方向及速度的伺服

或直流馬達，就像是由大腦控制動作的手腳；而由 ESP32 決定發出何種旋律的蜂鳴器

（喇叭），則像是由大腦決定要發出什麼聲音的嘴巴。諸如以上可由 ESP32 主動控制其

動作的元件，均通稱為 ESP32 的輸出裝置。 

 

 
 
 
https://sites.google.com/view/esp-gyro/%E9%A6%96
%E9%A0%81?authuser=3 
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檢查您的硬體清單 
 

 
A: ESP-GYRO 
B: ESP32  
C: W2812 燈環 
D: ESP32 腳位貼紙 
E: 繼電器模組 
F: 亮度檢知模組 
 
 
 
 
 

 



開發環境介紹 
安裝 Arduino IDE 與驅動程式 Arduino IDE 是由 Arduino 官方所提供的程式開發軟
體，不論是 Arduino 程式的 編寫上傳，還是 Arduino 各式開發板驅動程式的安裝，都
需要使用到這套軟體。請先至 Arduino 官網 http://arduino.cc 下載 Arduino 官方的
程式開發環境軟體 Arduino IDE。 

Arduino IDE 環境設定 
https://sites.google.com/view/esp-gyro/%E9%A6%96
%E9%A0%81/arduino-ide-%E7%92%B0%E5%A2%83
%E8%A8%AD%E5%AE%9A?authuser=3 
 
直接下載打包版本: 
https://drive.google.com/drive/folders/1LwcvH1k_Bd
sYTxfBFnAR3OJc6bb24SIi 

內建範例所需安裝的 library 已打包好，若還需額外的 

library，請再自行安裝 

-> 如果為初學者或想較方便使用的話，建議可直接使用已

打包好 library 的 arduino ide 離線版 

-> 解開時請放在根目錄下，避免路徑過長的問題. 

-> 解開後，請直接用目錄下的 arduino.exe 即可使用 

可選相關範例來修改使用: 

 

https://sites.google.com/view/esp-gyro/%E9%A6%96%E9%A0%81/arduino-ide-%E7%92%B0%E5%A2%83%E8%A8%AD%E5%AE%9A?authuser=3
https://sites.google.com/view/esp-gyro/%E9%A6%96%E9%A0%81/arduino-ide-%E7%92%B0%E5%A2%83%E8%A8%AD%E5%AE%9A?authuser=3
https://sites.google.com/view/esp-gyro/%E9%A6%96%E9%A0%81/arduino-ide-%E7%92%B0%E5%A2%83%E8%A8%AD%E5%AE%9A?authuser=3
https://drive.google.com/drive/folders/1LwcvH1k_BdsYTxfBFnAR3OJc6bb24SIi
https://drive.google.com/drive/folders/1LwcvH1k_BdsYTxfBFnAR3OJc6bb24SIi


設定開發板 

 
 
確定通訊埠 

 



​
​
Motoduino 

motoBlockly 簡介 
Arduino IDE 安裝完畢後就可以開始編寫 Arduino 程式，但若是對 Arduino 或寫 
Code 不熟悉的初學者，建議可試著從簡單的圖控式程式編輯軟體開始入門。 
motoBlockly 是由慧手科技所開發的 Arduino 線上圖控式程式編輯軟體，其利用 程
式積木堆疊來編寫 Arduino 程式的方式，與另一種圖控式編輯軟體 App Inventor 非
常類似，對於想嘗試自行編寫程式的初學者來說非常容易上手。使用者只須把 Arduino 
要執行的動作依序將積木堆疊起來，motoBlockly 便可將所堆疊的程式積木 轉換成 
Arduino 的程式碼，而且還能將程式直接就編譯上傳到 Arduino 開發板上。 

 
 

 



 

設定開發板 

 

 

 



 

活動：積木程式上傳使LED開啟和關閉 
 
 
選擇開啟 motoBlockly 積木範例裡的「LED 閃爍」程式範例，其為控制 ESP32 開發板
上數位腳位 IO 2上的 LED 程式，點選後 motoBlockly 便會 匯入並顯示此範例程式的
程式積木堆疊狀態。 

首先，您的程式必須告訴 ESP32 使用pinMode函數設置IO 2 (或IO12) 的輸出方向：
pinMode(pin，mode)。所述腳位pin參數是一個數字I / O管腳的編號，和接腳模式
必須是INPUT或OUTPUT(輸入/輸出)。 

範例程式積木開啟完成後，點選下圖中 motoBlockly 的「ESP32」標籤頁， 先將整個範

例的程式積木轉換成 Arduino 程式碼後，再按下廻文針會複制程式碼，再貼到arduino 
IDE。 

按下上傳即可傳到ESP32 電路板中。可以觀查電路板上IO12LED 閃爍。 

 

 

 
 

https://www.motoduino.com/wp-content/themes/storefront/moto_iot_blockly_v63/demos/code/index.html


 

 



 
 



 

活動：按鍵讀取與LED控制 

 
 

 



 
燒錄完成後,按下IO15按鈕,LED 22 會亮起來,放開後會熄

滅 
 
 
 

 



活動：按鍵讀取與RELAY控制 
RELAY的作用:電路板只能控制小的電壓和電流,如果要控

制家電或其他電路需要RELAY. 
一般RELAY除了有線圈控制接點外還會有三個接點 
其中一個為共點(com) 
另兩個為常開(NO)及常閉(NC) 

 
資料來源wiki  
https://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E7%BB%A7%E7%94
%B5%E5%99%A8 
 
將Relay 模組接到IO4母座上,注意接腳方向 

-接GND  ; 
+接VCC  ; 
S接IO4 

https://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E7%BB%A7%E7%94%B5%E5%99%A8
https://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E7%BB%A7%E7%94%B5%E5%99%A8




 
 

 



 
燒錄完成後, 
按下IO15按鈕，RELAY吸合：NO導通；NC斷開 
放開IO15按鈕，RELAY吸合：NO斷開；NC導通 
 
 
 

活動：SENSOR讀取與RELAY控制 
光敏電阻模組:用來偵測環境亮度，一般有三隻腳和四隻腳

的，三隻腳大多為類比輸出,直接把分壓過後電壓傳出， 
四隻腳的比三隻腳內部多一個比較器和一個可變電阻，可

以調整可變電阻設定閾值，把資料傳到數位輸出。 
本活動分為兩部分，一個部分單純數位輸出到ESP32 去控

制RELAY，第二個部分加上類比輸出及波型的顯示。 



 

 
活動接線方式： 
繼電器模組延續上一活動接在IO4，再將光敏電阻模組接

到下圖位置，VCC接VCC ;GND接GND;DO接IO25 ;AO接

IO26。 



 



 

 



 

 
燒錄完成後開啟串列埠監控視窗，可以由串列埠監控視窗

觀查到光敏電阻模組輸出的情況，正常光照顧下會顯示0 
當用手摭住光敏電阻模擬天黑後，則可以看到串列埠輸出

為1，同一時間繼電器吸合。 
 



 

 



 
顯示波型圖： 
先關閉串列埠監控視窗，再由下圖指示開啟序列繪圖家， 
用手不斷摭斷光線，觀查序列繪圖家顯示結果。 



 

 

 



 

 

 

活動：藍牙通訊 
 
手機端:下載arduino blue control 

 
 
 



 

 
燒錄完成後在手機>設定>己連線裝置>配對新裝置 中找到

你的設備並連絡後，開啟Arduino Bluetooth control 



點左上角 ，找尋你的裝置，點擊後連線，按

後選擇要輸入數字並觀查串列埠監控視窗會顯

示你所數入的數值。 



 



 

活動：藍牙通訊與RELAY控制 
延續上一個活動，我們對藍牙傳送過來的字元做判斷後去

控制RELAY。 
將RELAY接到IO4。 

 



 
 

燒錄完成後，當手機輸入１時繼電器吸合，當手機輸入２時

繼電器放開。  



活動：WS2812燈環 
WS2812 RGB LED，它是內建驅動晶片功能的LED，驅動

方式採串列進出。 
因此不管你要控制幾顆 RGB LED，都只需要使用 3 支腳
位就足夠了，它可以將數據用串列的方式傳輸下去。 
ESP32-GYRO電路版上預設有一個W2812 ，本次活動先

驅動這個W2812 ,後續再外接16位W2812燈環。 

 
 



將16位W2812光環接到IO4 ， 

 

 
燒錄後觀查WS2812光環變化 
 



活動：ARDUINO 裡的WS2812範例 
Arduino IDE有很多WS2812的範例，我們一起來測試一

下吧。 



 
修改腳位和WS2812數量 

 
 



 
 

 



活動：MQTT 與RELAY控制 

 
 
 
MQTT broker 
https://broker.mqttgo.io/ 
連接到MQTT GO 網站後直接連線再設置推播及訂閱主

題。 
 

https://broker.mqttgo.io/


 
注意在Topic中請輸入自己訂義的主題.並且和板子上的設

定一樣。 

 
設定完後在推播的訊息輸入文字，可以在訂閱的訊息中得

到該訊息及收到的時間。 
 



設置esp32 為Subscrption (設置網路連線,MQTT 
Broker及Topic) 

 



 
 



 
燒錄完成後:MQTT GO 網站中Publish >訊息分別輸入on 
； off (注意大小寫)後可以在網站中的Subscriptions看到

訂閱的資料，同時板子上的繼電器也可以被控制吸合和斷

開。  
 
 
 
 
App inventor2 與MQTT 
App inventor2 為MIT 開發專為快速開發安卓手機APP的
程式 
https://appinventor.mit.edu/ 
 

加入MQTT 功能 

由於App inventor2 沒有MQTT功能還好他們開放其他人

可以開發外卦的套件，到 
https://ullisroboterseite.de/android-AI2-PahoMQTT-e
n.html 

https://appinventor.mit.edu/
https://ullisroboterseite.de/android-AI2-PahoMQTT-en.html
https://ullisroboterseite.de/android-AI2-PahoMQTT-en.html


點擊

下載後解壓，再由App inventor2 點擊Extension> 
Import extension 滙入”
de.ullisroboterseite.ursai2pahomqtt.aix” 

 
 
 
參考資料 
 
https://kittenbothk.readthedocs.io/en/latest/Wifibrick
/AI2/ai2.html 
 

App inventor2 APP 開發 

設置以下元件 
 
 

https://kittenbothk.readthedocs.io/en/latest/Wifibrick/AI2/ai2.html
https://kittenbothk.readthedocs.io/en/latest/Wifibrick/AI2/ai2.html


 

 



 



 
 
 

 
上傳到手機後，點擊CONNENT broker連接MQTT GO ，
出現"Connent = true “表示連接成功。 
連線成功後，分別點擊trun on / trun off 可以在MQTT 
GO 網站的Subscriptions/訊息中得到人on/off，同時板

子上的繼電器也可以被控制吸合和斷開。  



 

 
 
 

 



 

 



 
檔名規則: 
    組別_主題 
內容要素: 
   組別, 組員姓名,班別,  日期,主題, 說明 


	硬體介紹 
	檢查您的硬體清單 
	開發環境介紹 
	Arduino IDE 環境設定 
	設定開發板 

	​​Motoduino 
	設定開發板 


	 
	 
	活動：積木程式上傳使LED開啟和關閉 
	 
	活動：按鍵讀取與LED控制 
	 
	 
	 
	活動：按鍵讀取與RELAY控制 
	活動：SENSOR讀取與RELAY控制 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	活動：藍牙通訊 
	活動：藍牙通訊與RELAY控制 
	活動：WS2812燈環 
	 
	活動：ARDUINO 裡的WS2812範例 
	 
	修改腳位和WS2812數量 

	 
	 
	活動：MQTT 與RELAY控制 
	 
	 
	MQTT broker 
	App inventor2 與MQTT 
	加入MQTT 功能 
	App inventor2 APP 開發 



