
ขอบเขตการจ้างงาน (TOR) 

การจัดจ้างทำส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์  

ประกอบหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ฟิสิกส์  

 

1.​ หลักการและเหตุผล 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) เป็นหน่วยงานหลักในการยกระดับการศึกษา

ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยีของประเทศ ท้ังน้ีนอกจากหนังสือเรียนแล้ว ส่ือการเรียนรู้ยังเป็นส่ิง

จำเป็นอย่างย่ิงสำหรับใช้ประกอบการเรียนรู้ในหนังสือเรียน ในการน้ี สสวท. ได้มีการพัฒนาส่ือในรูปแบบส่ือ

ดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ (interactive simulation) เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีนักเรียนสามารถนำไป

ใช้ประกอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง รวมท้ังครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน

ได้อย่างมีประสิทธิผล เป็นการช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ สาระฟิสิกส์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 รวมท้ังการพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะท่ีสอดคล้องกับแนวทางการขับเคล่ือนการจัดการ

ศึกษาฐานสมรรถนะในปัจจุบัน จึงต้องจัดจ้างผู้ผลิตส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ท่ีมีประสบการณ์

และความชำนาญ เข้าใจในบริบทของการนำเสนอเน้ือหาวิชาฟิสิกส์ เพ่ือช่วยให้นักเรียนสามารถนำไปใช้ในการเรียนรู้ 

อันจะส่งผลต่อการยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ของวิชาวิทยาศาสตร์ 

 

2.​ วัตถุประสงค์ 

จ้างเหมาพัฒนา “ส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์” ท่ีมีความถูกต้องตามหลักวิชาการ 

สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ สาระฟิสิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 เพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีนักเรียนสามารถนำไปใช้

ประกอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง รวมท้ังครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้

อย่างมีประสิทธิผล จำนวน 3 เร่ือง 

 

3.​ กลุ่มเป้าหมาย 

      ​ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ครู และประชาชนท่ีสนใจ 

 

 

 

4.​ เป้าหมายผลงาน 



 
 

 

ส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ เพ่ือให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง รวมท้ังครูและบุคลากร

ทางการศึกษาสามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิผล จำนวน 3 เร่ือง ดังน้ี 

1.​ ปรากฏการณ์โฟโตอิเล็กทริก 

2.​ Sound Experiment​ 
3.​ เคร่ืองกลช่วยรอดพ้นอุทกภัย 

 

5.​ คุณสมบัติของผู้ย่ืนข้อเสนอ 

5.1​ มีความสามารถตามกฎหมาย 

5.2​ ไม่เป็นบุคคลล้มละลาย 

5.3​ ไม่อยู่ระหว่างเลิกกิจการ 

5.4​ ไม่เป็นบุคคลซ่ึงอยู่ระหว่างถูกระงับการย่ืนข้อเสนอหรือทำสัญญากับหน่วยงานของรัฐไว้ช่ัวคราว 

เน่ืองจากเป็นผู้ท่ีไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงานของผู้ประกอบการตามระเบียบท่ี

รัฐมนตรีว่าการกระทรวงการคลังกำหนดตามท่ีประกาศเผยแพร่ในระบบเครือข่ายสารสนเทศของ

กรมบัญชีกลาง 

5.5​ ไม่เป็นบุคคลซ่ึงถูกระบุช่ือไว้ในบัญชีรายช่ือผู้ท้ิงงานและได้แจ้งเวียนช่ือให้เป็นผู้ท้ิงงานของหน่วยงาน

ของรัฐในระบบเครือข่ายสารสนเทศของกรมบัญชีกลาง ซ่ึงรวมถึงนิติบุคคลท่ีผู้ท้ิงงานเป็นหุ้นส่วน

ผู้จัดการ กรรมการผู้จัดการ ผู้บริหาร ผู้มีอำนาจในการดำเนินงานในกิจการของนิติบุคคลน้ันด้วย 

5.6​ มีคุณสมบัติและไม่มีลักษณะต้องห้ามตามท่ีคณะกรรมการนโยบายการจัดซ้ือจัดจ้างและการบริหาร

พัสดุภาครัฐกำหนดในราชกิจจานุเบกษา 

5.7​ เป็นนิติบุคคลผู้มีอาชีพรับจ้างงานท่ีประกวดราคาอิเล็กทรอนิกส์ ดังกล่าว 

5.8​ ไม่เป็นผู้มีผลประโยชน์ร่วมกันกับผู้ย่ืนข้อเสนอรายอ่ืนท่ีเข้าย่ืนข้อเสนอให้แก่สถาบันส่งเสริมการสอน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ณ วันประกาศประกวดราคาอิเล็กทรอนิกส์ หรือไม่เป็นผู้กระทำการ

อันเป็นการขัดขวางการแข่งขันอย่างเป็นธรรมในการประกวดราคาอิเล็กทรอนิกส์ในคร้ังน้ี 

5.9​ ไม่เป็นผู้ได้รับเอกสิทธ์ิหรือความคุ้มกัน ซ่ึงอาจปฏิเสธไม่ยอมข้ึนศาลไทย เว้นแต่รัฐบาลของ​
ผู้ย่ืนข้อเสนอได้มีคำส่ังให้สละเอกสิทธ์ิและความคุ้มกันเช่นว่าน้ัน 

5.10​ ผู้ย่ืนข้อเสนอต้องลงทะเบียนในระบบอิเล็กทรอนิกส์ของกรมบัญชีกลางท่ีเว็บไซต์ศูนย์ข้อมูลจัดซ้ือ

จัดจ้างภาครัฐด้วยอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic government Procurement: e-GP) ของกรมบัญชี

กลาง 

5.11​ ผู้ย่ืนข้อเสนอต้องมีมูลค่าสุทธิของกิจการ เป็นไปตามหนังสือคณะกรรมการวินิจฉัยปัญหาการจัดซ้ือ

จัดจ้าง และการบริหารพัสดุภาครัฐ ด่วนท่ีสุด ท่ี กค (กวจ) ท่ี 0405.2/ว124 ลงวันท่ี 1 มีนาคม 

2566 



 
 

 

5.12​  ผู้ย่ืนข้อเสนอต้องมีเอกสารหนังสือรับรองผลงานหรือสำเนาสัญญาจ้าง ผลงานประเภทเดียวกันกับ

งานท่ีจัดจ้าง ในวงเงินไม่น้อยกว่า 300,000 บาท (สามแสนบาทถ้วน) ต่อสัญญาฉบับเดียว จำนวนไม่

น้อยกว่า 1 สัญญา ท่ีมีอายุไม่เกิน 3 ปี (นับถึงวันท่ีย่ืนข้อเสนอ) ซ่ึงต้องเป็นผลงานท่ีส้ินสุดและไม่มี

พันธะผูกพันกับหน่วยงานผู้ว่างจ้างแล้ว และเป็นผลงานท่ีเป็นคู่สัญญาโดยตรงกับส่วนราชการ หน่วย

งานตามกฎหมายว่าด้วยระเบียบบริหารราชการส่วนท้องถ่ิน รัฐวิสาหกิจหรือหน่วยงานเอกชน 

 

6.​ ขอบเขตของการดำเนินงาน 

เพ่ือผลิตส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ประกอบหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติมวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ฟิสิกส์ สำหรับนักเรียนสามารถนำไปใช้ประกอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง รวมท้ังครูและบุคลากร

ทางการศึกษาสามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิผล จำนวน 3 เร่ือง ปรากฏผลสำเร็จ

ตามวัตถุประสงค์ จึงได้กำหนดกรอบขอบเขตของการดำเนินงาน ซ่ึงผู้รับจ้างต้องดำเนินงาน ดังน้ี 

6.1​ ผู้ย่ืนข้อเสนอต้องทำแผนการทำงานให้ สสวท. พิจารณา ซ่ึงจะนำไปเป็นส่วนหน่ึงของเง่ือนไขสัญญา

จ้าง 

6.2​ งานด้านการผลิตส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์  

6.2.1​ ด้วยรูปแบบท่ีเป็นงานภาพเคล่ือนไหวและภาพท่ีสามารถตอบโต้ปฏิสัมพันธ์ สำหรับการใช้

งานด้วยเว็บเบราว์เซอร์แบบออนไลน์ ในอุปกรณ์พกพา (mobile device) ท้ังแท็บเล็ต 

และสมาร์ทโฟน ท่ีใช้ระบบปฏิบัติการ iOS และระบบปฏิบัติการ Android รวมท้ังใน

คอมพิวเตอร์ ท่ีใช้ระบบปฏิบัติการ Windows และ macOS ให้สามารถแสดงผลตามท่ี

ระบุในเอกสารประกอบเน้ือหาในการจัดจ้างส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

ดังเอกสารแนบในภาคผนวก 

6.2.2​ เว็บเบราว์เซอร์ท่ีสามารถใช้งานส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ได้ตามข้อ 

6.2.1 ได้แก่ 

●​ Google Chrome สำหรับระบบปฏิบัติการ Windows, macOS, Android ​
          เวอร์ช่ัน 103 ข้ึนไป  

●​ Google Chrome สำหรับระบบปฏิบัติการ iOS เวอร์ช่ัน 63 ข้ึนไป 

●​ Safari สำหรับระบบปฏิบัติการ iOS และ macOS เวอร์ช่ัน 15 ข้ึนไป 

●​ Microsoft Edge สำหรับระบบปฏิบัติการ Windows เวอร์ช่ัน 84 ข้ึนไป 

6.2.3​ ผู้รับจ้างต้องออกแบบกราฟิก วิธีการมีปฏิสัมพันธ์ รูปแบบการนำเสนอเน้ือหาและคำถาม 

ให้มีการแสดงผลท่ีเหมาะสมและน่าสนใจสำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดย

พิจารณาร่วมกับคณะทำงานของ สสวท.  



 
 

 

6.3​ ภายใน 30 วัน นับถัดจากวันลงนามในสัญญา ผู้รับจ้างต้องนำเสนอร่างผลงานส่ือดิจิทัลสถานการณ์

จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ (mock up) ของแต่ละเร่ือง ตามรายละเอียดข้อ 6.2 ท่ีมีการจัดทำลำดับ

เน้ือหา รวมท้ังการออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ (User Interface: UI) และ ประสบการณ์ผู้ใช้ 

(User Experience: UX) เพ่ือให้ สสวท. พิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง และ ดำเนินการปรับ

แก้ไขงานตามข้อเสนอแนะของทาง สสวท. ก่อนการผลิตจริง โดยมีคำบรรยายพร้อมระบุลักษณะ

ภาพท่ีจะนำเสนอ เพ่ือใช้ดำเนินการผลิตส่ือดิจิทัลตามรายละเอียดในเอกสารภาคผนวก  

6.4​ ผู้รับจ้างต้องมีเจ้าหน้าท่ีประสานงานในการพัฒนาส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์  

ในแต่ละข้ันตอนต้ังแต่เร่ิมดำเนินการจนกระท่ังแล้วเสร็จ 

6.5​ เน้ือหา คำบรรยาย คำพูด กราฟิก และภาพ ของส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ต้อง

มีความถูกต้องตามหลักวิชาการ โดยผ่านการตรวจสอบจากนักวิชาการ ผู้เช่ียวชาญ และคณะ

กรรมการตรวจรับของ สสวท. คณะกรรมการตรวจรับมีสิทธ์ิส่ังให้ผู้รับจ้างผลิตส่ือดิจิทัลใหม่ได้ ถ้า

เห็นว่าส่ือท่ีผลิตไม่มีความเหมาะสม 

6.6​ หากมีการเปล่ียนแปลงรายละเอียดใด ๆ ในการผลิตส่ือ ต้องได้รับความเห็นชอบจาก สสวท. และมี

สิทธ์ิส่ังให้ผู้รับจ้างผลิตส่ือให้มีความเหมาะสม 

6.7​ ผู้รับจ้างจะต้องส่งมอบไฟล์ Digital Assets งานต้นฉบับท้ังหมด โดยจัดเก็บไฟล์ส่ืออย่างเป็นระบบ 

และส่งมอบให้ สสวท. 

 

7.​ ระยะเวลาดำเนินการ 

ระยะเวลา 90 วัน นับถัดจากวันลงนามในสัญญาจ้าง 

 

8.​ งบประมาณ 

จำนวนเงิน 600,000 บาท (หกแสนบาทถ้วน) ซ่ึงได้รวมภาษีมูลค่าเพ่ิมแล้ว 

 

9.​ การส่งมอบงานและการจ่ายชำระเงิน  

งวดท่ี 1 เป็นจำนวนเงินร้อยละ 10 ของวงเงินท่ีตามสัญญา เม่ือผู้รับจ้างได้ปฏิบัติงานให้แล้วเสร็จตาม

สัญญาและส่งมอบงานดังต่อไปน้ี ภายใน 30 (สามสิบ) วัน โดยอัพโหลดเข้าท่ีลิงค์ https://bit.ly/3AlXcF2 นับ

ถัดจากวันลงนามในสัญญา 

1.  ไฟล์แสดงแผนการทำงานจัดทำส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ท้ัง 3 เร่ือง ตาม

ขอบเขตการดำเนินงาน ท่ีประกอบด้วยตารางแสดงกำหนดเวลาแล้วเสร็จของแต่ละข้ันตอนหลักใน

การจัดทำ จำนวน 1 ไฟล์   

2. ร่างผลงานส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ (mock up) ของแต่ละเร่ือง รวม 3 เร่ือง 

https://bit.ly/3AlXcF2


 
 

 

ตามรายละเอียดข้อ 6.2  

งวดท่ี 2 เป็นจำนวนเงินร้อยละ 90 ของวงเงินท่ีตามสัญญา เม่ือผู้รับจ้างได้ปฏิบัติงานให้แล้วเสร็จตาม

สัญญาและส่งมอบงานดังต่อไปน้ี ภายใน 90 (เก้าสิบ) วัน นับถัดจากวันลงนามในสัญญา 

1. ส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ประกอบหนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติมวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ฟิสิกส์ ท่ีได้ดำเนินการปรับแก้ไขเป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว ตามขอบเขตการดำเนินงานใน

ข้อ 6. ในรูปแบบไฟล์ความละเอียดสูง (HD) สกุลไฟล์ html css และ js ท่ีใช้สำหรับเผยแพร่ 

จำนวน 3 เร่ือง 

2. Digital Assets ท้ังหมดท่ีใช้ในการจัดทำส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ประกอบ

หนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ฟิสิกส์ ตามขอบเขตการดำเนินงานข้อ 6. 

3. ภาพ Thumbnail ท่ีมีขนาด 360x253 และ 1920x1080 px ตามขอบเขตการดำเนินงานข้อ 6. 

4.   เอกสารหลักฐานท่ีมาของลิขสิทธ์ิต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับงานจ้างคร้ังน้ี (ถ้ามี)  

 

โดย ข้อ 1 – 3  ผู้รับจ้างต้องจัดทำไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ บันทึกใน external harddisk จำนวน 1 ชุด 

โดยแยกโฟลเดอร์การเก็บให้ชัดเจน 

 

10.​ หลักเกณฑ์ในการพิจารณาคัดเลือก เกณฑ์ราคา 

 

11.​ ผู้รับผิดชอบ  

 สาขาฟิสิกส์และวิทยาศาสตร์โลก สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

12.​ ลิขสิทธ์ิ 

12.1​ ผลงานท่ีผลิตเสร็จเรียบร้อยแล้ว (ส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ และเอกสารท่ีได้

พัฒนาหรือจัดทำข้ึนเพ่ือใช้ในงานน้ีท้ังหมด) รวมถึงส่ืออ่ืน ๆ ท่ีใช้ประกอบส่ือ ถือเป็นลิขสิทธ์ิของ สส

วท. โดยเด็ดขาด ซ่ึง สสวท. สามารถนำไปใช้เผยแพร่ได้ในส่ือทุกประเภท โดยไม่จำกัดเง่ือนไข ท้ังรูป

แบบออฟไลน์และออนไลน์ 

12.2​ ผู้รับจ้างต้องไม่นำงานท่ีผลิตให้กับ สสวท. ไปเผยแพร่หรือกระทำการใด ๆ เพ่ือแสวงหาผลประโยชน์

โดยมิได้รับอนุญาตจาก สสวท. 

12.3​ ผู้รับจ้างจะต้องระบุท่ีมาและเง่ือนไขการใช้ส่ือใด ๆ ก็ตามท่ีได้มาโดยมีลิขสิทธ์ิคุ้มครองอย่างชัดเจน 



 
 

 

12.4​ กรณีท่ีผู้รับจ้างจำเป็นต้องใช้ตัวอักษร และภาพจากผู้อ่ืน โดยการซ้ือหรือเช่าจะต้องได้รับอนุญาตให้

ใช้สิทธ์ิได้โดยไม่จำกัด 

12.5​ หากมีการละเมิดลิขสิทธ์ิหรือสิทธิอ่ืนใดท่ีเก่ียวข้องกับส่ิงท่ีนำมาใช้กับงานท่ีรับจ้าง ผู้รับจ้างจะต้อง

รับผิดชอบต่อการกระทำน้ันท้ังหมด รวมท้ังต้องชำระค่าเสียหายและค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องเม่ือ

ถูกดำเนินคดี 

12.6​ สสวท. ทรงไว้ซ่ึงสิทธ์ิท่ีจะพิจารณาบอกเลิกจ้าง และหากการกระทำดังกล่าวก่อให้เกิดความเสียหาย

กับ สสวท. ไม่ว่าในทางใด ผู้รับจ้างจะต้องชดใช้ค่าเสียหายท่ีเกิดข้ึนตามมูลค่าท่ี สสวท. จะเรียกร้อง 

12.7​ ในกรณีท่ีบุคคลภายนอกกล่าวอ้างหรือใช้สิทธิเรียกร้องใด ๆ ว่ามีการละเมิดลิขสิทธ์ิหรือสิทธิบัตร

เก่ียวกับงานท่ีผู้รับจ้างส่งมอบให้แก่ สสวท. ผู้รับจ้างต้องดำเนินการท้ังปวงเพ่ือให้การกล่าวอ้างหรือ

การเรียกร้องดังกล่าวระงับส้ินไปโดยเร็ว ท้ังน้ี ผู้รับจ้างต้องเป็นผู้ชำระค่าเสียหายและค่าใช้จ่ายต่าง ๆ 

ท่ีเกิดข้ึนท้ังหมด 

 

13​ เง่ือนไขอ่ืน ๆ 

13.1​ ผู้รับจ้างจะต้องแก้ไขส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ จนสามารถแสดงผลได้อย่างถูก

ต้องสมบูรณ์ และใช้งานได้กับอุปกรณ์และระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ตามท่ีระบุไว้ในขอบเขตการดำเนิน

งานข้อ 6. 

13.2​ ในกรณีท่ีทางผู้รับจ้างทํางานล่าช้าไม่เสร็จตามสัญญาท่ีกําหนด ผู้รับจ้างต้องชําระค่าปรับต่อวันเป็น 

จํานวนเงินร้อยละ 0.1 ของมูลค่าในการจ้าง 

13.3​ ผู้รับจ้างต้องเป็นผู้ชำระค่าอากรแสตมป์ตามมูลค่าการจ้างงาน โดยชำระในอัตรา 1,000 บาท ต่อ 

อากร 1 บาท 

13.4​ ผู้รับจ้างต้องใช้โปรแกรมในการพัฒนาส่ือท่ีถูกลิขสิทธ์ิ และไม่มีโฆษณาแอบแฝง 

13.5​ ผู้รับจ้างจะไม่โอนงานให้ผู้อ่ืนดําเนินการแทน 

13.6​ ผู้รับจ้างต้องรับประกันผลงานให้ใช้งานได้อย่างถูกต้องเป็นระยะเวลา 1 ปี หลังจากวันส่งมอบงาน

และตรวจรับผ่านแล้ว  หากเกิดความชำรุดบกพร่อง ต้องปรับแก้ภายใน 10 วัน 

 

14​ ภาคผนวก 

-​ ภาคผนวก รายละเอียดเน้ือหาและรูปแบบการมีปฏิสัมพันธ์ของส่ือดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมี

ปฏิสัมพันธ์ 3 เร่ือง 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
รายละเอียดเนื้อหาและรูปแบบการมปีฏิสัมพันธ์ของ​

สื่อดิจิทัลสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ​
ประกอบหนังสือเรียนรายวิชาเพิ่มเติมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ฟิสิกส์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


