
Tävlings reglemente Taolu  
För tävling i taolu gäller IWuF's regelverk. De delar som skiljer regelverket från vår nationella  
tävlingsverksamhet samt regler för barn och ungdomstävlingar finns specificerade i detta 
dokument (tävlingsreglemente). Detta reglemente gäller för alla tävlingar som genomförs i 
förbundets regi om inget annat sägs. 
​
För barn och ungdomsregler se: Barn och ungdoms reglerna 

Klasser: 
Dessa klasser är de som har SM status inom WuShu: 
Senior, herrar och damer: 

●​ Internationell standard handform 
●​ Internationell standard vapenform 
●​ Samtida WuShu handform 
●​ Samtida WuShu vapenform 
●​ Traditionell nordlig WuShu handform 
●​ Traditionell nordlig WuShu vapenform 
●​ Traditionell sydlig WuShu  handform 
●​ Traditionell sydlig WuShu vapenform 
●​ Inre WuShu handform 
●​ Inre WuShu vapenform 

  
Ungdom, killar och tjejer: 

●​ Internationell standard handform 
●​ Internationell standard vapenform 
●​ Traditionell WuShu handform 
●​ Traditionell WuShu vapenform 

 
På SM måste dessa klasser finnas men på andra tävlingar (rm eller öppna förbundstävlingar) är 
det tillåtet att lägga till eller ta bort klasser efter eget omdöme. 

Uniform och klädsel 
Deltagare ska använda uniformering passande till den klass man tävlar i. För standardiserade 
klasserna bör man ha uniformer som representerar den stil man visar. I traditionell och inre 
wushu kan man ha klubbens eller stilens egen uniform.  

Svåra och sammanlänkande rörelser 
Svårigheter över B nivå genererar inga extra poäng. (Utövaren får naturligtvis göra hur svåra 

https://docs.google.com/document/d/1K_7QeQWqe3-BU0ro9uRYbYkdMsivKQUZsFU9giIwV3E/edit


rörelser han/hon vill men rörelserna registreras som max B nivå.) 
 
Svårigheter får max göras en gång per form med samma sammanlänkande rörelse. (En utövare 
får göra samma svårighet två gånger om man har en annan sammanlänkad rörelse) 

Obligatoriska rörelser 
Inga obligatoriska rörelser behöver anmälas. 

Registrering 
Legitimation skall uppvisas och kontrolleras vid tävlings tillfället (registreringen). 
 

Uträkning av poäng 
Då vi i sverige inte använder oss av datorsystem för poängdomarna räknas slutpoängen ut 
enligt följande: 
 
A domarnas slut poäng: 
Medelvärdet av de tre poängdomarnas poäng. 
(Poängdomare A1 + Poängdomare A2 + Poängdomare A3)/3 
 
B domarnas slut poäng: 
Tar bort det högsta och lägsta av de tre poängdomarnas samt huvuddomarens B poäng. Sedan 
räknas ett medel av de två kvarvarande poängen ut till ett slutpoäng för B domarna. 
 
C domarnas slutpoäng: 
För varje enskild svår rörelse och sammanlänkad rörelse visar C poäng domarna 
“godkänd”/”icke godkänd”. Om två av domarna godkänner en svår rörelse eller sammanlänkad 
rörelse läggs den poängen till C domarnas slutpoäng.  
 
Den totala slutpoängen: 
För den totala slut poängen läggs de tre slutpoängen i hopp och avrundas till 2 decimaler. 
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