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METODE/TEKNIK PEMBELAJARAN BAHASA SAHU 

 

FASE Kode 
Topik 

Materi Metode/Teknik Pembelajaran Sumber Belajar Alat dan Bahan 

 
DASAR 

A.1 Pengenalan Budaya dan 
Nilai Adat Suku Sahu 
(Sejarah, tarian, rumah 
adat, makanan, pakaian, 
Lagu Daerah, alat musik, 
cerita rakyat) 

-​ Bercerita (Story telling) (D) 
-​ Tayangan video (D,P) 
-​ Bermain Peran (D) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Video Praktik mengajar: 

Kelas V dan kelas VIII 

Laptop, LCD 

A.2 Abjad Bahasa Sahu -​ Ceramah (D, P) 
-​ Belajar Mandiri (Audio 

Rekaman) (D,P) 
-​ Buzz group (metode kelompok 

kecil) (D,P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 
-​ Video Mengajar Kelas V 

dan VIII 

HP, Laptop, LCD 

A.3 Pekenalan dan silsilah -​ Ceramah (D,P) 
-​ Brainstorming (menulis 

sendiri/menempelkan pada 
diagram silsilah) (P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
Diagram silsilah 
keluarga 

A.4 Peraturan Pembacaan 
Bahasa Sahu 

-​ Read aloud (membaca nyaring) 
(D,P) 

-​ Audio assisted reading 
(membaca sambil 
mendengarkan rekaman) (D,P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
perekam suara 

A.5 Perhitungan -​ Ceramah (D,P) 
-​ Kerja mandiri (D,P) 
-​ Menghafal berpasangan (D,P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD 
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-​ Tayangan video 

A.6 Badanku -​ Menunjukkan bagian tubuh 
sesuai instruksi (D, P) 

-​ Memasangkan kosakata 
dengan anggota tubuh (D,P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
Kartu anggota 
tubuh 

A.7 Keluargaku -​ Bermain peran (D,P) 
-​ Tebak gambar (D,P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
Gambar anggota 
keluarga 

A.8 Peristiwa Alam -​ Window shopping (Melengkapi 
gambar peristiwa alam hanya 
duduk) (D, P) (duduk/keliling) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
kertas 
manil/HVS, spidol 
warna 

A.9 Kata Arah -​ Bernyanyi arah mata angin (D) 
-​ Bermain peran (P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
gambar arah 
mata angin 

 
MENENGAH 

B.1 Kalimat  Tunggal -​ Ceramah (D) 
-​ Membaca mandiri (P) 
-​ Kata berantai (D,P) 
-​ Tebak kata (D,P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
kartu kata 

B.2 Peraturan Penulisan 
Bahasa Sahu 

-​ Ceramah (D,P) 
-​ Two stay two stray (P)  

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop dan LCD 
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B.3 Kata Pertanyaan -​ Bermain undian kata (P) 
-​ Bermain peran (D,P)  

 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
kartu kata 

B.4 Nomor Spesifik -​ Ceramah (D) 
-​ Bermain peran (siswa 

berkelompok acak dan 
menyebutkan nomor spesifik 
sesuai jumlah kelompok) (D) 

-​ Membaca mandiri (P) 
-​ Melengkapi kalimat (D,P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD 

B.5 Kata kerja -​ Demonstrasi (siswa 
melakukan gerakan sesuai 
kata kerja sesuai instruksi) 
(D,P) 

-​ Kata berantai, peragakan, 
dan tebak kata (D,P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
kartu kata 

B.6 Kata keterangan -​ Ceramah (D) 
-​ Membaca mandiri (P) 
-​ Bermain undian kata (D, P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
kartu kata 

B.7 Lingkungan bersih, sehat, 
dan asri 

-​ Bermain undian kata (D, P) 
-​ Memasangkan kata benda + 

kata sifat (D,P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
kartu kata 

B.8 Kata-kata pinjaman -​ Audio assisted reading -​ Website  GESIT Laptop, LCD, 
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(siswa mendengarkan 
rekaman suara ketika guru 
membaca kata-kata) (D,P) 

-​ Menirukan kata (D,P) 

-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

perekam suara 

B.9 Kehidupan -​ Ceramah (D,P) 
-​ Diskusi (menyusun kalimat) 

(P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
kartu kata 

MAHIR C.1 Kata sambung -​ Ceramah (D) 
-​ Membaca mandiri (P) 
-​ Diskusi (menyusun kalimat) 

(P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
kartu kata 

C.2 Kata Perintah -​ Bermain undian kata (D, P) 
-​ Bermain peran (P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
kartu kata 

C.3 Kata ganti relatif -​ Diskusi (P) 
-​ Kerja kelompok (P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
lembar kerja 

C.4 Kata tekanan -​ Diskusi (P) 
-​ Kerja kelompok (P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
lembar kerja 
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C.5 Benda, binatang dan 
tanaman di sekitarku 

-​ Tebak gambar (D) 
-​ Tebak gambar dan susun 

kalimat (P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
gambar benda, 
binatang dan 
tanaman di 
sekitarku 

C.6 Reduplikasi -​ Diskusi (P) 
-​ Kerja kelompok (P) 
 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
lembar kerja 

C.7 Partikel-partikel -​ Diskusi (P) 
-​ Kerja kelompok (P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
lembar kerja 

C.8 Bermacam-macam -​ Diskusi (P) 
-​ Kerja kelompok (P) 

-​ Website  GESIT 
-​ Modul 
-​ Kamus Bahasa Sahu 

(Playstore) 

Laptop, LCD, 
lembar kerja 

 
Keterangan: 
 
A​ : Fase Dasar 
B​ : Fase Menengah 
C​ : Fase Mahir 
 
D​ : SD 
P​ : SMP 
 
1-10​ : Nomor urut topik 
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