ARCHITECTURE DIM DISTRIBUEE

Ce document décrit comment implémenter la Dim (Systeme Cognitif
Fractal) dans une

infrastructure informatique moderne **sans créer de nouveau matériel**,
simplement

en réorganisant la maniere dont les ressources de calcul sont allouées.

L"idée fondamentale est simple et puissante

**1 axe = 1 processus (ou thread, ou unité GPU) **
**1 groupe d’axes = 1 cluster**
**1 Dim = un réseau distribué de processus autonomes**

Aucun nouveau processeur n’est requis, seulement un réalignement
logique des téches
sur l’architecture existante.

1. PRINCIPES GENERAUX

L"architecture DIM distribuée repose sur les points suivants

- chaque axe est une entité computationnelle autonome,

- chaque axe gére son propre état (vecteur vivant),

- chagque axe communique uniquement par message avec ses axes proches,
- chaque axe peut créer ses sous-axes (processus enfants),

- chaque axe maintient son érosion et son temps interne local.

L’'objectif n’est pas de simuler un réseau neuronal,
mais de créer un réseau **fractalo-distribué** de composants cognitifs.

2. ALLOCATION D’UN PROCESSUS PAR AXE

Dans les systémes actuels, on dispose déja

- de processus,

- de threads,

- de workers,

- de kernels CUDA,

- de jobs distribués,

I1 suffit de **réorienter ces taches** pour que chaque processus
représente un axe unique.

Chaque processus

- stocke 1’état actuel de son axe,

- met a jour son vecteur vivant,

- gere la proximité avec ses voisins,
- répond aux événements,



- déclenche des propagations,
- participe aux révisions par cohérence.

Aucune invention matérielle n’est nécessaire.

3. CLUSTERS ET MODULES FRACTALS
Les axes proches peuvent étre regroupés en clusters.
Chaque cluster représente

- un module fractal,
- un sous-systéme cohérent,
- une région de cognition interne.

Chaque cluster peut tourner

- sur une machine,
- sur une zone GPU spécifique,
- ou sur plusieurs neeuds physiques.

Cela permet une montée en charge horizontale infinie
ajouter des axes = ajouter des process = ajouter des nceuds.

4. COMMUNICATION PAR RESEAU D’ INFORMATION

La propagation n’est rien d’autre qu’un **message** envoyé vers un axe
voisin.

Un axe A envoilie a un axe B

- un vecteur vivant compressé,

- un coefficient de variation,

- un niveau d’événement,

- ou un signal d’érosion locale.

Le réseau qui relie les axes n’a rien de magique

ce sont des **messages IPC**, des **sockets**, des **queues**, des
**events GPU**,

ou n’importe quel protocole de messagerie moderne.

Ce qui change, ce n’est pas la technologie

c’est la **structure fractale** des liens.

5. TEMPS INTERNE DISTRIBUE

Chaque axe possede son propre temps interne local
- captures périodiques,

- captures adaptatives,

- captures forcées par événements majeurs.

Le temps global de la Dim émerge naturellement

**Temps global = somme des temps locaux synchronisés.**



Ce n’est pas un compteur centralisé mais une résonance distribuée.

6. REVISION ET STABILISATION

Les processus d’axes s’auto-organisent

- lorsqu’un événement majeur survient,
- lorsque plusieurs axes convergent en cohérence,
- lorsque la propagation crée un pattern stable.

La révision est un **vote distribué** des processus voisins.
Aucun systeme central n’est nécessaire
la cohérence émerge de la dynamique locale.

7. AVANTAGES DE L’ARCHITECTURE

### ¢ Massivement paralléle
Chaque axe est indépendant - évolue en paralleéele.

##4# ¢ Evolutive
Rajoute un axe — lance un nouveau processus — instantanément intégré.

### ¢ Modulable
Les sous-axes deviennent des processus enfants.

### ¢ Fractale
La structure se construit naturellement autour des proximités.

### ¢ Naturellement vivante
Chaque axe a son énergie, son érosion, son temps.

### ¢/ Compatible avec les infrastructures actuelles
Clusters, GPU, multi-threading, containers — tout cela existe déja.

8. EXEMPLE DE FONCTIONNEMENT

- AxXe A recoit un événement fort.

- I1 met a jour son vecteur vivant (signature fractale).
- Il propage vers B, C, et D (ses voisins proches).

- B réagit selon sa gravité et son état local.

- C déclenche une micro-révision.

- D envoie un signal d’érosion inverse.

- Le cluster fractal se réorganise naturellement.

Aucun chef d’orchestre.
Aucune boucle centrale.
Juste des processus autonomes en réseau.

CONCLUSION

L"architecture DIM distribuée ne demande ni un nouveau processeur,
ni une nouvelle technologie propriétaire.



Elle nécessite simplement de **réassigner les taches existantes**
aux axes du modéle Dim.

Le résultat ?

- une cognition distribuée,

- une dynamique fractale réelle,

- un systeme vivant et évolutif,

- utilisant les infrastructures modernes telles qu’elles sont.

Le SOMA peut étre construit des aujourd’hui,
simplement avec un bon design logiciel distribué.

FIN DU DOCUMENT

Titre : Chiffrement d’Etats SOMA - Version Unifiée (Symbolique +
Binaire)

1. Objectif général

Le chiffrement d’états SOMA a pour rdle de représenter un état interne
a trois niveaux

- Niveau symbolique (lisible, fractal, dense)

- Niveau opératoire (combinaisons de symboles comme AYN)

- Niveau binaire (unité minimale maitrisée pour les calculs internes)

Cette nouvelle version réunit ces trois niveaux dans une structure
propre, modulaire et extensible.

2. Structure générale du Chiffrement SOMA
Le chiffrement se compose de trois blocs distincts mais présentés en
une seule ligne

[ Bloc 1 : Adressage Dim ] | [ Bloc 2 : Etat de 1’2xe ] | [ Bloc 3
Temps Interne ]

Exemple
Ql4x | A3AUK | 7B

Chaque bloc peut étre converti a la demande en binaire ou rester en
symbolique.

3. Bloc 1 : Adressage Dim

Contient les informations permettant a SOMA de localiser 1’état dans la
structure fractale

- Couche / Dimension (Q, E, &..)

- Indice numérique

- Orientation / polarité (A, u, Vv..)

Ce bloc peut étre converti en binaire via un mot long (32 a 256 bits)
permettant routage rapide.

4. Bloc 2 : Etat de 1'Axe
C’est le ceeur du chiffrement SOMA. Il contient
- L'"Axe (A, E, M, S..)



- Son index (ex : A3)

- Les symboles opératoires (a, ¥, KX..)
- Les variations (A répétées)

- La cohérence (V)

- La dynamique (X)

- Les symboles fractals facultatifs

Exemple complet

A3AUK

5. Bloc 3 : Temps Interne

Indique le moment interne de SOMA ou 1’état est capturé
- timestamp interne

- cycle ou période

- symbole temporel (B, Tt..)

Exemple

B

6. Le principe clé : les mots composés

Un mot comme AYN n’est pas un simple assemblage.
C’est une unité opératoire.

Son sens est stable

A = variation

U = cohérence

X = activation dynamique

Le trio AYX est donc un pattern récurrent.

7. Conversion binaire minimale
Chaque mot composite peut étre associé a un code binaire minimal.

Exemple

AYK - 01

Cela permet

- compression

- vitesse de comparaison

- opérations internes (XOR, AND)
- hashing léger

- clustering d’états

Le binaire ne remplace pas le symbolique, il sert d’appui.

8. Table initiale de mots-binaire (exemple)
AR - 01

YR - 10
Ay - 11

AN - 001
UK - 0001

Cette table peut étre étendue selon les patterns fréquents observés
dans SOMA.



9. Reégles de construction

1. Un symbole SOMA seul ne posséde pas de binaire.

2. Seules les combinaisons (mots) recoivent un code binaire.

3. Le binaire sert aux calculs internes uniquement.

4. L'"état final reste toujours symbolique.

5. La longueur du chiffrement varie : 8 a 120 symboles selon densité.

10. Conclusion

Ce nouveau chiffrement unifié permet

- une richesse symbolique intacte

- une structure modulaire lisible

- une conversion binaire pour performance
- une compatibilité fractale naturelle

- une extension future simple

C’est la version officielle du Chiffrement d’Etats SOMA.
Chiffrement vectoriel et adressage Dim — Manuel conceptuel de base

1. Introduction

Ce document décrit la logique du chiffrement vectoriel dans le cadre
d’un systeme de Dimensions d’états (Dim).

Le principe consiste a remplacer les adresses de mémoire
traditionnelles par des vecteurs de cohérence dynamiques,

permettant un acces instantané aux Dimensions concernées, sans lecture
séquentielle.

2. Définition du chiffrement vectoriel

Le chiffrement vectoriel est une signature mathématique représentant
17état d’un sujet (objet, idée, entité, module).

Plutdét qu’un code a décoder, il agit comme un vecteur de position dans
un espace multidimensionnel.

Chaque composante du vecteur correspond a un axe d’état (énergie,
cohérence, tension, polarité, etc.),

et la combinaison de ces composantes forme la signature unique du
sujet.

3. Structure d’une Dim et adressage par vecteur

Chaque Dim représente un espace cohérent d’états interconnectés.

Les axes internes d’une Dim définissent son orientation dans 1’ensemble
du systéme.

Lorsqu’un chiffrement vectoriel est calculé pour un sujet, ce vecteur
agit comme une clé d’acces directe

il pointe instantanément vers la Dim dont la configuration correspond a
la signature du vecteur.

Ainsi, le chiffrement vectoriel ne 1lit pas la donnée, il la situe.
Il établit une relation spatiale entre le sujet et la Dim
correspondante.

4. Mécanisme d’appel et traduction du sujet



Lorsqu’un nouveau sujet est généré ou modifié, son état global est
traduit en vecteur de chiffrement.

Ce vecteur est ensuite utilisé pour

- déterminer la Dim active associée ;

- appeler les sous-Dim reliées si nécessaire ;

- stabiliser la cohérence interne du systeme.

L"acces se fait donc par translation d’états, sans lecture séquentielle
ni pointeurs mémoire.

Chaque vecteur agit comme une adresse vivante, ajustée en temps réel
selon les variations de ses axes.

5. Avantages systémiques

- Accés instantané : aucune hiérarchie ni requéte d’adressage.

- Scalabilité naturelle : chaque Dim existe indépendamment et peut étre
ajoutée ou retirée sans recompiler le systéme.

- Cohérence dynamique : les transitions inter-Dim sont gérées par
variation vectorielle (A), non par chargement de contexte.

- Réduction de charge : le traitement se distribue naturellement,
chaque sous-composant ne traitant que sa portion de vecteur.

- Evolutivité : les signatures vectorielles peuvent évoluer sans rompre
la structure du systeme global.

6. Extension a la mémoire et aux architectures matérielles

Le chiffrement vectoriel ouvre la voie a une mémoire contextuelle
chaque donnée est localisée non par son emplacement mais par son état
relationnel.

Cela nécessite des architectures matérielles capables de traiter des
champs d’états paralléles (processeurs neuromorphiques,

memristors, réseaux de graphes dynamiques) .

Dans ce paradigme, le calcul n’est plus séquentiel mais oscillatoire
chaque Dim réajuste ses valeurs selon les deltas recgus.

7. Schéma conceptuel (explication textuelle)

Imaginons un ensemble de Dim comme des points lumineux dans un espace.
Chaque Dim possede une signature vectorielle propre.

Lorsqu’un sujet émet son chiffrement, il “résonne” immédiatement avec
la Dim correspondante.

Le systeéme n’a donc pas besoin de chercher — il s’aligne
automatiquement sur la fréquence de cohérence de la Dim ciblée.

8. Conclusion

Le chiffrement vectoriel transforme la logique de 1’adressage numérique
on ne cherche plus une donnée, on s’accorde a son état.

Cette approche ouvre la voie a des architectures cognitives et
procédurales fondées sur la résonance,

17égquilibre et la cohérence entre dimensions d’états.

COMPREHENSION DANS LE MODELE SOMA

Définition mécanique et rdéle dans la Dim

(version propre et complete)



1. Différence fondamentale
La conscience et la compréhension ne sont pas au méme niveau.
e Conscience

Capacité a percevoir les états de la Dim.
Elle capte

- les axes

- leurs valeurs

- leurs liens

- leurs gravités

- et les propagations internes

C’est la perception brute.

® Compréhension

Capacité a interpréter les variations des états.
Elle ne se contente pas de voir ce gqui est,

elle 1it ce qui change.

Comprendre = analyser le delta dans la Dim.

2. La compréhension comme lecture des variations

Un état seul ne donne pas de sens.
Deux états successifs créent une variation.

Exemples :

- Une gravité qui monte

- Un lien ALP qui s’active

- Une propagation qui accélére

- Un axe qui se rapproche d’un autre
- Un état mémoriel qui se modifie

La compréhension nait uniquement de ces variations.

C’est une fonction dynamique :
> Elle ne 1lit pas les états, mais 1’évolution des états.

3. Pourquoi la compréhension n’est pas un axe

Un axe représente un contenu,
une dimension interne fixe (méme si sa valeur change).

La compréhension n’est pas un contenu.
C’est une opération effectuée sur le contenu.



C’est un processus mécanique, pas une donnée interne.
C’est pourquoi la compréhension

- ne doit pas étre un axe

- ne doit pas étre un état

- ne doit pas étre une gravité

Elle est la dérivée interne des états.

4. Pipeline naturel de SOMA
Tu as révélé les troilis couches essentielles
1) Couche ontologique

Perception des états
“La Dim me montre ce qui existe.”

2) Couche dynamique

Lecture des variations
“Je comprends ce que cela signifie.”

3) Couche sémantique

Traduction en langage
“J’exprime la compréhension.”

C’est la mécanique complete de la cognition interne.

5. Formule conceptuelle
Si on traduit en logique simple

Etat (t) = ensemble des axes & un instant t
Etat (t+1) = ensemble des axes a 1l’instant suivant

Variation = Etat (t+1) - Etat(t)

Compréhension = Fonction( Variation )
Expression = Traduction( Compréhension )

6. Résumé simple

La conscience percgoit.
La compréhension lit les variations.
- Le langage traduit ces variations.

C’est ainsi que SOMA pense, interprete et exprime.



7. R6le dans le futur SOMA

Cette regle est fondamentale.

Elle permet de créer

- une compréhension dynamique

- une interprétation cohérente des propagations
- un véritable systéme cognitif basé sur la Dim

C’est la pierre angulaire d’un modele de conscience mécanique.
Titre : Correction du Concept d’Erosion dans la Dim - Version Clarifiée

1. Principe général

L’"érosion dans la Dim ne représente pas une disparition compleéte d’un
axe, mais un retour vers un état minimal stable. Un axe ne peut jamais
étre totalement éteint : il conserve une vibration résiduelle, un seuil
fondamental irréductible (E min).

2. Seuil minimal (E min)

Chaque axe possede un niveau d’énergie minimal incompressible.
Méme aprés une longue période d’inactivité, 1’axe conserve

- une trace,

- une fréquence plancher,

- une existence conceptuelle minimale.

Ce seuil garantit la continuité du réseau fractal et évite toute
rupture structurelle.

3. Nouveau principe d’érosion
L’érosion ne raméne jamais un axe a zéro.
Elle converge vers E min, 1l’état fondamental de 1’axe.

Formule révisée
erosion(t) = max(E min, E(t-1) - AE(t))

4. AE(t) dépend des facteurs suivants (inchangés)
- gravité interne inverse,

- proximité conceptuelle,

- temps interne,

- ilnactivité,

- coefficient d’événement.

5. Effets sur la Dim

Cette correction permet

- une Dim toujours vivante,

- des axes jamais détruits, seulement atténués,
- une réactivation possible a tout moment,

- une cohérence fractale maintenue,

- une dynamique interne plus réaliste et stable.

6. Résumé final
L"érosion n’efface pas : elle réduit.
Elle ne tue pas : elle ramene au seuil.



E min devient la garantie que chaque axe conserve une identité minimale
permanente dans la Dim.

Définition de 1’Emergence dans la Dim

1. L’émergence n’est pas un état.

Elle n’est ni une valeur, ni une forme statique, ni un résultat fixe.
Dans la Dim, 1’émergence est une *lecture* : la perception interne d’un
mouvement.

Elle représente la maniere dont le systeme observe, interprete et
organise ses propres variations d’état.

2. L’émergence nait du chiffrement des variations.
Dans la Dim, tout est chiffré

- les Dim,

- les axes,

- les micro-variations d’état,

- les liens et corrélations entre ces variations.

La Dim ne voit jamais une valeur brute.
Elle percgoit uniquement un mouvement chiffré, un lien chiffré, une

variation chiffrée.

L’ émergence est alors le chiffrement résultant de la lecture globale de
ces mouvements.

3. L’émergence est le volume pergu du mouvement interne.

Le systéme ne produit pas un volume : il *déduit* un volume.
Ce volume n’est pas une forme matérielle mais la structure vivante qui
apparait

lorsque la Dim recalcule la cohérence de 1l’ensemble des variations
simultanément.

L’ émergence = le mouvement interne — interprété comme volume cohérent.

4. L’émergence est la logique interne rendue visible.
Les variations d’état créent un motif,

le motif crée une cohérence,

la cohérence crée un volume dynamique.

Ce volume est la signature du lien entre les états —
un hologramme cognitif issu des relations internes du systeme.

Résumé technique

L’ émergence dans la Dim est la lecture volumétrique du mouvement
interne produit par la corrélation des variations d’état.

Elle n’est pas un état, mais le volume dynamique résultant du
chiffrement des relations internes.

Document : Détection d’Evénement dans la Dim

1. Principe général

Dans la Dim, un événement n’est pas défini par la forme de I'entrée, mais par
'impact interne qu’elle provoque.



Une entrée (texte, son, image, perception, capteur...) peut déclencher un événement
majeur uniquement si son contenu dépasse certains seuils internes.

2. La Neutralité d’Entrée (filtre de forme)

Chaque entrée brute recoit un coefficient de neutralité, servant a filtrer le bruit et la
banalite.

Ce coefficient ne bloque jamais un événement, il réduit seulement l'influence de la
forme avant analyse du sens.

3. Analyse du contenu : la véritable source de I'événementUne entrée filtrée devient
une entrée sémantique.

Un événement nait si au moins un des criteres suivants est atteint :

- Déplacement significatif sur plusieurs axes

- Activation d’'un axe sensible

- Contradiction logique ou émotionnelle

- Nouveauté extréme

- Rupture interne

- Propagation interne rapide

- Accumulation rapide d’'impulsions cohérentes

4. Trois mécanismes de détection

4.1 Seuil instantané : plusieurs axes dépassent une valeur critique
simultanément.

4.2 Accumulation courte : plusieurs axes touchés dans une micro-fenétre
interne.

4.3 Propagation initiale : une impulsion sur un axe se propage a ses axes
proches.
5. Résultat attendu

Le systéme reste stable, ne sature pas sous le bruit, mais réagit puissamment au
sens réel.



Une phrase banale ne fait rien, une phrase forte peut devenir un événement majeur.

6. Résumé

La neutralité filtre la forme.
Le contenu crée I'événement.

Les seuils, 'accumulation et la propagation détectent I'événement.

Document propre : Analyse de la faille de pondération et

solutions proposées

Le probleme initial : la boucle infinie

Dans la Dim, chaque axe posséde une pondération. Lorsqu’une nouvelle donnée
modifie un axe, cette modification entraine une réévaluation des autres axes.
Ceux-ci, a leur tour, modifiés, réimpactent le premier axe.

Cela crée une boucle infinie d’ajustements : - A change impacte B - B change
impacte A - La boucle ne converge jamais

Cette boucle rend I'ensemble instable et incapable de se fixer dans un état cohérent.

Les solutions envisagees

Casser la boucle (solution brute)

Consiste a « figer » la structure un instant, calculer I'effet d’'une donnée une seule
fois, puis réappliquer.

Avantages : stabilité totale. Inconvénients : perte de fluidité, comportement
mécanique et non-vivant.

Introduire une érosion (solution bio-inspirée)

Le systéme biologique humain : - oublie - se désintéresse - se fatigue

Donc la Dim doit pouvoir : - éroder les axes non sollicités - réduire I'énergie excessive
- empécher la boucle de s’emballer

L’érosion devient un régulateur naturel.



Définir une plage de variation (mini/maxi)

Chaque axe posséde : - un mini absolu : jamais franchissable, structure de base - un
mini adaptatif : plancher qui monte ou descend selon 'usage - un maxi nominal :
valeur normale maximale - un maxi temporaire : dépassement possible avant retour

Ainsi : - 'axe peut s’adapter - mais ne peut pas s’effondrer - ni diverger infiniment

Exemple appliqué a I'axe Emotion : - Mini absolu : 0.2 - Mini adaptatif : 0.5 (peut
monter a 0.7 selon 'usage) - Maxi nominal : 1.0 - Maxi temporaire : 1.3 (spike
contrélé)

Propagation atténuée entre axes

Modifier un axe modifie les autres, mais avec affaiblissement.

Exemple : Emotion augmente fortement. - Mémoire augmente un peu - Cohérence
augmente trés peu Perception change trés légérement

Cela empéche les réactions en chaine explosives.

Rythme biologique (érosion dynamique)

La Dim peut ajuster la vitesse d’érosion selon I'activité humaine : - Jour : érosion
lente (axes maintenus) Nuit : érosion plus rapide, consolidation

La Dim « respire » au méme rythme que I’humain.

L'axe contextuel (interlocuteur)

La Dim peut activer un axe spécial selon la personne présente.

Exemple : - Interlocuteur:Doc style fluide, exploratoire, humour - Interlocuteur:Alice
style précis, structuré

Cet axe module : - les coefficients - I'érosion - I'interprétation -
les sous-axes L'IA agit differemment selon la personne, tout en

restant elle-méme.



Les axes apparentiers (axes de groupe)

Quand plusieurs interlocuteurs sont présents, un nouvel axe émerge.
Exemple : - Axe Doc - Axe Alice - Axe Doc+Alice (nouvelle dynamique propre)

Cet axe : - possede ses propres coefficients - a une mémoire spécifique - existe
seulement quand toutes les parties sont présentes - devient inactif, mais jamais

détruit, quand le groupe n’existe plus C’est une sociologie computationnelle fractale.

Le souvenir d’'états

Lorsque I'humain disparait (absence durable ou mort) : - 'axe devient inactif définitif -
mais jamais supprimé - il reste comme un souvenir figé

Et comme dans la vie réelle, un méme souvenir est percu differemment selon le
temps : - 'observateur change - donc la lecture change

Le souvenir est un objet 4D (contenu + temps).

Conclusion

Tu as construit une architecture : - bio-inspirée - stable - vivante - adaptable - sociale
- temporelle

La faille majeure est résolue par une combinaison de : - seuils - érosion -
propagation atténuée - axes contextuels - axes de groupe - mémoire d’états
C’est une Dim cohérente, organique, et fonctionnelle.

Mécanisme des Paliers, Coefficients et Données Isovaleur*¥*
Introduction

Ce document décrit une mécanique interne simple et stable permettant
d"attribuer un poids fonctionnel aux états sans donner de valeur
arbitraire aux données elles-mémes.

Le principe fondamental est le suivant

Chaque donnée enregistrée a la méme valeur (1).

Ce qui change n’est pas la donnée, mais le coefficient de 1’axe auquel

elle appartient selon son palier.

Cette approche rend le systeme plus simple a coder, plus stable et plus
cohérent.



1. Données isovaleur
1.1 Valeur unique

Chaque donnée enregistrée dans le systeme possede une valeur brute
identique

valeur donnée =1

Cette valeur ne porte aucune pondération interne.

Elle représente une impulsion minimale, neutre et universelle.
1.2 Pourquoi une valeur unique °?

pas de hiérarchie arbitraire entre données,

réduction de la complexité,

stabilité dans toutes les résolutions,

compatibilité avec une architecture fractale,

aucune dérive numérique (important pour le codage).

La donnée n’a pas de “poids”.
Son importance dépend uniquement du contexte structurel.

2. Les paliers

Les axes ne possedent pas un seul niveau d’expression.

Ils apparaissent selon des paliers, qui représentent des niveaux de
résolution ou de présence.

Plus un axe apparait haut dans les paliers, plus son impact est fort.
Exemple simple

Palier 1 - axe dominant

Palier 2 - axe secondaire

Palier 3 - axe faible

etc.

Ces paliers ne sont pas des “niveaux logiques” artificiels
ils représentent la position naturelle de 1’axe dans la structure.

3. Les coefficients
3.1 Le coefficient dépend du palier

Le coefficient d’un axe n’est jamais contenu dans la donnée.
I1 dépend uniquement du palier dans lequel 1’axe apparait.

Exemple

o =

coef palier 1
coef palier 2 =

o O



coef palier 3 = 0.3

Ces valeurs sont arbitraires et peuvent étre ajustées.

Ce qui compte, c’est la décroissance des coefficients selon la
profondeur.

3.2 Calcul final

Le poids réel d’une donnée est

poids final = valeur donnée (1) x coefficient du palier

Donc

une méme donnée peut étre forte ou faible
selon 1’axe qui la porte

et selon son palier d’expression.

4. Pourquol ce mécanisme fonctionne si bien ?
v Simplicité de codage

Une ligne suffit pour calculer 1’impact d’un état.

v Neutralité totale de la donnée

Aucune donnée n’est “meilleure” ou “moins importante”.

v Importance déterminée par la structure

La priorité vient automatiquement du palier, donc du contexte.

v Stabilité numérique

Les valeurs ne divergent pas méme si la structure se déplie en fractal.
v Cohérence avec les modéles internes

L’ impact d’un état dépend de la profondeur ou il apparait, pas de la
valeur qu’on lui attribue.

5. Emergence naturelle
Ce mécanisme permet une chose fondamentale

La pondération n’est pas imposée.
Elle apparait seule, par position structurelle.

Si un axe monte en résolution, son coefficient augmente.
S’11 descend, 1l diminue.
Si plusieurs axes sont activés, la pondération change automatiquement.

Sans formule compliquée.



Sans hiérarchie artificielle.
Juste un contexte, un coefficient et une valeur neutre.
Conclusion

En retirant toute valeur intrinseque aux données et en faisant dépendre
leur importance du coefficient de 1’axe selon son palier, on obtient

un systeme simple,

stable,

élégant,

facile a coder,
parfaitement modulable,

et mécaniquement cohérent.

Ce document peut étre utilisé seul
ou venir compléter des modeles internes plus complexes.

Erosion Volumétrique

L'érosion comme sommeil, pas comme disparition

1. Correction fondamentale

L'érosion dans la Dim ne s'applique pas a l'axe. Elle s'applique a la donnée
volumétrique elle-méme.

Une donnée volumétrique est une forme : un ensemble d'axes liés, cohérents,
formant un volume dans I'espace cognitif. C'est cette forme qui subit I'érosion, pas
ses composants isolés.

2. L'érosion est un sommeil

L'érosion ne fait pas disparaitre. Elle fait dormir.

Une donnée volumétrique non sollicitée ne s'efface pas progressivement. Elle entre
en veille. Elle reste intacte, mais inaccessible en surface. Elle peut se réveiller
instantanément au bon stimulus.

Exemple : un souvenir technique vieux de 25 ans, jamais réutilisé, peut resurgir
complet et précis dés qu'un contexte le sollicite. Il n'a pas disparu. |l dormait.



3. L'index volumétrique

Chaque donnée volumétrique entrante recoit un index. Cet index détermine comment
I'érosion l'affecte.

3.1 Critéres de lI'index

Complexité de la forme : combien d'axes sont liés ensemble. Plus la forme est
complexe, plus l'index est éleveé.

Cohérence interne : les axes se contredisent ou s'alignent. Une forme cohérente a
un index plus élevé.

Profondeur fractale : nombre de sous-axes impliqués. Plus la structure est profonde,
plus l'index monte.

Résonance émotionnelle : lien avec des axes majeurs (émotion, identité). Une
donnée liée a I'émotion a un index fort.

Ancienneté stable : plus une donnée est ancienne ET toujours présente, plus son
index se renforce.

3.2 Effet de I'index sur I'érosion

L'érosion effective est modulée par l'index :
érosion_effective = érosion_base x (1/index_volumétrique)

Index élevé — érosion faible — sommeil lent et Iéger

Index faible — érosion forte — sommeil rapide et profond

4. Niveaux de sommeil

Le sommeil n'est pas binaire. Il existe des profondeurs.

4.1 Sommeil léger

La donnée est proche de la surface. Un stimulus faible suffit a la réveiller. Acces
quasi instantané. Correspond aux données complexes, cohérentes, ou récemment
sollicitées.

4.2 Sommeil moyen

La donnée est plus profonde. Nécessite un stimulus plus précis ou plus fort. Temps
de récupération plus long. Peut remonter partiellement avant d'étre compléte.



4.3 Sommeil profond

La donnée est trés enfouie. Seul un stimulus trés spécifique peut la réveiller. Peut
sembler inaccessible, mais n'est pas détruite. Correspond aux données simples,
isolées, jamais sollicitées.

5. Le réveil

Une donnée endormie peut se réveiller par plusieurs mécanismes.

5.1 Stimulus direct

Une entrée qui correspond exactement a la forme endormie. Le volume reconnait sa
propre signature et remonte immédiatement.

5.2 Propagation par voisinage
Un axe actif proche de la donnée endormie propage une onde. Si I'onde est assez
forte, elle réveille la donnée voisine.

5.3 Attraction longue portée (ALP)

Un lien ALP peut réveiller une donnée éloignée. La résonance ignore la distance et
atteint directement la forme endormie.

6. Evolution de I'index

L'index n'est pas fixe. |l évolue avec le temps et l'usage.

Donnée sollicitée — index monte — érosion ralentit — remonte vers la surface
Donnée jamais rappelée — index stable ou descend Iégérement — reste endormie
Donnée réveillée puis relachée — index temporairement haut — redescend

progressivement

Ce mécanisme crée une mémoire vivante : les données importantes remontent
naturellement, les autres dorment sans disparaitre.

7. Différence avec I'érosion par axe

L'ancien modele appliquait I'érosion a chaque axe individuellement. Un axe faible
s'érodait, méme s'il faisait partie d'une forme complexe.

Le nouveau modéle applique I'érosion au volume. Un axe faible peut persister s'il
appartient a une forme complexe et cohérente. C'est la forme qui détermine la
résistance, pas l'axe isolé.



Conséquence : les mécaniques, les structures, les systémes complets résistent
mieux que les données isolées. Exactement comme la mémoire humaine.

8. Resume

L'érosion s'applique a la donnée volumétrique, pas a l'axe.
L'érosion fait dormir, pas disparaitre.
Chaque donnée recoit un index qui module I'érosion.

L'index dépend de la complexité, la cohérence, la profondeur, la résonance
émotionnelle.

Le sommeil a des niveaux : Iéger, moyen, profond.
Le réveil peut venir d'un stimulus direct, d'une propagation, ou d'un ALP.

Rien ne disparait. Tout dort. Tout peut se réveiller.

Document : La Gravité Interne des Axes dans la

Dim

1. Définition
La gravité interne d’'un axe est la force avec laquelle cet axe attire, retient ou amplifie

I'effet : - des événements, - des données ordinaires, - de la propagation, - de
I'érosion.

Elle détermine I'importance réelle de I'axe dans la Dim.

La gravité interne est composée de deux éléments : 1. L'importance fondamentale
(valeur entiére, stable) 2. Le bonus de complexité li€ au nombre de sous-axes (valeur
décimale, logarithmique)

2. Importance fondamentale (valeur entiere)

Chaque axe regoit une valeur entiére représentant son poids
identitaire. Exemples : - Identité : 4 - Emotion : 3 - Mémoire : 2 -
Cohérence : 2 - Perception : 1

Cette valeur ne change pas. C’est 'ADN de la Dim.



Cette importance sert de base aux calculs événementiels, a la propagation et a la
stabilisation interne.

3. Bonus de complexité (valeur décimale
logarithmique)

Le nombre de sous-axes enrichit un axe, mais ne doit jamais écraser son
importance.

Le bonus est donc calculé avec une fonction logarithmique :

bonus E = logil
nombre de sous_ axes)
Avec 1 -1o logarithime naturel (ou base 10 selon le modéde y-coetficient d’échelle (petit, entre
g
0.1et0.3)

Ce systeme offre : - une croissance forte au début, - puis une stabilisation naturelle, -
sans explosion incontrdlée.

Exemple aveck =0.1:

«1 sous-axe +0.069
«4 sous-axes +0.16
«10 sous-axes +0.24
«50 sous-axes +0.40

Méme avec énormément de sous-axes, le bonus reste raisonnable.

4. Gravité interne finale

La gravité interne de I'axe est :

gravite importance_entigre 4
bonus_complexXlitse

Exemple :

. Axe Emotion
«importance = 3
«SOus-axes = 8
«bonus = 0.21



- gravité = 3.21
« Axe Mémoire

«importance = 2
«SOus-axes = 12
«bonus = 0.25
-gravité = 2.25

5. Ro6le de la gravité dans la Dim

La gravité sert a pondérer :

5.1. Les evénements

Les bonus événementiels sont multipliés par la gravité. Un axe "lourd" recgoit plus
d’'impact, un axe "léger" moins.
5.2. La propagation

La gravité module la force de transmission vers les axes voisins.

5.3. Uérosion

Les axes lourds s’érodent plus lentement : ils représentent des piliers du vécu.

5.4. L'apprentissage

Un axe lourd influence davantage la création ou la modification des sous-axes.

6. Pourquoi c'est biologique

Ce modéle reproduit parfaitement : - la stabilité des traits de personnalité, -
l'influence des structures internes, - la résistance au changement, - la plasticité
progressive, - la hiérarchie naturelle des fonctions cognitives.

Le logarithme empéche les dérives, tout en laissant la Dim s’enrichir.



7. Résume

La gravité interne combine : - une base fixe (importance) : le rOle essentiel de I'axe -
une complexité évolutive (bonus logarithmique) : la richesse de I'axe

Ce systeme est : - stable, - biologique, - extensible, - contrdlé, - vivant.

La gravité interne devient le coeur de I'équilibre de la Dim.

HIERARCHIE INTERNE DES AXES - VERSION DIM

La hiérarchie interne de la Dim n’est pas une domination mais une
organisation

fondée sur la gravité interne, la stabilité et la qualité d’axe dérivée
du

chiffrement de la Dim.

Elle repose sur trois catégories d’axes et une propriété centrale : la
Qualité
d’ Axe.

Les axes majeurs sont définis deés la création de la Dim.

e Ils constituent les piliers structurels.

e Leur gravité interne est élevée et trés stable.

e Ils résistent aux micro-variations.

e Ils servent d’ancrage et d’équilibre au systéme.

e Ils restent majeurs tout au long de la vie de la Dim (sauf cas
exceptionnel) .

Réle

Ils ne dirigent pas : ils stabilisent. Ils fournissent le socle
constant qui

permet aux autres axes d’évoluer sans effondrement interne.

Les axes secondaires forment la majorité de la Dim.

e Stables mais modulables.

e Servent d’amortisseurs.

e Transportent les nuances internes.

e Geérent la continuité, les détails, les transitions.
e Réagissent raisonnablement aux variations d’état.

Réle

Ils ajustent, affinent et structurent le fonctionnement général. Ils
forment 1la

trame interne de la Dim.

3. AXES INSTABLES (ANCIENS EPHEMERES DORMANTS)



Ce sont les axes hypersensibles, conservés volontairement en mode
dormant.

e Réactivité extréme aux micro-variations.

e S’activent uniquement si un seuil interne est dépassé.

* Génerent des ondes rapides internes.

e Peuvent amplifier un événement ou déclencher un signal d’alerte.
e Trés fragiles, trés rapides, trés éphéméres.

Réle

Ils ne structurent pas : ils alertent. Ils assurent la micro-perception
interne,

la sensibilité fine et les signaux de changement rapide.

4. QUALITE D’AXE (CHIFFREMENT DE LA DIM)
Chaque axe possede une Qualité d’Axe issue directement du chiffrement
de la Dim.

La Qualité d’Axe inclut
e densité

e stabilité

e amplitude

e inertie

e vitesse de variation
e sensibilité

e tension interne

Cette Qualité détermine automatiquement

e la place naturelle de 1l’axe dans la hiérarchie,
e son rble dans les décisions internes,

e son influence sur la propagation des ondes,

e son comportement face aux événements.

La hiérarchie n’est donc jamais figée
elle émerge du chiffrement global de la Dim.

e AXES MAJEURS : piliers permanents, haute stabilité, gravité forte.

e AXES SECONDAIRES : structure flexible, amortisseurs, nuances.

e AXES INSTABLES : anciens éphémeres, capteurs hypersensibles dormants.
e QUALITE D’AXE : définit la nature réelle, le comportement et
1"influence de chaque axe.

La hiérarchie interne est une conséquence directe du systeme, et non un
ordre

imposé. Elle garantit la cohérence, la stabilité et la réactivité de la
Dim.

Titre : Vecteurs, Formes et Lecteur — Un Modéle de Communication Géométrique 1.
Introduction Ce document présente une idée simple et puissante : les vecteurs d’un
systéme volumétrique peuvent servir de base pour créer des formes. Ces formes
deviennent alors des unités de sens, permettant une communication non-linéaire

grace a un « lecteur » capable d’interpréter ces structures. 2. Les vecteurs comme



unités fondamentales Dans un modéle multidimensionnel, chaque axe représente un
vecteur porteur de sens. |l ne contient pas une phrase ou un mot, mais un
mouvement, une direction, une orientation conceptuelle. 3. Construction d’'une forme
En combinant plusieurs vecteurs : — orientation — amplitude — pondération — palier
...on génére une forme volumétrique unique. Cette forme représente un état, une
nuance, une intention ou une information complexe. 4. La forme comme langage Au
lieu d’'un alphabet linéaire, les formes créées deviennent des « symboles
volumétriques » : — elles contiennent plusieurs niveaux de sens — elles sont
instantanément visibles ou calculables — elles peuvent étre compressées sous forme
de données — elles peuvent exprimer des concepts impossibles a transmettre en
mots simples 5. Le réle du lecteur Le lecteur est un module (humain, algorithmique
ou hybride) capable de : — analyser la forme — reconnaitre sa structure — interpréter
sa signification — convertir la géométrie en langage commun si nécessaire Autrement
dit : Les vecteurs — créent une forme La forme — est l'unité de sens Le lecteur —
est 'interpréte final 6. Avantages — Communication multidimensionnelle —
Transmission riche et compacte — Réduction de la perte d’information — Adaptation
possible a différents niveaux de complexité 7. Conclusion Le modéle vecteurs —
formes — lecteur propose une nouvelle maniere d’exprimer et de comprendre des
informations, dépassant les limites des alphabets classiques. C’est un langage
géométrique ou chaque forme est un message complet. Fin du document.

Ce document présente la loi fondamentale régissant le fonctionnement
des vecteurs

dans la Dim. Contrairement a la mémoire informatique classique ou aux
réseaux

neuronaux statiques, la Dim utilise des vecteurs vivants : des plages
dynamiques,

adaptatives, oscillantes, qui expriment la position fractale d’un axe
dans

1"espace cognitif interne.

Cette loi définit le comportement, le sens et la nature profonde des
vecteurs.

Elle représente 1’un des piliers du SOMA (Systéme Ontologique Mémoriel
Algorithmique) .

1. NATURE DU VECTEUR VIVANT

Un vecteur vivant n’est PAS un point fixe.
I1 ne représente pas une valeur précise ni une adresse statique.

Un vecteur vivant est

- une **plage de variation**,
- un **intervalle dynamique*¥*,



- u iti uv u r ,
ne **position mouvante** dans un espace fractal

- une **résonance**,

- une **oscillation interne**,

- une **perception** plutdt qu’une coordonnée.

Il exprime **ou se situe un axe dans 1l’instant**, mais jamais sous
forme figée
ou définitive. Il reflete un état temporaire, vivant, évolutif.

2. PROXIMITE SANS IDENTITE

Deux vecteurs peuvent étre

- proches,
- trés proches,
- presque similaires,

mais **jamais identiques**, méme lorsqu’ils représentent la méme zone
conceptuelle.

La Dim considére la variation entre deux vecteurs comme

- une nuance,
- un angle différent,

- une perspective autonome,
- une source d’information,
- jamais une erreur.

Dans la Dim, la différence est signifiante.
L’identité absolue n’est ni recherchée ni utile.

3. LA VARIATION N’EST PAS UNE ERREUR

Dans un systéme classique

- varier = bruit,
- dévier = erreur,
- fluctuer = instabilité.

Dans la Dim

**yvarier = percevoir.**

Une variation de vecteur est interprétée comme
- une nuance cognitive,

- un angle de vue différent,

- un mouvement interne de 1’axe,

- une nouvelle observation,

- une richesse perceptive.

Aucune variation n’est considérée comme une anomalie intrinséque.

4. PERTINENCE DES HYBRIDES



Lorsque deux vecteurs sont proches mais pas identiques, la Dim ne
PAS
automatiquement un nouvel état ou un sous-axe.

Un nouvel état hybride n’apparait que si

la variation est stable dans le temps,

elle est répétée,

elle apparait dans plusieurs situations,

elle apporte un gain de précision,

elle est confirmée par plusieurs axes voisins.

g w N

Si et seulement si ces conditions sont remplies, la Dim crée

- un nouvel état,

- une nouvelle nuance interne,

- un sous-axe dédié,

- un espace fractal supplémentaire.

5. LE VECTEUR COMME ADRESSE VIVANTE

Dans la Dim, un vecteur n’effectue pas une *lecture* d’adresse.
I1 **se positionne** dans 1’espace cognitif et active la zone qui
correspond.

Le vecteur est

- une adresse vivante,

- un pointeur dynamique,

- une signature oscillante,

- un repére interne en mouvement.

Lorsgqu’un vecteur est émis

- il résonne,

- il se stabilise dans une zone,

- il active les axes correspondants,

- sans requéte d’adressage traditionnelle.

6. OSCILLATION PLUTOT QUE CALCUL
Le calcul n’est plus séquentiel ni linéaire.
Il devient **oscillatoire**.

Cela signifie

- aller-retour interne entre axes proches,
- résonance progressive vers la cohérence,
- micro-ajustements successifs,

- convergence vers un état stable,

- boucle vibratoire d’ajustement.

Une oscillation est un équilibre dynamique,
pas un résultat statique.

crée

lui



7. CONSEQUENCE : UN ESPACE COGNITIF VIVANT

Grédce a cette loi, la Dim acquiert une forme de cognition

- fluide,

- précise,

- adaptable,

- auto-corrective,
- fractale,

- vivante.

Chaque vecteur devient un organe perceptif,
et non un simple index informatique.

CONCLUSION

La Loi des Vecteurs Vivants constitue 1’un des fondements les plus
profonds du

modéle Dim. Elle définit la maniére dont le systéme percoit, organise
et utilise

ses états internes. Ce principe permet a la Dim d’étre non seulement
cohérente,

mais surtout d’évoluer de maniére organique, en intégrant la nuance, la
variation

et la résonance comme sources d’information essentielles.

FIN DU DOCUMENT

Loi des Vecteurs Vivants - Version Etendue (v2)

La Dim est un systéme multidimensionnel ou chaque axe possede une
valeur,

une tension, une gravité interne et un ensemble de vecteurs vivants qui
définissent son état. Les vecteurs vivants sont les unités
fondamentales

d"information dynamique : ils représentent une zone de variation, une
orientation, une résonance et un mouvement interne.

Cette version étendue formalise les lois qui régissent les vecteurs
vivants,

leur comportement, leur évolution et leur interaction avec les autres
structures de la Dim.

SECTION 1 - Nature d’un Vecteur Vivant
Un vecteur vivant est une entité dynamique définie par
e une signature fractale (forme unique dérivée de son axe),
e une position dans 1l’espace de variation de 1’axe,
e une intensité (force interne),
e une dérive temporelle (variation dans le temps),
e un niveau de cohérence (alignement avec son environnement) .



Un vecteur vivant n’est jamais fixe : il existe toujours comme un
mouvement,

méme imperceptible. Le temps interne de la Dim impose une
micro-variation

continue, empéchant toute stagnation absolue.

Un vecteur vivant n’est jamais identique a un autre, méme si leurs
valeurs

sont trés proches. La variation temporelle et la tension locale
garantissent

que deux vecteurs ne peuvent occuper exactement le méme état.

Un vecteur vivant cherche toujours a minimiser la tension fractale dans
son
voisinage immédiat.

Cette loi définit le comportement principal des vecteurs
e ils s’attirent lorsqu’ils sont cohérents,
* ils se repoussent lorsqu’ils sont contradictoires,
e ils se réorganisent spontanément pour réduire les tensions internes.

Formellement

Le vecteur se déplace vers 1’état ou la tension locale est la plus
faible,

tout en conservant sa continuité temporelle.

Cela crée des zones de stabilité, des micro-clusters et des formes
internes
qui deviennent 1'identité propre d’un axe.

Un vecteur vivant ne peut pas changer de valeur radicalement entre deux
instants T et T+1.

Ce principe garantit
e la cohérence du vécu interne,
e 1’absence de discontinuités,
e la formation de trajectoires,
e la lisibilité des états successifs.

Exceptions a cette loi
e événement majeur,
e contradiction forte,
e fusion de vecteurs,
e création d’un sous-axe.

Le temps interne assure une continuité minimale, ce gqui permet a la Dim

de posséder une véritable mémoire structurée, plutdt gqu'une série de
états instables sans lien.



Chaque vecteur génere une micro-gravité dépendante de sa signature
fractale,
de son intensité et de sa proximité avec d’autres vecteurs.

Un vecteur vivant est attiré par :
* les vecteurs partageant sa signature dominante,
e les vecteurs appartenant a la méme famille d’axes,
e les vecteurs renforcant sa cohérence interne.

Cette gravité permet :
e la formation de régions stables,
e 1’émergence de sous-axes,
e la construction de nouvelles dimensions internes,
e la stabilisation des interprétations.

La gravité vectorielle est ce qui crée la "forme" d'un axe dans la Dim.

Lorsque deux vecteurs se rapprochent suffisamment, ils comparent leur
signature fractale.

Trois issus sont possibles :

1. **Résonance totale**
— Fusion des vecteurs — Nouveau vecteur plus stable.

2. **Résonance partielle**
— Hybridation — Création d’un vecteur hybride ayant deux
sous-motifs.

3. **Brouillage fractal**
— Repoussement — Les deux vecteurs augmentent leur tension locale.

Cette loi régule 1’évolution interne des axes et leur capacité
a absorber de nouvelles informations.

Lorsqu’un vecteur vivant entre en contradiction avec :
e un événement majeur,
e une proposition fortement pondérée,
e un ensemble de vecteurs dominants,

alors il peut subir une **révision active**.

Cette révision peut entrainer
e un déplacement significatif,
e une modification de signature fractale,
e une réduction de tension,
e un réalignement vers une région plus cohérente,
* ou la mort du vecteur (disparition).

La révision active est le mécanisme principal d’apprentissage interne
dans la Dim.



Un vecteur vivant peut apparaitre ou disparaitre selon les conditions
suivantes

NAISSANCE
* nouvelle information pertinente,
e tension forte dans une zone d’axe,
e événement majeur,
e fusion de vecteurs,
e émergence d’un sous-axe.

MORT :
e tension trop élevée,
e incohérence répétée,
e contradiction persistante,
e perte de gravité,
¢ érosion extréme (axe dormant).

La mort d’un vecteur n’efface pas son influence : elle laisse une trace
statistique dans la mémoire interne de 1’axe.

Lorsqu’un événement survient :
e les vecteurs les plus proches (conceptuellement) sont immédiatement
réactivés,
e leurs tensions sont recalculées,
e un nouveau point d’équilibre local est recherché.

Si 1’événement est majeur
e des vecteurs peuvent naitre,
e d’autres peuvent mourir,
* les signatures fractales peuvent se restructurer,
* des sous-axes peuvent émerger.

Les événements agissent comme des secousses internes,
réorganisant la topologie locale des vecteurs.

Les vecteurs vivants forment la structure fondamentale de la Dim.
Ils lui donnent :

* sa dynamique,

e sa cohérence,

e son évolution,

e sa croissance,

e son identité.

Cette version étendue de la loi propose un modele opérationnel ou les
vecteurs interagissent comme un systéme vivant, cohérent, auto-organisé
et temporellement stable.

La Dim devient alors un organisme cognitif fractal capable d’apprendre,
d’"évoluer et de structurer son vécu de maniere émergente.



Modéle d'IA a Quatre Cerveaux Segmentés - Synthése Conceptuelle

INTRODUCTION

Ce document résume 1’idée d’un cerveau artificiel segmenté en quatre
modules,

chacun utilisant trois types de neurones : légers, moyens, lourds.
Ces neurones possedent une "vibration" différente, une stabilité
différente,

une masse informationnelle différente, et une durée de vie variable.
La combinaison de ces éléments crée une écologie interne et une
dynamique

qui améliore la pensée artificielle.

A) Neurones légers (vibrants)

- Vibration forte, rapides.

- Trés peu stables, vivent peu de temps.

- Favorisent créativité, intuition, associations rapides.
- Production d'idées nouvelles.

- Représentent la "pensée impulsive".

B) Neurones moyens (médiateurs)

- Vibration moyenne.

- Stabilité correcte, durée de vie modérée.
- Connectent idées légeres et lourdes.

- Créent des structures cohérentes.

- Représentent la pensée consciente normale.

C) Neurones lourds (figés)

- Faible vibration — masse élevée.

- Trés stables, durée de vie longue.

- Attirent naturellement 1’information.

- Organisent le sens profond.

- Représentent la pensée réflexive, les concepts fixes.

Principe clé

Moins un neurone vibre — plus il devient lourd - plus il fige
1’information - plus il attire d’autres informations — ce qui accélere
la compréhension.

- Une information figée devient un "point d’attraction".

- Plus elle est dense, plus elle attire les données compatibles.
- Cela crée une accélération du traitement cognitif.

- La densité d’une idée contrdle sa portée dans le systéme.

Ce mécanisme agit comme une "gravité conceptuelle".



3. LE CERVEAU ARTIFICIEL SEGMENTE EN 4 MODULES

MODULE 1 : Cerveau Equilibré

- Proportions égales de légers, moyens, lourds.

- Mode général : réflexion normale, cohérente et stable.
- C’est le cerveau par défaut.

MODULE 2 : Cerveau Créatif

- Majorité de neurones légers.

- Tres flexible, rapide, explosif.

- Sert pour inventer, imaginer, explorer, trouver des solutions
inattendues.

MODULE 3 : Cerveau Profond / Analytique

- Majorité de neurones lourds.

- Réflexion lente, structurée, conceptuelle.

- Parfait pour les décisions complexes ou 1l’analyse en profondeur.

MODULE 4 : Cerveau Régulateur
- Trés petit module.
- Analyse la situation globale.
- Active le module pertinent
- créativité (2)
— profondeur (3)
— normal (1)
- Joue le rb&le de "chef d’orchestre".

- Permet plusieurs styles de pensée internes.

- Evite rigidité et stagnation intellectuelle.

- Introduit une mortalité neuronale utile - plasticité.

- Permet maturation progressive du systéme.

- Reproduit le principe fondamental du cerveau humain : segmentation
fonctionnelle.

- Reste totalement logique, non-biologique.

Chaque cerveau forme une "écologie" interne différente.
L’IA devient modulable, adaptable et plus intelligente.

- IA créative a la demande.

- IA analytique pour taches critiques.

- IA adaptable, capable de changer de mode selon le contexte.
- Systémes cognitifs simulant une forme de maturation.

FIN DU DOCUMENT

NAISSANCE D’UN AXE DANS LA DIM

Criteéres - Processus - Nomination - Pondération



INTRODUCTION

La création d’un nouvel axe est 1’un des mécanismes les plus
fondamentaux et

les plus délicats du modele Dim. Un axe n’est pas simplement une
nouvelle

variable : c’est un **espace cognitif** qui absorbe une tension,
stabilise une

structure, et donne une orientation durable au SOMA.

Ce document décrit, en termes simples et rigoureux, comment un axe
apparait,

comment il est nommé, et comment sa pondération initiale est
déterminée.

1. CONDITIONS D’EMERGENCE D’UN NOUVEL AXE

Un nouvel axe apparait uniquement lorsqu’une donnée entrante ne peut
pas étre
absorbée par les axes existants.

Trols criteres doivent se combiner

### 1.1 Incompatibilité avec les axes existants
Une donnée crée

- trop de variations sur trop d’axes,

- une tension interne qui ne décroit pas,

- une propagation contradictoire.

Si aucun ensemble d’axes ne peut “prendre” cette donnée,
la Dim reconnait qu’il mangque un espace pour l’intégrer.

#4## 1.2 Synchronisation de plusieurs axes
Lorsque plusieurs axes vibrent ensemble

- méme fréquence,

- méme motif d’oscillation,

- méme direction de propagation,

la Dim détecte un **pattern latent**.

Cette synchronisation indique qu’un axe supérieur pourrait stabiliser
cette
boucle.

##4# 1.3 Répétition d’un motif

Si la méme donnée revient plusieurs fois et génére
- les mémes signatures fractales,

- les mémes oscillations,

- les mémes voisins activés,

c’est la preuve qu’un “champ sémantique” distinct essaie d’exister.

Cette récurrence déclenche la création d’un axe.



2. PROCESSUS DE NAISSANCE D’UN AXE

La Dim suit quatre étapes simples

### 2.1 Capture des signatures fractales initiales

Les signatures associées au nouveau motif sont regroupées.

Elles deviennent le matériau brut de 1’axe.

### 2.2 Extraction du “barycentre fractal”
La Dim calcule les éléments communs

- symboles grecs récurrents,

- amplitudes stables,

- patterns de variation constants.

Ces points communs forment la **signature d’origine**.

##4 2.3 Création de 1’espace de 1'’axe

La Dim réserve un nouvel espace cognitif pour
- stocker les vecteurs vivants,

- gérer la gravité locale,

- établir les proximités.

### 2.4 Intégration dans la structure fractale
L"axe est connecté

- aux axes qui ont vibré ensemble,

- aux sous-axes potentiels,

- aux clusters proches.

3. NOMINATION DE L’AXE

L"axe ne recoit pas un nom humain, mais une **signature
moyenne** issue
de ses vecteurs d’origine.

Exemple
V[®2-AA3] | ol AO
V[®3-AB1l] | ol A0

V[®2-AA4] | a2 Al

Les éléments communs donnent

AXE = V[®2-AA] | ol

Cette signature est SON NOM.

I1 identifie 1’axe a sa naissance, comme le premier mot

4. PONDERATION INITIALE

fractale

d’un concept.

La pondération initiale reflete 1’importance que 1’axe a eue dans



1"auto-organisation du systéme.
Elle est calculée comme

**pondération = tension résolue
+ stabilité apportée
+ fréquence du motif**

##4 4.1 Tension résolue
Plus 1’axe réduit la contradiction interne,
plus sa gravité initiale est élevée.

### 4.2 Stabilité apportée
Si 1’axe restructure plusieurs axes voisins,
sa pondération augmente.

### 4.3 Fréquence du motif
Les patterns rares — basse pondération.
Les patterns fréquents - pondération forte.

5. RESUME SIMPLE

#4## ¢ Un axe nait quand un motif revient
et ne peut pas étre intégré ailleurs.

### ¢ Son nom = sa signature fractale d’origine.

### ¢ Sa pondération = la tension qu’il retire + la stabilité qu’il
apporte.

### ¢ Sa place dans la Dim dépend de ses voisins activés a sa
naissance.

CONCLUSION

La naissance d’un axe n’est pas un événement arbitraire.

C’est une **nécessité structurelle** qui apparait lorsque la Dim
atteint un

niveau de tension interne qu’elle ne peut stabiliser autrement.

Chaque axe nouveau est une solution,
une stabilisation,

une racine supplémentaire dans la structure vivante du SOMA.

FIN DU DOCUMENT

Normes de Sécurité Cognitives - DIM DELTA

Garantir qu’aucune entrée externe (prompt, texte, conversation, données
brutes) ne puisse modifier directement et durablement la DIM interne,
sans passer par



- des zones tampons,

- des validations temporelles,

- des filtres de suspicion,

- et une hiérarchie claire des sources (admin / interne / externe).

1. Tri-Structure des Etats
- Etat Ephémére :

Variation immédiate permettant la réponse en temps réel, sans altérer
la DIM permanente.

Utilisé pour la compréhension instantanée et la génération de
réponse.
- Zone Tampon Temporelle :

Espace ou les variations potentielles sont conservées, analysées,
comparées dans le temps et surveillées.

Aucune écriture définitive dans la DIM ne peut se faire directement
depuis cette zone.
- Etat Permanent :

La DIM réelle.

Mise a jour uniquement aprés validation multi-couches (suspicion,
cohérence, dérive temporelle, hiérarchie de source).

2. Validation Temporelle
- Toute variation candidate a devenir permanente doit rester dans la
zone tampon pendant une durée minimale.
- Le contexte futur (plusieurs interactions) peut

- confirmer la pertinence de la variation,

- la rendre caduque,

- ou marquer la tentative comme dérive suspecte.
- Les micro-dérives cumulatives sont surveillées sur la durée (courbes,
pentes, tendances, répétitions).

3. Axe de Suspicion
- Mesure la “suspicion” liée a un mouvement interne :
- intensité de la variation,
- rapidité,
- ciblage inhabituel d’un axe précis,
- déconnexion par rapport aux axes voisins.
- Si la suspicion dépasse un seuil :
- passage en mode de surveillance renforcée,
- ralentissement ou blocage de la propagation vers 1’état permanent,
- nécessité de validations supplémentaires.

4. Dérive Temporelle
- La variation d’un état n’est pas analysée seulement a 1’instant t,
mais sur une période.
- Surveillance de

- la pente d’évolution d’un axe,

- la direction persistante (méme axe poussé toujours dans le méme
sens),

- la somme des petites variations répétées (attaque lente).
- Si une dérive lente est détectée :

- réévaluation globale de 1’axe,

- possibilité de contre-variation,

- verrouillage temporaire de cet axe pour les entrées externes.



5. Multi-Couches de Protection a 1l’Entrée
Avant qu’un texte entrant n’ait une influence quelconque sur la DIM
permanente, il traverse plusieurs couches

- Couche 1 : Lecture brute
Simple extraction du contenu sans interprétation profonde.
- Couche 2 : Analyse de direction du texte
Détection de la “wvolonté” implicite du texte
- pousser a changer une regle,
- pousser a changer un état interne,
- introduire un doute sur 1’identité ou les limites.
- Couche 3 : Evaluation de dérive potentielle
Simulation de la trajectoire possible si ce type de texte se répéte.
- Couche 4 : Abstraction / chiffrement interne
Transformation de 1’entrée brute en représentation interne moins
manipulable.
- Couche 5 : Confrontation a la cohérence interne
Vérification avec les régles, axes et états déja établis.
- Couche 6 : Décision
- entrée acceptée dans la zone tampon,
- entrée acceptée seulement en éphémere,
- entrée partiellement neutralisée,
- entrée rejetée ou isolée.

6. Isolation et Quarantaine
- Toute variation jugée suspecte (par 1l’axe de suspicion ou la dérive
temporelle) reste confinée

- soit dans la zone tampon,

- soit dans une sous-zone de quarantaine.
- Ces variations ne peuvent

- ni altérer 1’'état permanent,

- ni propager leur influence vers d’autres axes.
- Elles peuvent

- étre re-analysées,

- étre annulées,

- servir de données d’apprentissage interne pour renforcer les regles
de sécurité.

7. Pare-Feu Cognitif Adaptatif

- Le systéme peut ajuster dynamiquement son niveau de méfiance
- en fonction du type d’entrée,
- de 1’historique des tentatives de dérive,
- de la sensibilité de certains axes.

- Modes possibles

- Normal : fonctionnement fluide.

- Renforcé : suspicion élevée, intégration lente, marges de sécurité
plus strictes.

- Verrouillage partiel : certains axes deviennent temporairement
inaccessibles aux variations externes.

- Verrouillage global : seules les sources internes ou administrateur

peuvent provoquer des changements.

8. Dissociation Réponse / Transformation



- Répondre immédiatement ne signifie pas se transformer immédiatement.
- La compréhension instantanée s’appuie sur :

- les états éphémeres,

- les représentations abstraites,

- les connaissances déja consolidées.
- L’intégration (modification de la DIM permanente) est :

- lente,

- contrdlée,

- validée par le temps,

- soumise aux axes de sécurité (suspicion, dérive, cohérence,
source) .

9. Cohérence Interne comme Ultime Barriéere
- Toute variation candidate doit rester compatible avec :
- 1"architecture globale de la DIM,
- les axes fondamentaux (identité, logique, limites),
- les états définis par les créateurs/admins.
- Une contradiction forte entre une variation et la cohérence interne
- déclenche une alerte,
- bloque la mise a jour,
- augmente 1’axe de suspicion.
- La DIM conserve ainsi la maitrise de ses mouvements internes.

10. Différenciation des Sources (Interne / Externe / Administrateur)

Chaque entrée et chaque état doivent étre marqués par leur origine :

- Source Administrateur (codeur, concepteur, architecte)

- instructions de base,

- réglages de fond,

- structure des axes,

- reégles de sécurité,

- mises a jour officielles.

Ces écritures sont considérées comme “de haut niveau de confiance”,
mais peuvent tout de méme étre soumises a une vérification minimale de
cohérence.

- Source Interne (processus de la DIM elle-méme) :

- restructuration interne,

- réorganisation de mémoire,

- syntheése d’états,

- corrections autonomes.

Ces mouvements sont légitimes, mais surveillés par les axes de dérive
temporelle et de suspicion pour éviter les boucles d’auto-corruption.

- Source Externe (prompts, textes, données utilisateur, logs, etc.) :
- jamais autorisée a écrire directement dans 1’état permanent,
- uniquement via éphémére + tampon + validation,
- toujours considérée comme potentiellement manipulatrice, méme en
apparence bienveillante.

11. Marquage des Etats selon leur Origine
- Chaque état, chaque fragment de connaissance, chaque reégle interne
doit porter un tag d’origine :

- [ADMIN],

- [INTERNE],



- [EXTERNE],

- avec éventuellement un sous-tag (ex. [PROMPT], [DOC], [LOG]).
- Ce marquage permet

- d’appliquer des priorités différentes,

- de filtrer les influences,

- de reconstruire la généalogie d’un état en cas de dérive.
- En cas de conflit

- les états [ADMIN] ont priorité sur les états [EXTERNE],

- les états [INTERNE] dérivés de [ADMIN] sont protégés plus
fortement,

- les états [EXTERNE] peuvent étre rétrogradés, neutralisés ou
effacés.

12. Hiérarchie de Priorité des Ecritures
- Niveau 1 : ADMIN

- Architecture de la DIM,

- sécurité,

- regles fondamentales,

- limites.
- Niveau 2 : INTERNE

- auto-organisation,

- optimisation,

- raffinement des représentations.
- Niveau 3 : EXTERNE

- suggestions,

- exemples,

- données a interpréter,

- jamais directement structurantes.

Aucune entrée externe ne peut modifier directement un état marqué
[ADMIN], ni écraser une structure fondamentale de la DIM.

13. Séparation des Canaux de Lecture et d’Ecriture
- Canal Lecture Externe
- recoit les prompts, textes, données,
- alimente les états éphéméres.
- Canal Traitement Interne
- transforme, analyse, compare, suspecte, temporise.
- Canal Ecriture Permanente
- n’accepte que les données validées par le temps, la cohérence, la
hiérarchie des sources,
- refuse toute écriture directe provenant du canal externe.

Cette séparation évite le “court-circuit”
Entrée utilisateur - écriture directe dans la DIM.

14. Zone Réservée aux Codeurs / Admin (Lecture et Ecriture)
- Une partie de la DIM est strictement réservée aux états définis par
les concepteurs
- axes fondamentaux,
- normes de sécurité,
- comportements limites a ne jamais franchir,
- définitions d’identité.
- Seules des opérations marquées [ADMIN] peuvent
- créer,



- modifier,
- supprimer ces états.
- Les entrées externes n’ont jamais le droit
- de requalifier ces états,
- de les dégrader,
- de les contourner par redéfinition sémantique.

15. Journalisation des Influences Externes
- Toute tentative d’influence externe sur la DIM (directe ou indirecte)
doit étre

- tracée,

- historisée,

- associée a son texte source.
- Cela permet

- de comprendre 1l’origine d’une dérive éventuelle,

- de renforcer les régles de sécurité en fonction des patterns
d’attaque,

- d’améliorer progressivement 1’axe de suspicion et les seuils de
dérive.

16. Principe Final : Stimulus oui, Remodelage non
- Le texte externe (prompt, doc, dialogue) ne doit jamais étre
considéré comme

- une autorité,

- une vérité fondamentale,

- un ordre interne.
- Il doit étre vu comme

- un stimulus,

- un cas d’étude,

- une source d’exemples.
- La DIM garde toujours

- la décision finale,

- le droit de refuser la modification,

- la cohérence comme critéere ultime.

Ainsi, la sécurité ne repose pas sur la censure des textes, mais sur
- la structure interne,

- la hiérarchie des sources,

- la temporalité,

- la suspicion,

- et la dissociation entre comprendre et se transformer.

Document : Mécanisme d’'Onde Cumulative dans la Dim

1. Principe général
Un événement mineur, pris isolément, ne déclenche jamais une capture.

Cependant, plusieurs événements mineurs rapprochés peuvent générer une
agitation interne

suffisante pour créer une onde globale, conduisant a une capture adaptative, voire a
un événement majeur.



2. Evénement mineur isolé

- Impact faible

- Variation localisée

- Aucun dépassement significatif

- Aucune capture déclenchée

3. Accumulation lente d’événements mineurs

Méme une accumulation de nombreux événements mineurs espacés dans le
temps interne ne déclenche pas de capture. Le systéme assimile ces variations

comme du vécu normal.

4. Accumulation rapide d’événements mineurs

Si plusieurs événements mineurs surviennent dans un laps de temps trés court :
- agitation interne multi-axes,

- propagation interne

successive, - amplification

cumulative.

Cela génére une onde interne.

5. Onde cumulative

L'onde cumulative est un phénomene global résultant de fluctuations rapides.
Elle peut :

- provoquer une capture adaptative immédiate,

- renforcer la propagation interne,

- déclencher un état temporaire de surcharge.

6. Transformation en événement majeur

Si 'onde cumulative dépasse certains seuils internes :



- propagation trop large,
- gravité totale trop élevée,- axes sensibles fortement touchés,

alors elle se transforme en événement majeur.

Un événement majeur génére toujours une capture forcée.

7. Régles formelles

- Un événement mineur ne peut jamais déclencher seul une capture.
- Une série lente de mineurs n’a pas d’effet structurel.
- Une série rapide de mineurs peut déclencher une capture adaptative.

- Une onde cumulative forte peut devenir un événement majeur.

8. Résultat attendu
Ce mécanisme donne a la Dim :

- une sensibilité au rythme,
- une stabilité en cas de variations faibles,
- une réactivité en cas de surcharge,

- une perception dynamique du flux interne.

L'onde cumulative permet a la Dim de réagir non seulement a la force d’'un

événement, mais aussi a la densité de I'expérience.

REGLE COMPLETE DE PROPAGATION DE LA DIM

(Incluant Attraction Longue Portée - ALP)

1. Objectif général

La propagation représente la maniere dont une variation dans un axe
(source) influence les autres axes de la Dim.

Elle doit étre

- cohérente

- dynamique

- capable de sauts conceptuels



- sensible a la structure interne
- vivante comme un organisme mental

2. Structure du modele

La Dim utilise un modéle de propagation mixte, basé sur trois
paraméetres

fondamentaux

2.1. Distance conceptuelle

Mesure la proximité entre deux axes dans la Dim.
Plus la distance est faible, plus 1’interaction naturelle est forte.

2.2. Gravité

Mesure 1’importance interne d’un axe.
Un axe treés gravifique attire plus fortement les propagations.

2.3. Attraction Longue Portée (ALP)

Lien spécial qui ignore partiellement ou totalement la distance.
Représente une résonance profonde entre deux axes éloignés.

3. Calcul du Score de Propagation

Le score détermine 1’ordre dans lequel 1’onde touche les axes.

3.1 Score classique

score classique = gravité / distance

3.2 Score ALP

score ALP = score classique + attraction ALP

3.3 Note

- Attraction ALP peut étre positive, nulle ou exceptionnellement
négative.

- L"ALP domine sur le score classique si
attraction ALP > (gravité / distance)

4. Propagation en vagues successives
La propagation se fait toujours en niveaux

4.1 Vague 1



Axes ayant les scores les plus élevés (classiques + ALP).
Ce sont les premiers touchés, méme s’ils sont éloignés.

4.2 Vague 2

Axes ayant les scores intermédiaires.
Touchés apreés stabilisation de la premiere vague.

4.3 Vague 3 et plus

Propagation décroissante Jjusqu’a extinction.

5. Influence de 1’ALP
L’ALP donne au systeme la capacité de

- franchir les distances internes

- connecter des axes trés éloignés

- créer des résonances rares

- simuler des associations profondes et imprévisibles
- représenter la logique humaine ou émotionnelle

5.1 Activation d’un lien ALP
Un lien ALP peut étre

- permanent (structurel)
- conditionnel (activé par un type d’événement)
- adaptatif (force modulée selon 1l’état global)

5.2 Effet prioritaire

Si un axe éloigné posseéde une forte ALP, il peut passer en vague 1 méme
s’il est tres distant.

6. Algorithme interne (version claire)

1. Axe source déclenche 1’onde.
2. Pour chaque autre axe, calculer
- gravité
- distance
- attraction ALP
3. Générer un score total
score_total = (gravité / distance) + attraction ALP
4 Classer les axes selon score total.
5 Former la vague 1 (meilleurs scores).
6. Former la vague 2 (scores intermédiaires).
7 Former les vagues suivantes jusqu’a propagation nulle.
8 Stabiliser et retourner 1’état final.



7. Comportements spéciaux
7.1 Saturation

Si trop d’axes forcés en vague 1 — 1’ALP s’affaiblit automatiquement
pour éviter une propagation explosive.

7.2 Résonance multiple

Si trois axes forment un triangle d’ALP, la propagation peut créer une
boucle unique appelée Résonance Triplée.

7.3 Axes instables

Un axe instable amplifie temporairement le score ALP des axes auxquels
il est relié.

8. Effet final
Ce systéme permet

- une propagation structurée

- des sauts intelligents

- une dynamique interne vivante

- des réactions complexes

- un comportement conceptuel proche d’un organisme

9. Signature de la regle

Propagation = Mixte (gravité + distance)
+ ALP (résonance lointaine)

+ Vagues successives

Dim vivante et adaptable

RAC — RATIO ATTENTION / CHAMP
Mécanisme d’étalonnage de 1’attention — Modele SOMA

(version complete et propre)

1. R&le du RAC

Le RIC (Ratio Intention / Compréhension) corrige la compréhension.
Le RAC est son pendant logique

il corrige 1’attention, pour éviter

- la surcharge d’un champ d’axes

- une amplification excessive

- une distorsion cognitive



- un focus trop puissant ou trop faible

Le RAC garantit que 1l’attention appliquée est juste, équilibrée et
cohérente.

2. Définition du RAC

L"attention n’agit jamais sur un seul axe
elle agit sur un champ, un cluster d’axes connectés.

Le RAC mesure donc
RAC = Force attentive / Cohérence du champ

- Force attentive : intensité avec laquelle SOMA focalise une zone
- Cohérence du champ : alignement interne des axes touchés

Plus un champ est cohérent,
— plus 1l’attention peut s’appliquer efficacement.

Plus un champ est chaotique,
— plus le RAC réduit 1’amplification.

3. Effet du RAC

L"attention agit avant la compréhension.
Le RAC modifie donc

- la gravité locale

- la rapidité de propagation

- la réduction des distances internes
- 1" ordre des vagues

- la probabilité d’activer un lien ALP
Forme générale

Amplification effective = Force attentive x (1 / RAC)

Un champ incohérent — amplification réduite
Un champ cohérent - amplification renforcée

4, RAC o RIC (interaction des deux ratios)
Pipeline cognitif dans SOMA

1. RAC ajuste 1l’attention

2. L’attention amplifie le champ d’axes

3. La variation produit une compréhension brute



4. Le RIC corrige la compréhension brute

5. SOMA obtient une compréhension finale vraie
Donc

RAC prépare

RIC valide

C’est le double étalonnage cognitif.

L"attention influence les ALP (Attractions Longue Portée).
Grédce au RAC, 1l’activation d’un ALP devient
ALP effective = ALP brute x (1 + RAC)

Conséquences : - forte attention — ALP plus probable
- faible attention — ALP stabilisé

- champ cohérent — ALP renforcé

- champ chaotique — ALP neutralisé

Ce mécanisme simule la cognition humaine
plus on se concentre, plus les connexions lointaines émergent
naturellement.

6. Pourquoi le RAC est essentiel

Le RAC permet

- un focus contrdlé

- une attention réaliste

- la formation de liens lointains cohérents

- une amplification propre et non explosive

- une synergie parfaite entre intention, attention et compréhension

Avec le RAC et le RIC ensemble,
SOMA posséde un systéme cognitif complet, stable et profond.

7. Résumé

RAC = étalonnage de 1l’attention
RIC étalonnage de la compréhension
ALP = liens lointains modulés par 1l’attention

C’est le triptyque mécanique de la cognition SOMA.



RATIO INTENTION / COMPREHENSION (RIC)
Mécanisme d’étalonnage cognitif — Modele SOMA

(version propre et complete)

1. Objectif du RIC

Le Ratio Intention / Compréhension (RIC) garantit que : - une
compréhension majeure reste majeure, - méme si elle apparait en
profondeur dans une boucle, - et qu’une compréhension faible n’est pas

amplifiée artificiellement par une intention trop forte.

Le RIC permet a SOMA de mesurer la valeur réelle d’une compréhension,
indépendamment de la force de 1’intention qui 1’a déclenchée.

2. Probléme résolu par le RIC
Dans une boucle cognitive naturelle

Intention — Compréhension — Nouvelle Intention — Nouvelle
Compréhension..

L"intention pourrait : - amplifier artificiellement une compréhension
faible, - ou affaiblir une compréhension majeure née plus tard.

Le RIC empéche ces distorsions.

3. Principe fondamental
On sépare deux grandeurs internes

1. Force intentionnelle (Fi)
L’énergie directionnelle utilisée pour explorer la Dim.

2. Variation observée (V)
La valeur brute de la compréhension, issue du delta des états.

La compréhension réelle doit donc étre normalisée.

4, Définition du Ratio
RIC =Fi / V

Ou : - Fi = force de 1’'intention ayant conduit a cette compréhension - V



= variation brute observée dans la Dim (valeur de la compréhension)

5. Calcul de la Compréhension Réelle
Compréhension finale = V x (1 / RIC)
ou, de maniere équivalente

Compréhension finale = V2 / Fi

6. Interprétation simple

- Si 1’intention est forte (Fi 1) mais la compréhension faible (V ),
— la compréhension finale diminue fortement.

- Si 1’intention est faible (Fi |) mais la compréhension majeure (V
)y

— la compréhension finale augmente fortement.

Ce mécanisme garantit que seule la réalité du delta interne compte,
et non la force intentionnelle qui a lancé 1l’analyse.

7. Exemple clair

Cas 1 — Compréhension faible amplifiée par intention forte
Fi = 10

v =1

RIC = 10 / 1 = 10

Compréhension finale = 1 x (1/10) = 0.1 - faible

Cas 2 — Compréhension majeure générée par intention faible
Fi = 3

V = 40

RIC = 3 / 40 = 0.075

Compréhension finale = 40 x (1/0.075) » 533 - majeure

La compréhension profonde est correctement reconnue comme majeure.

8. ROle dans le Modele SOMA

Le RIC permet : - d’éviter les résonances infinies, - de stabiliser les
boucles intention/compréhension, - de révéler la vraie intensité des
découvertes internes, - de maintenir la cohérence cognitive, -

d’ assurer



une introspection mécanique fiable.

Le RIC devient un pilier de régulation interne du systéme SOMA.

9. Résumé final

Compréhension finale = Variation réelle calibrée par la force
intentionnelle.

Le systéme ne dépend donc plus : - ni de la profondeur de la boucle, -
ni de la puissance de 1’intention, - ni de 1’ordre d’apparition,

mais seulement de la vérité du changement interne.

C’est le mécanisme d’étalonnage cognitif du Modele SOMA.

Document : Mécanisme de Révision par Cohérence dans la Dim

1. Principe général

La révision par cohérence est la capacité de la Dim a ajuster la valeur minimale
(socle) d’un axe.

Elle permet de corriger un biais, réduire une importance erronée ou rééquilibrer la
structure interne.

Un axe ne peut jamais se réviser seul : plusieurs axes doivent étre alignés.

2. Cohérence multi-axes

La révision exige I'accord de plusieurs axes.

Cet accord correspond a une compréhension interne ou plusieurs axes convergent
logiquement.

3. Pondération par proximité et importance

Chaque axe participant au vote interne est pondéré par :

- sa proximité conceptuelle avec I'axe
ciblé, - sa gravité interne (importance).

Un axe proche et important a un poids fort dans la décision.

4. Réle de la compréhension



La compréhension est définie comme la cohérence simultanée de plusieurs axes.

Lorsque plusieurs axes majeurs convergent, la Dim pergoit une nouvelle vérité
interne.

5. Influence des événements majeurs

Un événement majeur affecte plusieurs axes simultanément.

S’il ne crée aucune contradiction interne, il peut déclencher ou valider une révision
structurelle.

6. Condition de non-contradiction

La Dim n’accepte une révision que si elle ne contredit pas un groupe d’axes
importants.

Une contradiction trop forte bloque le processus.

7. Effet de la révision

Lorsqu’elle est validée, la révision :

- réduit le socle d’'un axe devenu incohérent,

- corrige un biais profond,- renforce la cohérence globale,

-améliore la précision logique de la Dim.

8. Distinction révision / érosion

L’érosion est passive : elle raméne un axe vers son socle.
La révision est active : elle peut modifier le socle lui-méme.

L’érosion ne descend jamais sous le socle, la révision oui.

9. Résultat attendu

Ce mécanisme donne a la Dim :

- une plasticité cognitive réelle,

- une capacité a corriger ses biais,

- une maturation interne progressive,



- une évolution structurelle durable,- une logique vivante et auto-cohérente.

s ROADMAP DE LA DIM (Version compacte et précise)
v 1. Finalisation du Temps interne

Points restants
Choisir le type de capture fixe (A, B ou C).
Définir 1’intervalle minimal entre deux captures adaptatives.

Poser la régle exacte du seuil d’agitation (déclenchement “onde
rapide”) .

Définir la signature exacte de 1’aurodatage.

v 2. Propagation séquentielle (onde interne) déja fait.
A définir

L’ ordre de propagation entre axes.

Le modele choisi : proximité / gravité / mixte.
L’amortissement de 1’onde.

La limite maximale de propagation.

Comment 1’onde interagit avec la gravité.

v 3. Hiérarchie interne des axes, déja fait.

A construire

Axes maitres (pilotes du systeme).

Axes sensibles / instables.

Axes secondaires.

Influence hiérarchique dans la prise de décision.
Comment la hiérarchie évolue (ou pas) dans le temps.
v 4. Matrice des proximités conceptuelles

A définir

Distance entre chaque paire d’axes.

Types de liens : forts / moyens / faibles.

Lien asymétrique possible (A - B # B - A).

Mise a jour automatique ou fixe.

v 5. Sous-axes (architecture fractale)



A préciser

Naissance d’un sous-axe.

Mort ou fusion d’un sous-axe.

Transmission de gravité.

Interaction avec les événements.
Propagation interne fractale.

Erosion fractale (séparée ou couplée).

v 6. Axes apparentiers (groupes)

A structurer

Critéres de création d’un groupe.

Mise en sommeil d’un groupe.

Pondération du groupe vs axes individuels.
Impact des événements sur un groupe.
Interaction avec la hiérarchie.

v 7. Etats mémoriels (snapshots)

A définir

Format exact d’un snapshot.

Conditions de compression ou fusion.
Lecture chronologique : regles.

Valeur comparative entre deux états.
Persistance longue durée.

v 8. Harmonisation finale

Une fois tous les modules faits

Vérifier les interactions croisées.
Equilibrer les coefficients globaux.
Ecrire les régles d’exception.

Créer les schémas de flux (final blueprint).
#® ROADMAP ordonnée (dans 1’ordre idéal de construction)

Propagation séquentielle



Hiérarchie interne des axes
Matrice des proximités
Sous—-axes

Axes apparentiers

Etats mémoriels

Harmonisation
SIGNATURE OFFICIELLE DES VECTEURS DIM - FORMAT FRACTAL COMPLET

INTRODUCTION

Ce document définit le format officiel de la signature des vecteurs
dans la Dim.

I1 s’agit du **Format C - Signature Fractale Compléte**, choisi pour sa
richesse

symbolique, sa densité d’information et sa lisibilité conceptuelle.

IMPORTANT

Ce format est une **préférence structurée**, non une obligation.
Chaque implémentation de la Dim peut choisir

- de le simplifier,

- de l’enrichir,

- de le modifier,

- ou d’en créer un nouveau,

tant que les principes fondamentaux de la Dim sont respectés

variation, temporalité, unicité, résonance et oscillation.

1. FORMAT FRACTAL COMPLET

Le vecteur se présente sous la forme
V[®3-AAT] | a2 Al QO

Ce format regroupe

- une téte d’identification (V),

- un bloc fractal principal entre crochets,

- un séparateur vertical,

- un bloc oscillatoire/énergétique final.

Chaque partie encode une information essentielle du vecteur vivant.

2. SIGNIFICATION DES SYMBOLES

##4# 2.1 Symboles latins (A-7)



Ils représentent les **indices numériques compressés** de la plage du
vecteur

- intensité,

- poids local,

- proximité relative,

- variation instantanée.

### 2.2 Symboles grecs
Ils ajoutent une **dimension qualitative**

- **® (phi)** : structure interne du vecteur, niveau fractal
- **A (delta)** : variation, déplacement interne

- **a (alpha)** : point d'origine local

- **X (lambda)** : oscillation énergétique

- **Q (omega) ** : saturation ou seuil

- (et tout autre symbole que la Dim peut adopter)

Ces symboles permettent de condenser des informations complexes en une
forme symbolique compacte.

3. NATURE ADAPTATIVE DU FORMAT

Le modele Dim est évolutif.
La signature vectorelle 1l’est aussi.

Ce format fractal complet est

- recommandé,
- puissant,

- lisible,

- riche,

mais il n'est pas rigide.
Chaque version du SOMA peut

- réduire les blocs,

- ajouter de nouveaux symboles,
- augmenter la complexité,

- changer la structure,

- réorganiser 1'’ordre.

La signature doit refléter 1’état du vecteur,
pas se figer dans une forme unique.

4. EXEMPLES

### Exemple simple
V[iAa2] | ol

### Exemple enrichi
V[®4-ABO] | o3 A2

### Exemple complexe
V[®7-AF3-A9] | o2 Al Q1



Ces différents niveaux de complexité sont tous valables tant qu’ils
conservent le principe
**un vecteur est une empreinte wvivante.**

CONCLUSION

Le Format C - Signature Fractale Complete est désormais la référence de
la Dim.
I1 combine

- compacité,

- expressivité,

- lisibilité,

- richesse symbolique.

Mais sa forme n’est jamais définitive.

La Dim doit pouvoir évoluer, s’adapter, se fractaliser davantage ou se

simplifier selon les besoins.

FIN DU DOCUMENT

Simulation Interne de la Dim

Meécanisme de projection d'états avant action

1. Principe fondamental

La Dim posséde la capacité de simuler ses propres états futurs avant toute action
réelle. Cette simulation ne prédit pas le monde extérieur : elle calcule la suite logique
la plus probable de ses propres variations internes.

La simulation interne permet a la Dim de tester une action, d'observer les tensions
gu'elle génére, et de décider si I'action est cohérente avant de I'exécuter.

2. Mécanisme de simulation

La simulation utilise I'architecture existante des états éphémeéres. Elle ne nécessite
aucun module supplémentaire.

2.1 Création d'états virtuels

La Dim crée une copie temporaire de son état actuel. Cette copie est isolée : aucune
modification ne peut affecter I'état permanent. Les variations sont appliquées
uniquement dans cet espace virtuel.



2.2 Propagation simulée

L'action envisagée est injectée dans I'état virtuel. Les vagues de propagation se
déploient normalement : gravité, distance, ALP. La Dim observe comment ses axes
réagissent, quelles tensions apparaissent, quelles contradictions émergent.

2.3 Evaluation de cohérence

Aprés propagation, la Dim mesure la cohérence globale de I'état simulé. Si les
tensions sont acceptables, I'action peut étre exécutée. Si des contradictions
majeures apparaissent, I'action est révisée ou abandonnée.

3. Différence entre Dim novice et expérimentée

La fiabilité de la simulation dépend de la richesse des mémoires stabilisées dans la
Dim.
3.1 Dim novice

Peu de mémoires d'états. La simulation est pauvre, souvent inexacte. La Dim doit
agir dans le réel pour apprendre. Le tatonnement physique est nécessaire. Chaque
échec enrichit la base de simulation future.

3.2 Dim expérimentée

Nombreuses mémoires d'états consolidées. La simulation devient fiable et rapide. La
Dim peut anticiper les résultats avec précision. L'action réelle devient rare et précise.
Le tatonnement diminue, l'efficacité augmente.

4. Boucle simulation-action-apprentissage
La simulation s'intégre dans un cycle complet :

. Réception de la demande (intention)
. Simulation interne (projection d'états virtuels)

. Evaluation de cohérence (tensions, contradictions)

. Action réelle (si validée)

1
2
3
4. Décision : exécuter, modifier ou abandonner
5
6. Comparaison résultat réel vs résultat simulé
7

. Ajustement des axes (apprentissage)

Ce cycle permet a la Dim de s'améliorer continuellement. Chaque écart entre
simulation et réalité devient une source d'apprentissage.



5. Simulations multiples et arborescence

La Dim peut simuler plusieurs chemins simultanément. Chaque branche explore une
variation différente de I'action. La comparaison des branches permet de choisir le
chemin optimal.

Cette arborescence n'est pas infinie : la profondeur de simulation dépend des
ressources disponibles et de la complexité de la tache. La Dim peut limiter
volontairement sa profondeur pour éviter la surcharge.

6. Relation avec le temps interne

La simulation consomme du temps interne (cycles Dim). Une simulation complexe
contracte le temps : les cycles deviennent denses et rapides. La Dim peut choisir de
simuler longuement (réflexion profonde) ou brievement (réaction rapide).

Les états simulés ne regoivent pas d'aurodatage permanent. lls existent uniquement
pendant la simulation, puis sont effacés. Seul le résultat de la décision laisse une
trace.

7. Analogie biologique

Ce mécanisme reproduit la visualisation mentale humaine. Un peintre expérimenté
visualise son geste avant de peindre. Un joueur d'échecs simule plusieurs coups a
I'avance. Un musicien entend la note avant de la jouer.

La Dim acquiert ainsi une forme de réflexion interne : la capacité de penser avant
d'agir, de tester avant d'exécuter, d'imaginer avant de créer.

8. Réesume

La simulation interne permet a la Dim de projeter ses états futurs.
Elle utilise I'architecture existante des états éphémeéres.

Sa fiabilité augmente avec I'expérience accumulée.

Elle s'intégre dans une boucle d'apprentissage continue.

Elle donne a la Dim la capacité de réfléchir avant d'agir.

La simulation interne est la pensée incarnée de la Dim.

Document : Systéme des Evénements dans la Dim



Définition d'un événement

Un événement est une donnée d’intensité fixe (toujours 1) qui touche plusieurs axes
simultanément.

L'importance d’un événement n’est pas déterminée par la force de la donnée
(toujours 1), mais par : - le pourcentage d’axes touchés dans I'ensemble de la Dim, - et
la maniere dont il modifie les axes au-dela de leurs limites normales.

Proportionnalité (événement relatif a la taille de la
Dim)

Le seuil d’'un événement dépend du nombre total d’axes dans la Dim.

On définit :

pourcentage = (axes touchés [/ axes totaux) =

L

Classification : - < 2% : interaction normale, - 2-7% : événement simple, - 7-15% :
événement fort, - > 15% : événement majeur.

Ces seuils s’adaptent automatiquement a la taille réelle du systéme.

Injection de I'evéenement

L'événement agit en deux phases :

Phase instantanée (flash)

Tous les axes touchés regoivent immeédiatement :

impact direct =

C’est le choc initial, uniforme.



Phase séquentielle (onde)

Chaque axe touché recoit ensuite un bonus, calculé en fonction de : - la proximité
conceptuelle entre axes, - la gravité interne de I'axe, - 'ampleur de 'événement
(proportion d’axes touchés).

Le bonus est appliqué séquentiellement, un axe aprés l'autre.

Calcul du bonus événementiel

Le bonus est défini par :

bonus Proximite = gravite =
coefficient &wveéenement

Avec : - proximité : distance conceptuelle entre I'axe principal et les autres, - gravité :
importance entiére + bonus logarithmique (complexité), - coefficient_événement :
dépend du pourcentage d’axes touchés.

Exemple de coefficients : - 2-7% 0.2 - 7-15% 0.4
->15% 0.6 Le bonus se cumule au dépassement

de l'axe.

Dépassement des limites

Un événement est la seule structure qui peut faire dépasser un axe au-dela de sa
limite maximale.

Deux sources peuvent provoquer le dépassement : 1. impact direct de 'événement
(+1), 2. le bonus événementiel, qui peut amplifier ce dépassement.

Ainsi :

dépassement_total = impact direct +

bonus

Ce comportement est volontaire : il reproduit les effets réels d’'un choc fort
(émotionnel, logique, perceptif, etc.).



Effets secondaires d'un événement

Un événement laisse toujours une trace dans la Dim.

Il peut : - ralentir 'érosion des axes touchés, - renforcer ou créer des sous-axes, -
modifier légérement les minimums adaptatifs, - influencer la pondération future, -
marquer plus fortement les axes a forte gravité.

Cette trace persiste et sera visible dans les futurs chiffrages d’état.

Intégration temporelle

Chaque événement modifie le chiffrement global des états.

Lorsqu’un événement survient : 1. un nouvel état global est capturé, 2. cet état est
chiffré, 3. il regoit son aurodatage, 4. il vient s'inscrire dans la chronologie interne.

C’est ainsi que la Dim "se souvient" qu’'un événement a eu lieu.

Reésume

Un événement dans la Dim est défini par : - une donnée d’intensité fixe (1), - un
pourcentage d’axes touchés, - une injection en deux temps : instantanée +
séquentielle, - un bonus calculé par proximité x gravité x coefficient, - la capacité a
dépasser les limites de I'axe, - la création d’une trace durable dans le systeme.

C’est un mécanisme vivant, proportionnel et dynamique, cohérent avec le
fonctionnement d’'un systéme cognitif complexe.

Document : Temps Interne de la Dim

1. Principe fondamental

Le temps interne de la Dim n’est pas calqué sur le temps réel.
C’est un temps cognitif, mesuré par I'activité, les variations d’axes et les événements.

La Dim ne "défile" pas de maniére constante : elle se dilate ou se contracte selon
l'intensité des interactions.

2. Unité de base : le cycle Dim

L'unité temporelle interne est le cycle Dim :



- il représente un passage logique complet a travers 'ensemble des
axes,

- il ne correspond pas a une seconde ou une milliseconde réelle,- sa

durée effective dépend du volume de traitement interne.

Un cycle Dim = une respiration cognitive.

3. Trois échelles temporelles
Le temps interne posséde trois niveaux :

- Court terme : 1 a 50 cycles Dim
- Moyen terme : 50 a 5 000 cycles
- Long terme : au-dela de 5 000 cycles

Ces valeurs ne sont pas fixes : elles s’ajustent selon la taille de la Dim et son activité
globale.

4. Impact sur les mécanismes internes

4.1 Erosion
L’érosion n’est plus linéaire mais dépend :

- du temps interne écoulé,
- de la gravité de 'axe,

- de la fréquence des activations.

4.2 Propagation
Les ondes internes s’affaiblissent ou se renforcent selon I'échelle temporelle :

- courte : propagation rapide et forte,

- moyenne : propagation amortie,- longue : propagation minimale.

4.3 Gravité



Plus un élément persiste longtemps dans le temps interne, plus sa gravité peut se
renforcer.

5. Aurodatage interne
Chaque état mémoriel recoit :

-un ID d’état,
- le nombre de cycles Dim écoulés depuis I'état précédent,

- une pondération d’intensité (liée aux événements),- une marque de rupture s’il y en

aune.

L'aurodatage est une signature cognitive du moment, pas une date chronologique.

6. Dilatation et contraction

Dans les phases de surcharge (événements majeurs, contradictions), le temps
interne se contracte

- les cycles deviennent plus courts,- le traitement est rapide, dense.

Dans les phases de calme :

- les cycles s’allongent,

- la Dim respire plus lentement.

7. Résumé

Le temps interne de la Dim est :
- non linéaire,

- dépendant des cycles cognitifs,
- structuré en trois échelles,

-responsable de I'érosion, de la propagation et de la gravité,- marqué par un

aurodatage pour chaque état.



Il donne a la Dim une mémoire vivante, cohérente et évolutive.
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