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<center> 
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<h4> 
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<div> 
<h3 style="text-align: justify;"> 
<a href="#P" name="A">KOMPONEN</a></h3><h4 style="text-align: left;">Arduino 
Uno</h4><div><br /></div><div class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><a 
href="https://1.bp.blogspot.com/-7yg6HLboMks/X2MAJ7pPScI/AAAAAAAAUsw/m5X7j-SEgq
0fH6l6QoRErzKdTPWFGdIoACLcBGAsYHQ/s500/Arduino%2BUno.jpg" style="margin-left: 
1em; margin-right: 1em;"><img border="0" data-original-height="375" 
data-original-width="500" height="480" 
src="https://1.bp.blogspot.com/-7yg6HLboMks/X2MAJ7pPScI/AAAAAAAAUsw/m5X7j-SEgq
0fH6l6QoRErzKdTPWFGdIoACLcBGAsYHQ/w640-h480/Arduino%2BUno.jpg" width="640" 
/></a></div><h4 style="clear: both; text-align: center;">Gambar 1. Arduino 
Uno</h4><div><br /></div>Arduino Uno adalah board mikrokontroler berbasis ATmega328 
(datasheet). Memiliki 14 pin input dari output digital  dimana 6 pin input tersebut dapat 
digunakan sebagai output PWM dan 6 pin input analog, 16 MHz osilator kristal, koneksi 
USB, jack power, ICSP header, dan tombol reset. Untuk mendukung mikrokontroler agar 
dapat digunakan, cukup hanya menghubungkan Board Arduino Uno ke komputer dengan 
menggunakan kabel USB atau listrik dengan AC yang-ke adaptor-DC atau baterai untuk 
menjalankannya.<br /><br /></div><div>Uno berbeda dengan semua board sebelumnya 
dalam hal koneksi USB-to-serial yaitu menggunakan fitur Atmega8U2 yang diprogram 
sebagai konverter USB-to-serial berbeda dengan board sebelumnya yang menggunakan 
chip FTDI driver USB-to-serial.</div><div><br /></div><div>Nama “Uno” berarti satu dalam 
bahasa Italia, untuk menandai peluncuran Arduino 1.0. Uno dan versi 1.0 akan menjadi versi 
referensi dari Arduino. Uno adalah yang terbaru dalam serangkaian board USB Arduino, dan 



sebagai model referensi  untuk platform Arduino, untuk perbandingan dengan versi 
sebelumnya, lihat indeks board Arduino.<h4 style="text-align: left;">LCD</h4><div><br 
/></div><div class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><a 
href="https://1.bp.blogspot.com/-VwTBTZPldy0/X2Mird44RxI/AAAAAAAAUu8/3EYriU7L52Y
uvQS-nFi3ApQ4LGxWMwwaQCLcBGAsYHQ/s225/Gambar%2BLCD.jpg" imageanchor="1" 
style="margin-left: 1em; margin-right: 1em;"><img border="0" data-original-height="225" 
data-original-width="225" height="640" 
src="https://1.bp.blogspot.com/-VwTBTZPldy0/X2Mird44RxI/AAAAAAAAUu8/3EYriU7L52Yu
vQS-nFi3ApQ4LGxWMwwaQCLcBGAsYHQ/w640-h640/Gambar%2BLCD.jpg" width="640" 
/></a></div><h4 style="clear: both; text-align: center;">Gambar 2. 7-Segment</h4><div><br 
/></div><div style="text-align: justify;">LCD atau Liquid Crystal Display adalah suatu jenis 
media display (tampilan) yang menggunakan kristal cair (liquid crystal) untuk menghasilkan 
gambar yang terlihat. Teknologi Liquid Crystal Display (LCD) atau Penampil Kristal Cair 
sudah banyak digunakan pada produk-produk seperti layar Laptop, layar Ponsel, layar 
Kalkulator, layar Jam Digital, layar Multimeter, Monitor Komputer, Televisi, layar Game 
portabel, layar Thermometer Digital dan produk-produk elektronik 
lainnya.</div></div><div><div style="text-align: justify;"><br /></div><div style="text-align: 
justify;">Teknologi Display LCD ini memungkinkan produk-produk elektronik dibuat menjadi 
jauh lebih tipis jika dibandingkan dengan teknologi Tabung Sinar Katoda ( Cathode Ray 
Tube atau CRT). Jika dibandingkan dengan teknologi CRT, LCD juga jauh lebih hemat 
dalam konsumsi daya karena LCD bekerja berdasarkan prinsip pemblokiran cahaya 
sedangkan CRT berdasarkan prinsip pemancaran cahaya. Namun LCD membutuhkan 
lampu backlight (cahaya latar belakang) sebagai cahaya pendukung karena LCD sendiri 
tidak memancarkan cahaya. Beberapa jenis backlight yang umum digunakan untuk LCD di 
antaranya adalah backlight CCFL ( Cold cathode fluorescent lamps ) dan backlight LED ( 
Light-emitting diodes ).</div><h4 style="text-align: justify;">Keypad</h4><div><br 
/></div><div class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><a 
href="https://1.bp.blogspot.com/-iwmKxdsF1Yo/X2Mi0gGya7I/AAAAAAAAUvA/vQH7jst-I0U
MwNXcyNgDJzz5nW1xULd3gCLcBGAsYHQ/s700/Keypad.jpg" imageanchor="1" 
style="margin-left: 1em; margin-right: 1em;"><img border="0" data-original-height="700" 
data-original-width="700" height="640" 
src="https://1.bp.blogspot.com/-iwmKxdsF1Yo/X2Mi0gGya7I/AAAAAAAAUvA/vQH7jst-I0UM
wNXcyNgDJzz5nW1xULd3gCLcBGAsYHQ/w640-h640/Keypad.jpg" width="640" 
/></a></div><h4 style="text-align: center;">Gambar 3. Keypad</h4><div><br /></div><div 
style="text-align: justify;">Keypad berarti Sebuah keyboard miniatur atau set tombol untuk 
operasi portabel perangkat elektronik, telepon, atau peralatan lainnya. Keypad merupakan 
sebuah rangkaian tombol yang tersusun atau dapat disebut "pad" yang biasanya terdiri dari 
<a href="https://id.wikipedia.org/wiki/Huruf">huruf</a> alfabet (A—Z) untuk mengetikkan 
kalimat, juga terdapat <a href="https://id.wikipedia.org/wiki/Angka">angka</a> serta 
simbol-simbol khusus lainnya. Keypad yang tersusun dari angka-angka biasanya disebut 
sebagai numeric keypad. Keypad juga banyak dijumpai pada alphanumeric keyboard dan 
alat lainnya seperti <a href="https://id.wikipedia.org/wiki/Kalkulator">kalkulator</a>, <a 
href="https://id.wikipedia.org/wiki/Telepon">telepon</a>, kunci kombinasi, serta kunci pintu 
digital, di mana diperlukannya nomor untuk dimasukkan.</div><div><br /></div><h3 
style="text-align: left;"> 
<a href="#P" name="B">GAMBAR RANGKAIAN</a></h3><div><br /></div><div><div 
class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><br /></div><div class="separator" 
style="clear: both; text-align: center;"><a 



href="https://1.bp.blogspot.com/-NZCU0Thnmgc/X2Mg1K7BOYI/AAAAAAAAUuw/20VzytkO
XMIujy6WI-Pihm87vF2BEskygCLcBGAsYHQ/s643/Percobaan%2B3.JPG" imageanchor="1" 
style="margin-left: 1em; margin-right: 1em;"><img border="0" data-original-height="314" 
data-original-width="643" height="312" 
src="https://1.bp.blogspot.com/-NZCU0Thnmgc/X2Mg1K7BOYI/AAAAAAAAUuw/20VzytkOX
MIujy6WI-Pihm87vF2BEskygCLcBGAsYHQ/w640-h312/Percobaan%2B3.JPG" width="640" 
/></a></div><br /><div class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><br 
/></div></div><div class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><br /></div><h3 
style="text-align: left;"> 
<a href="#P" name="C">FLOWCHART</a></h3><div><br /></div><div class="separator" 
style="clear: both; text-align: center;"><a 
href="https://1.bp.blogspot.com/-8-52GvrYfYE/X2MecIwGVLI/AAAAAAAAUuk/LXQBuk9Doi
ElOGXaJmq1WOUN90e25cRcQCLcBGAsYHQ/s611/Flowchart%2B%2BPercobaan%2B3.p
ng" imageanchor="1" style="margin-left: 1em; margin-right: 1em;"><img border="0" 
data-original-height="611" data-original-width="438" height="640" 
src="https://1.bp.blogspot.com/-8-52GvrYfYE/X2MecIwGVLI/AAAAAAAAUuk/LXQBuk9DoiEl
OGXaJmq1WOUN90e25cRcQCLcBGAsYHQ/w458-h640/Flowchart%2B%2BPercobaan%2
B3.png" width="458" /></a></div><br /><div class="separator" style="clear: both; text-align: 
center;"><br /></div><div class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><br 
/></div><h3 style="text-align: left;"> 
<a href="#P" name="D">LISTING PROGRAM</a></h3></div><div><div><div>#include 
&lt;LiquidCrystal.h&gt;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; //Deklarasi library LCD</div><div>#include &lt;Keypad.h&gt;&nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp;//Deklarasi library keypad</div><div><br /></div><div>const byte 
ROWS = 4;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; //Deklarasi jumlah baris</div><div>const byte COLS = 
3;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; //Deklarasi jumlah kolom</div><div>char keys[ROWS][COLS] 
= {</div><div>&nbsp; &nbsp; {'1','2','3'},</div><div>&nbsp; &nbsp; {'4','5','6'},&nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; //Inisialisasi keypad matriks 4x3</div><div>&nbsp; &nbsp; 
{'7','8','9'},</div><div>&nbsp; &nbsp; {'*','0','#'}</div><div>};</div><div><br /></div><div>byte 
rowPins[ROWS] = {10, 9, 8, 7};&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp;//Deklarasi pin yang digunakan untuk baris&nbsp;</div><div>byte colPins[COLS] = 
{13, 12, 11};&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; //Deklarasi pin 
yang digunakan untuk kolom</div><div><br /></div><div>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; // Inisialisasi library 
dengan pin yang digunakan</div><div>LiquidCrystal lcd(A0, A1, A2, A3, A4, 



A5);</div><div>Keypad keypad = Keypad( makeKeymap(keys), rowPins, colPins, ROWS, 
COLS );</div><div>void setup() {&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; //Semua 
kode dalam fungsi ini akan dieksekusi sekali</div><div>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; // Set baris dan kolom 
LCD&nbsp;</div><div>&nbsp; lcd.begin(20, 4);</div><div>&nbsp; 
lcd.setCursor(1,2);</div><div>&nbsp; lcd.setCursor(4,3);</div><div>&nbsp; 
lcd.setCursor(0,0);</div><div>}</div><div><br /></div><div>void loop() {&nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; //Semua kode dalam fungsi ini akan dieksekusi 
berulang</div><div>char key = keypad.getKey();&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; //Membaca keypad</div><div><br 
/></div><div>&nbsp; &nbsp; if (key) {&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;//Kondisi 
pilihan jika keypad ditekan</div><div>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; lcd.print(key);&nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
//Menampilkan input dari keypad pada LCD</div><div>&nbsp; &nbsp; 
}</div><div>}</div></div></div><div><br /></div></div> 
<div class="result-shield-container tlid-copy-target" tabindex="0"> 
<h3 style="text-align: justify;"> 
<a href="#P" name="E">VIDEO PRAKTIKUM</a></h3><div><br /></div><div 
class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><object class="BLOG_video_class" 
contentid="335df8ed0965047d" height="266" id="BLOG_video-335df8ed0965047d" 
width="320"></object></div><div class="separator" style="clear: both; text-align: 
center;"><br /></div> 
</div> 
<div class="result-shield-container tlid-copy-target" tabindex="0"> 
<h3 style="text-align: justify;"> 
<a href="#P" name="F">ANALISA</a></h3><h4></h4><h4 style="margin-left: 1.0cm; 
mso-add-space: auto; mso-list: l0 level1 lfo1; text-align: justify; text-indent: -1.0cm;"><span 
style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,&quot;serif&quot;; font-size: 12.0pt; 
line-height: 115%;">Pada rangkaian percobaan, kenapa 
digunakan pin data hanya dari D4 sampai D7?</span></h4><div style="text-align: 
justify;"><span style="font-weight: normal;">Dikarenakan dari keypad 3x4 yang di pakai 
hanya membutuhkan 4-bit data. Jadi karena hanya membutuhkan 4-bit data, pin yang 
digunakan hanya D4-D7, jikalau pin D0-D3 juga di pakai, maka inputannya sebesar 8-bit 
data.</span></div></div><h4 style="text-align: left;">Pada percobaan digunakan keypad 
3x4. Apakah ketika kita gunakan keypad 4x4 ada perbedaan dari programnya? Jelaskan 
dimana?</h4><div style="text-align: justify;">Pada keypad 3x4, keypad tersebut mempunyai 
12 varian binner (0000.0000-0000.1111), maka 4-bit saja yang terpakai, maka dari itu, di 
LCD  hanya menggunakan pin D4-D7. Tapi jikalau keypad 3x4 diganti dengan keypad 4x4, 



maka varian dari keypad tersebut adalah 16 (0000.0000-0001.0011), maka kita menggunkan 
sistem 8-bit, jd kita perlu memakai pin D0-D3.</div><div style="text-align: justify;"><br 
/></div></div><div class="text-wrap tlid-copy-target"> 
<div class="result-shield-container tlid-copy-target" tabindex="0"> 
<h3 style="clear: both; text-align: justify;"> 
<a href="#P" name="G">LINK DOWNLOAD</a></h3> 
<div> 
<ol> 
<li>Download HTML : <a 
href="https://docs.google.com/document/d/1VBKpvTG3cBdBJYZ2m_3IixpFI2tTzPitwHi2UN
NTxNM/edit?usp=sharing" target="_blank">KLIK DISINI !!!</a></li> 
<li>Download Rangkaian (Proteus) : <a 
href="https://drive.google.com/u/0/uc?id=1ZfMk8HJg58uRVchWNcSRjqwa75Nc0_j8&amp;e
xport=download" target="_blank">KLIK DISINI !!!</a></li><li>Download Listing Program : <a 
href="https://drive.google.com/u/0/uc?id=1rVwMa34MrdJDYZrTocbSBbGLO5yhu2Nh&amp;
export=download" target="_blank">KLIK DISINI !!!</a></li> 
<li>Download Video : <a 
href="https://drive.google.com/u/0/uc?id=1YUquTSPxOe827VZAf3k3BJ-MTq2oN338&amp;e
xport=download" target="_blank">KLIK DISINI !!!</a></li> 
</ol> 
</div> 
<div class="separator" style="clear: both; text-align: center;"> 
<span class="tlid-translation translation" lang="id"><span class="tlid-translation translation" 
lang="id"></span></span></div> 
<span class="tlid-translation translation" lang="id"> </span></div> 
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