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INTEGRUOTA INFORMATIKOS, GEOGRAFIJOS IR ISTORIJOS PAMOKA

»SKAITMENINE KELIONE PO VILNIAUS PRAEIT] IR DABARTJ“

Data 2023-12-02
Klase Illg
Mokiniy skaicius 18

Pamokos tikslas ir uzdaviniai

Tikslas — supazindinti mokinius su Vilniaus jZymiais objektais, derinant geografijos,
istorijos ir informatikos Zinias, lavinti kiirybinj ir kritin] mastyma, naudojant Siuolaikines
technologijas istorinei ir kultiirinei medZiagai paZinti.

UZdaviniai:

Supazindinti mokinius su Vilniaus istorijos ir geografijos aspektais, pristatant
svarbiausius miesto objektus.

ISmokyti mokinius naudotis informacinémis technologijomis, kuriant skaitmeninj
turinj (filmg).

Skatinti komandinius jgiidZius, kiirybiSkumg ir kritinj mastymg kuriant bendra
projekta.

Formuoti mokiniy gebéjimg apibendrinti informacijg ir pristatyti jg viesai.

Plétoti kultiirin; sgmoningumag ir atsakingg poziiirj ] miesto pavelda.

Metodai

Praktiné veikla. Mokiniy grupés ieSko informacijos ir rengia pristatymus apie jzymias
vietas Vilniuje.

Diskusija. Refleksija apie mokiniy pristatymus, pasidalinimas patirtimi.

Vaizdiniai metodai. Sukurty filmy perZzitira ir aptarimas.

Tyrimas ir analizé. Informacijos rinkimas apie Vilniaus istorijg ir geografija.

Priemonés

Kompiuteriai su vaizdo redagavimo programomis.

Projektorius ar interaktyvi lenta filmy perzitrai.

Interneto prieiga informacijos paieskai ir tyrimams.

[Smanieji telefonai filmy ktrimui.

Ugdomos kompetencijos

Skaitmeninés kompetencijos. Mokiniai mokosi naudotis vaizdo kiirimo ir redagavimo
programomis.
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Kulttiriné sagmoningumo kompetencija. Skatinamas supratimas apie kulturos paveldg ir
atsakingg poziiir] ] miesto istorija.

Komandinio darbo kompetencija. Mokomasi veikti kartu, dalintis uzduotimis ir spresti
problemas komandoje.

Kiurybin¢ kompetencija. Lavinamas gebéjimas kurti vaizdo filmg ir pristatyti jj
kiirybiskai.

Veiklos aprasSymas

Pamokos metu mokiniai susiskirsto ] grupes ir kiekviena grupé gauna uzduotj pristatyti
vieng 1§ Vilniaus jZymiy viety. Naudodamiesi internetu, mokiniai renka informacijg apie
objekta, raSo trumpg tekstg ir kuria trumpg filma, naudodami iSmaniuosius telefonus. Po
kiirybinés darbo dalies visi filmai perziiirimi ir aptariami klaséje.

Pasiekimai

Mokiniai gebés savarankiskai rinkti informacija apie Vilniaus jZymius objektus,
naudodami skaitmenines priemones.

Sukurti trumpi informaciniai filmukai apie Vilniaus vietas, pristatyti juos klaséje.

Igytos informacijos pristatymo vieSumoje, filmy kiirimo ir komandinio darbo patirtys.
Skatinamas gilesnis susidomé¢jimas Vilniaus istorija ir miesto kultiiriniu paveldu.

UZduociy pavyzdziai
Video



https://drive.google.com/file/d/1FqME_LYGX3oBYLCViD7tao1Cktmwl8gT/view?usp=sharing
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Mokytojo vardas ir pavardé
Geografijos mokytoja metodininké Ina Gailitiniené
Informatikos mokytoja metodininké Asta Fjellbirkeland



