Quake III Arena

Disse regler gazlder under PLUGGED LAN arrangementer afholdt af
Langaa NanoLaug.

Admins kan tilfeje, fjerne og redigere regler uden forbehold.

1. - Turneringsform
1.1
Turneringen bliver afviklet som double elimination. Taber man
fgrste kamp, ryger man ned i1 lowerbracket, hvor man fortsatter
indtil man bliver slaet ud.
1.2
Der bliver spillet 1 map pr. kamp af 15 minutters varighed
I finalen spilles map nr. 2 kun hvis holdet fra lowerbracket
vinder fgrste map.
1.3
Hvis kampen ender uafgjort efter endt spilletid, startes der
forfra med 5 minutters spilletid.
1.4
Der er 2 spillere pad hvert hold.
1.5
Forstnevnte hold pad turneringsplanen skal hoste spillet.
Navnet pa serveren skal vere holdl vs hold2.

2. - Game settings
2.1
Der spilles ”“Quake III Arena” med nyeste patch.
2.2

Host maskinen skal benytte disse settings:

® Mode: deathmatch
® Time limit: 15 minutter
® Frag limit: ingen
® Friendly-fire: on
2.3
Mapcycle:

Runde 1: PRO-Q3DM6

Runde 2: Q3DM9

Runde 3: Q3DM7

Runde 4: Q3DM13

Consolidation: Q3DM15 (pro-g3tourney4, Pro-g3dmb6)



Finale: nr 1: Q3DM9, nr 2: Q3DM7 (nr 3 PRO-Q3DMb)

3. - Opfgrsel, cheat m.m.
3.1
Der ma ikke benyttes eksterne programmer som hjzlper en spiller
pa unaturlige mader.
3.2
Uhensigtsmessig verbalisering og tilsvining af modstander kan
medfgre forfeit eller diskvalifikation fra turneringen.
3.3
Hvis en spiller crasher indenfor de fgrste 5 minutter, startes
spillet forfra.
3.4
Hvis serveren crasher indenfor de 5 fgrste minutter, startes
spillet forfra.
Efter de 5 minutter huskes det antal frags som er blevet lavet
hidtil og spillet startes pa ny med den resterende tid.

4. - Fgr og efter kampen
4.1
Begge hold skal vare klar pa serveren senest 5 minutter for
annonceret kampstart. Hvis et hold ikke er pd serveren og klar
til start senest 10 minutter efter annonceret kampstart kan
kampen vindes pa forfeit af det andet hold.
4.2
Resultatet af en kamp skal gives til den turneringsansvarlige
umiddelbart efter kampens afslutning.
4.3
Eventuelle klager skal afgives senest 30 minutter efter kampens

afslutning.



