Aplicatii recapitulative

1. Tudor, Matei, George si Bogdan locuiesc in localitati diferite, dar au hotdrat sa se
intalneascd pentru a pescui pe Lacul Colibita. n tabelul urméator sunt prezentate localitatile
de domiciliu ale celor patru baieti si distanta parcursa pana la locul de intalnire:

Numele Tudor Matei George Bogdan
Localitatea lasi Pitesti Galati Timisoara
Lungimea traseului 290 km 409 km 477 km 445 km

a) Conform tabelului, cel mai scurt traseu a fost strabatut de:
1. Tudor; 2. Matei; 3. George; 4. Bogdan.

b) Conform indicatiilor din tabel, traseul parcurs de George a fost mai mare decat
traseul parcurs de Bogdan cu:

1.187 km; 2. 68 km; 3.36 km; 4,32 km.
2. Incercuiti figura care satisface simultan urmatoarele conditii:
v Triunghiul ABC are un unghi drept in B;
v AB este mai mare decat BC;
v M este mijlocul lui AB;
v N este mijlocul lui BG;
v P este un punct situat in interiorul triunghiului ABC.
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3. Un gradinar doreste sa imprejmuiasca parcele de diferite forme. Alegeti parcela
pentru care nu-i sunt suficienti 32 m de gard.
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4. Bunicul a pregatit nepotului sdu, o surpriza. El va cauta cadoul prin casa bunicilor,
urmand niste instructiuni pe care le primeste pe traseu. Provocarea este
indeplinita, daca uneste punctele indicate pe schita, desenand traseul.
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Plecarea este din punctul A din sufragerie unde gaseste urmatorul bilet:
1.

Daca esti in punctul A,
Chiar in locul unde-i priza,
la creionul si cu schita,
Si-acum cauta surpriza.

Du-tedelaAlaK,
Deseneaza si segmentul,

Si gasesti pe canapea
Intr-un colt, din nou biletul.
2.

Acum mergi in fuga mare,
Drept la P, de la intrare,
Unghiul AKP mdsoara

la biletul, iesi afara.

3.

Este-un loc, aici Tn casa,
Unde a ascuns bunica
Borcanele cu dulceata,
Le-a vazut chiar si pisica.

Trage aer, mult in piept,
Ca s-ajungi la locul dulce,
Deseneaza un unghiul drept,
Si noteaza-l KPC
( Nu uita sa iei biletul din borcan)
4.
Acum mergi din punctul C,
Unde sunt pantofi cu toc,
Siuneste-l cu DV
Fix cu punctul din mijloc.
(Sub pantoful cel cu toc vei gasi un nou bilet)
5.
Noteaza punctul cu E,
Mergi cu pasul de furnica,
Paralel cu dreapta d,
Pana la piscina mica.
(Sub sticluta cu parfum, e biletul, fugi la drum)
6.
Daca vrei ca sa ajungi
Pana-n punctul urmator,
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Cauta pe schita ta

Simetria-n ajutor.

Noteaza punctul din cada cu T.

Masoara si deseneaza punctul M, care este simetricul lui T fata de O.

Dupa ce ai desenat,
Deja stii unde sa mergi.
Fugi la punctul depistat,
E-un bilet unde visezi.
7.

Ai 0 noua provocare:

Sa verifici pe desen,
Daca sunt coliniare
Punctele M, |, L, N.

8.

Daca ai verificat,

Estiin I, tu si pisica,
Este semn, c-ai terminat:
Darul este la bunica.
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5. La jocul de biliard, unghiul sub care bila loveste mantaua (marginea mesei), numit
unghi de incidentad, este congruent cu unghiul de reflexie, ca in figura de mai jos:

a) Ce notiune invatata ne ajuta sa gasim locul in care bila loveste mantaua?
b) Ardtati pe desenul de mai jos care ar trebui sa fie traiectoria bilei albe astfel incat sa
lovesca bila rosie dupa ce loveste mantaua de 2 ori.

Raspuns:

c) Aratati pe desenul de mai jos care ar trebui sa fie traiectoria bilei negre astfel incat
sa intre in buzunarul de la mijlocul mantalei, dupa ce loveste marginea acesteia.

Raspuns: K
6.
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