
เมนู 



การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้  
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ครสูมยงค ์ คำเหมอืดแอ ่
 
 
 
 
 
 

โรงเรยีนเรยนีาเชลวีทิยาลยั 
 

สำนักงานการศกึษาเอกชน จังหวดัเชยีงใหม ่

 



สือ่การสอน 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1I1zwWqfxJqgCVInK7aPGNjmmLrYCd-wn?usp=sharing


คาบที ่1 20/05/69 

ทฤษฎ ี:  
เอกสารประกอบเนือ้หา.PDF 
 
 

ปฏบิตั ิ: โปรแกรมรับขอ้มลูจากแป้นพมิพ ์
 
String inputText = ""; 
 
void setup() { 
  Serial.begin(9600); 
  Serial.println("กรณุาพมิพข์อ้ความ:"); 
} 
 
void loop() { 
 
  // ตรวจสอบวา่มขีอ้มลูสง่เขา้มาหรอืไม ่
  while (Serial.available() > 0) { 
 
    char c = Serial.read(); 
 
    // ถา้กด Enter 
    if (c == '\n') { 
 
      Serial.print("ขอ้ความทีไ่ดรั้บ: "); 
      Serial.println(inputText); 
 
      // ลา้งขอ้ความเดมิ 
      inputText = ""; 
    } 
    else { 
      inputText += c; 
    } 
  } 
} 

 
print(“  ขอ้ความ”); 
แสดงขอ้ความออก ทางหนา้จอ 
 
print( ชือ่ตวัแปร); 
แสดงคา่ตวัแปร ทางหนา้จอ 
 
printf("ขอ้ความ %รหสัรปูแบบขอ้ความ", ชือ่ตวัแปร); 
 
print();  แสดงขอ้ความ ไมข่ึน้บรรทดัใหม ่
println(); แสดงขอ้ความ และขึน้บรรทดัใหม ่
 
เชน่ 
print(“  somyong ”);    
print(“ Khammueat ae ”)  ผลทีล่พัธท์ีไ่ด ้  somyong  khammueat ae 
 



หรอื 
println(“  somyong ”);    
println(“ Khammueat ae ”)    
ผลทีล่พัธท์ีไ่ด ้  somyong   
                       khammueat ae 
 
 
คำถาม 
print(“ Kim”)   
println(“  som ”);    
print(“ yong ”)   
ผลทีล่พัธท์ีไ่ด ้จะเป็นอยา่งไร  
 
คำถาม 
println(“ Kim”)   
print(“  som ”);    
println(“yong ”)   
ผลทีล่พัธท์ีไ่ด ้จะเป็นอยา่งไร   kim 
som  yong 
 
 

 



คาบที ่2 - 27/05/69 

ทฤษฎ ี: โครงสรา้งการเขยีนโปรแกรม  
เอกสารประกอบ : โครงสรา้งการเขยีนโปรแกรม.PDF 
 
 
 

ปฏบิตั ิ: ควบคมุ LED ดว้ยขอ้ความ 

ตวัอยา่งนีเ้ป็นการควบคมุ LED ดว้ยขอ้ความทีพ่มิพจ์ากคอมพวิเตอรผ์า่น Serial Monitor 

●​ พมิพ ์ON → LED ตดิ 
●​ พมิพ ์OFF → LED ดบั 

เหมาะกบับอรด์ Arduino Uno / Nano / Mega 

ตอ่วงจร 

●​ LED ขา + → Pin 13    
●​ LED ขา - → GND​

 (หรอืใช ้LED ในตวับอรด์ไดเ้ลย) 

 
 
String command = ""; 
 
void setup() { 
 
 pinMode(13, OUTPUT); 
 
 Serial.begin(9600); 
 
 Serial.println("พมิพ ์ON หรอื OFF"); 
} 
 
void loop() { 
 
 while (Serial.available() > 0) { 
 
   char c = Serial.read(); 
 
   // เมือ่กด Enter 
   if (c == '\n') { 
 
     command.trim(); // ลบชอ่งวา่งและ Enter 
 
     // ตรวจสอบขอ้ความ 
     if (command == "ON") { 
 
       digitalWrite(13, HIGH); 
       Serial.println("LED ON"); 
 
     } 
     else if (command == "OFF") { 

https://drive.google.com/file/d/1gRl92UH8KwAChx58Df0RJ4aAvR1vGDZX/view?usp=sharing


 
       digitalWrite(13, LOW); 
       Serial.println("LED OFF"); 
 
     } 
     else { 
 
       Serial.println("คำสัง่ไมถ่กูตอ้ง"); 
 
     } 
 
     // ลา้งขอ้ความ 
     command = ""; 
   } 
   else { 
 
     command += c; 
 
   } 
 } 

} 

 

วธิใีชง้าน 

1.​ อปัโหลดโคด้ 
2.​ เปิด Serial Monitor 
3.​ ตัง้ Baud Rate = 9600 
4.​ ตัง้คา่ Newline 
5.​ พมิพ ์

○​ ON 
○​ OFF 

ตวัอยา่งผลลพัธ ์

ON 
LED ON 
 
OFF 
LED OFF 
 

 



คาบที ่3  3/06/69  วนัหยดุ 

 



คาบที ่4  10/06/69 
 
 
 

 
 
 
 
 

ป.ควบคมุ LED หลายดวง 
 
ตวัอยา่งนีเ้ป็นการควบคมุ LED หลายดวงผา่น Serial Monitor 
คำสัง่ตวัอยา่ง 

●​ LED1 ON 
●​ LED1 OFF 
●​ LED2 ON 
●​ LED2 OFF 
●​ ALL ON 
●​ ALL OFF  



ผงัการตอ่วงจร 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 



 
 



การตอ่วงจร 
●​ LED1 → ขา 8 
●​ LED2 → ขา 9 
●​ LED3 → ขา 10 

(ตอ่ผา่นตวัตา้นทาน 220Ω ไป GND) 
 
String command = ""; 
 
// กำหนดขา LED 
int led1 = 8; 
int led2 = 9; 
int led3 = 10; 
 
void setup() { 
 
  pinMode(led1, OUTPUT); 
  pinMode(led2, OUTPUT); 
  pinMode(led3, OUTPUT); 
 
  Serial.begin(9600); 
 
  Serial.println("ระบบควบคมุ LED"); 
  Serial.println("ตวัอยา่งคำสัง่:"); 
  Serial.println("LED1 ON"); 
  Serial.println("LED1 OFF"); 
  Serial.println("ALL ON"); 
  Serial.println("ALL OFF"); 
} 
 
void loop() { 
 
  while (Serial.available() > 0) { 
 
    char c = Serial.read(); 
 
    // เมือ่กด Enter 
    if (c == '\n') { 
 
      command.trim(); 
 
      // ===== LED1 ===== 
      if (command == "LED1 ON") { 
        digitalWrite(led1, HIGH); 
        Serial.println("LED1 ON"); 
      } 
 
      else if (command == "LED1 OFF") { 
        digitalWrite(led1, LOW); 
        Serial.println("LED1 OFF"); 
      } 
 
      // ===== LED2 ===== 
      else if (command == "LED2 ON") { 
        digitalWrite(led2, HIGH); 
        Serial.println("LED2 ON"); 
      } 
 
      else if (command == "LED2 OFF") { 
        digitalWrite(led2, LOW); 
        Serial.println("LED2 OFF"); 
      } 
 
      // ===== LED3 ===== 
      else if (command == "LED3 ON") { 
        digitalWrite(led3, HIGH); 
        Serial.println("LED3 ON"); 
      } 
 
      else if (command == "LED3 OFF") { 
        digitalWrite(led3, LOW); 
        Serial.println("LED3 OFF"); 
      } 



 
      // ===== ALL ===== 
      else if (command == "ALL ON") { 
 
        digitalWrite(led1, HIGH); 
        digitalWrite(led2, HIGH); 
        digitalWrite(led3, HIGH); 
 
        Serial.println("ALL LED ON"); 
      } 
 
      else if (command == "ALL OFF") { 
 
        digitalWrite(led1, LOW); 
        digitalWrite(led2, LOW); 
        digitalWrite(led3, LOW); 
 
        Serial.println("ALL LED OFF"); 
      } 
 
      else { 
        Serial.println("ไมพ่บคำสัง่"); 
      } 
 
      // ลา้งขอ้ความ 
      command = ""; 
    } 
 
    else { 
      command += c; 
    } 
  } 
} 
 
 

 



ตวัอยา่งการพมิพใ์น Serial Monitor 

LED1 ON 
LED2 ON 
LED3 OFF 
ALL OFF 

 



คาบที ่5  17/06/69  
(ตดิกจิกรรมงานไหวค้ร)ู 
 
 

คาบที ่6  24/06/69  
 
ตวัแปร และชนดิของตวัแปร 

1. ตวัแปรคอือะไร 

เชน่ 

int age = 20; 

●​ int คอื ชนดิขอ้มลู 
●​ age คอื ชือ่ตวัแปร 
●​ 20 คอื คา่ทีเ่กบ็อยูใ่นตวัแปร 

เปรยีบเทยีบงา่ย ๆ 

กลอ่ง ชือ่ตวัแปร ขอ้มลู 

📦 age 20 

📦 score 95 

📦 name Somyong 

 

2. ชนดิของตวัแปรทีใ่ชบ้อ่ยใน Arduino 

2.1 int (จำนวนเต็ม) 

เกบ็เลขจำนวนเต็ม 

int led1 = 8; 

จากโคด้ทีเ่ราคยุกนั 

int led1 = 8; 
int led2 = 9; 
int led3 = 10; 

หมายถงึ 



ตวัแปร คา่ 

led1 8 

led2 9 

led3 10 

ใชเ้กบ็หมายเลขขา Arduino 

 

2.2 float (เลขทศนยิม) 

เชน่ 

float temperature = 36.5; 

ใชก้บั 

●​ อณุหภมู ิ
●​ ความชืน้ 
●​ แรงดนัไฟฟ้า 

ตวัอยา่ง 

float voltage = 4.85; 
 

2.3 char (ตวัอกัษร 1 ตวั) 

เกบ็ไดเ้พยีงตวัเดยีว 

char grade = 'A'; 

หรอื 

char c = Serial.read(); 

จากโคด้เดมิ 

char c = Serial.read(); 

เมือ่ผูใ้ชพ้มิพ ์

LED1 ON 

Arduino จะอา่นทลีะตวั 

L 
E 



D 
1 
 
O 
N 

 

2.4 String (ขอ้ความ) 

เกบ็ขอ้ความหลายตวัอกัษร 

จากโคด้เดมิ 

String command = ""; 

ตวัอยา่ง 

command = "LED1 ON"; 

หรอื 

String name = "Somyong"; 
 

2.5 boolean หรอื bool 

เกบ็คา่ 

true 
false 

ตวัอยา่ง 

bool ledStatus = true; 

แปลวา่ 

LED เปิดอยู ่
 

 



3. การกำหนดคา่ใหต้วัแปร 
int score = 80; 

เปลีย่นคา่ได ้

score = 90; 

ตอนนี ้

score = 90 
 

4. การใชต้วัแปรในคำสัง่ 

ตวัอยา่ง 

int led1 = 8; 
 
digitalWrite(led1, HIGH); 

Arduino จะมองเป็น 

digitalWrite(8, HIGH); 

ขอ้ดคีอื 

หากยา้ย LED ไปขา 12 

แกแ้ค ่

int led1 = 12; 

ทัง้โปรแกรมจะเปลีย่นตาม 

 

 



5. ตวัแปรกบัการรับขอ้มลูจากคอมพวิเตอร ์

จากโคด้เดมิ 

String command = ""; 

เมือ่ผูใ้ชพ้มิพ ์

LED1 ON 

ขอ้มลูจะถกูเกบ็ในตวัแปร 

command 

ดงันี ้

command = "LED1 ON" 

 

แลว้นำไปตรวจสอบ 

if(command == "LED1 ON") 
{ 
   digitalWrite(led1,HIGH); 
} 

 

6. ตวัอยา่งการใชห้ลายชนดิรว่มกนั 
int ledPin = 8; 
bool ledStatus = false; 
float voltage = 4.98; 
String command = "LED ON"; 
char c = 'A'; 
 

ตวัแปร ชนดิ คา่ 

ledPin int 8 

ledStatus bool false 

voltage float 4.98 

command String LED ON 

c char A 

 

 



7. ตวัแปร Local และ Global 

 

Global Variable 

ประกาศนอกฟังกช์นั 

int led1 = 8; 
 
void setup() { 
} 
 
void loop() { 
} 

ใชง้านไดท้ัง้โปรแกรม 

 

 



 

Local Variable 

ประกาศภายในฟังกช์นั 

void loop() { 
 
 int count = 0; 
 
} 

ตวัแปร count ใชไ้ดเ้ฉพาะใน loop() 

 

 



8. ตวัอยา่งจากโปรเจกตต์รวจจับบหุรีไ่ฟฟ้า 

หากคณุทำโปรเจกตเ์ซนเซอรต์รวจจับควนั 

int smokeValue = 0; 
int threshold = 500; 
bool alarmStatus = false; 

ความหมาย 

ตวัแปร ใชเ้ก็บ 

smokeValue คา่ควนัจากเซนเซอร ์

threshold คา่เกณฑแ์จง้เตอืน 

alarmStatus สถานะการเตอืน 

ตวัอยา่ง 

if(smokeValue > threshold) 
{ 
   alarmStatus = true; 
} 

 
สรปุชนดิตวัแปรทีค่วรรูส้ำหรับ Arduino 

ชนดิ ตวัอยา่ง ใชเ้ก็บ 

int 10 จำนวนเต็ม 

float 3.14 ทศนยิม 

char 'A' ตวัอกัษร 1 ตวั 

String "HELLO" ขอ้ความ 

bool true จรงิ/เท็จ 

 



แบบทดสอบความรูเ้รือ่งการเขยีนโปรแกรม (ครัง้ที ่1  20 คะแนน) 
 

ปฏบิตั ิ 

 
 

 

https://forms.gle/ANvbHnFWSyg9yHZW6


​
ตวัอยา่งโคด้ Arduino ให ้LED 4 ดวง ตดิพรอ้มกนั 2 วนิาท ีแลว้ดบัพรอ้มกนั 2 วนิาท ีวนซ้ำไปเรือ่ย ๆ
การตอ่วงจร 
 
LED1 → ขา 8 
LED2 → ขา 9 
LED3 → ขา 10 
LED4 → ขา 11 
 
(ตอ่ผา่นตวัตา้นทาน 220Ω) 
 
// กำหนดขา LED 
int led1 = 8; 
int led2 = 9; 
int led3 = 10; 
int led4 = 11; 
 
void setup() { 
 
  pinMode(led1, OUTPUT); 
  pinMode(led2, OUTPUT); 
  pinMode(led3, OUTPUT); 
  pinMode(led4, OUTPUT); 
 
} 
 
void loop() { 
 
  // เปิด LED ทกุดวง 
  digitalWrite(led1, HIGH); 
  digitalWrite(led2, HIGH); 
  digitalWrite(led3, HIGH); 
  digitalWrite(led4, HIGH); 
 
  delay(2000);  // 2 วนิาท ี
 
  // ปิด LED ทกุดวง 
  digitalWrite(led1, LOW); 
  digitalWrite(led2, LOW); 
  digitalWrite(led3, LOW); 
  digitalWrite(led4, LOW); 
 
  delay(2000);  // 2 วนิาท ี
} 
 
 

ตวัอยา่งนีเ้ป็นการควบคมุ LED ดว้ยขอ้ความทีพ่มิพจ์ากคอมพวิเตอรผ์า่น Serial Monitor 



 

โจทย ์: ใหนั้กเรยีนศกึษา ตวัอยา่งโปรแกรม 2 โปรแกรมนี ้ 

             แลว้สรา้งโปรแกรมใหมข่ึน้มา โดย 

 

ให ้กดแป้น พมิพ ์0 1 2 3 และ 4 

ถา้กด 0  ให ้LED ทกุดวง ดบัหมด 

ถา้กด 1  ให ้LED ดวงที ่1 ตดิ ดวงอืน่ๆ ดบัหมด 

ถา้กด 2  ให ้LED ดวงที ่2 ตดิ ดวงอืน่ๆ ดบัหมด 

ถา้กด 3  ให ้LED ดวงที ่3 ตดิ ดวงอืน่ๆ ดบัหมด 

ถา้กด 4  ให ้LED ดวงที ่4 ตดิ ดวงอืน่ๆ ดบัหมด 

​
 



 

คาบที ่7  1/07/69  

คำส ัง่ใน arduion 
 
1. โครงสรา้งหลกัของโปรแกรม (Program Structure) 

●​ void setup(): ฟังกช์นัสำหรับประกาศคา่เริม่ตน้ เชน่ โหมดของขาใชง้าน หรอืการเริม่สือ่สาร 
โดยจะทำงานเพยีงครัง้เดยีวเมือ่เปิดบอรด์ 

●​ void loop(): ฟังกช์นัหลกัทีบ่รรจคุำสัง่ควบคมุ โดยจะทำงานวนซ้ำตอ่เนือ่งไปเรือ่ย ๆ 
 
2. คำสัง่ควบคมุขาใชง้าน (I/O Control) 

●​ pinMode(pin, mode): กำหนดหนา้ทีข่องขา เชน่ INPUT เพือ่รับสญัญาณ หรอื OUTPUT เพือ่
สง่สญัญาณ 

●​ digitalWrite(pin, value): สง่สญัญาณดจิทิลัออกไปเป็น HIGH (เปิด/5V) หรอื LOW (ปิด/0V) 
●​ digitalRead(pin): อา่นคา่ลอจกิดจิทิลัจากขาทีก่ำหนด (ไดผ้ลเป็น HIGH หรอื LOW) 
●​ analogRead(pin): อา่นคา่แรงดนัแอนะล็อกจากขา A0-A5 แลว้แปลงเป็นตวัเลขชว่ง 0 ถงึ 

1023 
●​ analogWrite(pin, value): สง่สญัญาณ PWM ออกไปเพือ่จำลองแรงดนัแอนะล็อก (ใชค้า่ 0 ถงึ 

255) 
 
3. การสือ่สารผา่นพอรต์ซเีรยีล (Serial Communication) 

●​ Serial.begin(rate): เริม่ตน้การสือ่สารทีค่วามเร็วทีก่ำหนด เชน่ 9600 
●​ Serial.print(data) / Serial.println(data): สง่ขอ้มลูไปแสดงที ่Serial Monitor (println จะขึน้

บรรทดัใหม)่ 
●​ Serial.available(): ตรวจสอบจำนวนขอ้มลูทีถ่กูสง่มาจากคอมพวิเตอรว์า่มหีรอืไม ่
●​ Serial.read(): อา่นคา่ตวัอกัษรหรอืขอ้มลูทีรั่บมาจากคอมพวิเตอร ์

 
4. คำสัง่ควบคมุเวลา (Time) 

●​ delay(ms): หยดุรอการทำงานชัว่คราวตามเวลาทีร่ะบใุนหน่วยมลิลวินิาท ี
●​ delayMicroseconds(us): หยดุรอในระดบัไมโครวนิาท ี
●​ millis(): สง่คนืคา่เวลาเป็นมลิลวินิาทนัีบตัง้แตเ่ริม่เปิดบอรด์ 

 
5. โครงสรา้งการควบคมุและตรรกะ (Control & Logic) 

●​ if...else: ตรวจสอบเงือ่นไขเพือ่เลอืกทศิทางการทำงาน 
●​ for: สัง่ใหว้นรอบทำซ้ำตามจำนวนครัง้ทีร่ะบ ุ
●​ while: วนรอบทำงานซ้ำตราบเทา่ทีเ่งือ่นไขยงัเป็นจรงิ 
●​ do...while: ทำงานกอ่นหนึง่รอบแลว้คอ่ยตรวจสอบเงือ่นไขเพือ่วนซ้ำ 

 



 

แบบทดสอบ คำส ัง่โปรแกรม Arduino 
 

การเขยีนโปรแกรม 
โจทย ์ : ใหเ้ขยีนโปรแกรม รับขอ้มลูจากแป้นพมิพเ์พือ่กำหนดการตดิ ของ LED จำนวน 4 ดวง 
เงอืนไข ​ กด 1  LED ดวงที ่1 ตดิ  ดวงอนืๆ ดบัหมด 

กด 2  LED ดวงที ่2 ตดิ  ดวงอนืๆ ดบัหมด 
กด 3  LED ดวงที ่3 ตดิ  ดวงอนืๆ ดบัหมด 
กด 4  LED ดวงที ่4 ตดิ  ดวงอนืๆ ดบัหมด 

 
(ขัน้ที ่1) 
​
void loop() { 
 
 ​ //รับตวัอกัษรจากแป้นพมิพ ์

while (Serial.available() > 0) { 
 
   ​ ​ char c = Serial.read(); 
​ } // end while 
 
 
} // end void loop 
 
 

 

https://forms.gle/JJCijQcCCRUDv6LTA


(ขัน้ที ่2) 
 
void loop() { 
 
 ​ //รับตวัอกัษรจากแป้นพมิพ ์

while (Serial.available() > 0) { 
 
   ​ ​ char c = Serial.read(); 
​  
 ​ // ตรวจสอบขอ้ความ 0 
     ​ if (c == "0") { 
 
       ​ ​ // ปิด LED ทกุดวง 
  ​ ​ digitalWrite(led1, 0); 
  ​ ​ digitalWrite(led2, 0); 
  ​ ​ digitalWrite(led3, 0); 
  ​ ​ digitalWrite(led4, 0); 
 
       ​ ​ Serial.println("LED OFF"); 
 
    ​ } // end if 0 
 
​ // ตรวจสอบขอ้ความ 1 
     ​ if (c == "1") { 
 
       ​ ​ // ปิด LED ทกุดวง 
  ​ ​ digitalWrite(led1, 1); 
  ​ ​ digitalWrite(led2, 0); 
  ​ ​ digitalWrite(led3, 0); 
  ​ ​ digitalWrite(led4, 0); 
 
       ​ ​ Serial.println("LED1 ON"); 
 
    ​ } // end if 1 
 
     } // end while 
} // end void loop 
 



 

📌 โครงสรา้ง Flowchart การทำงาน 

●​ (จดุเร ิม่ตน้) เริม่ตน้รอบการทำงานของ loop() 
○​ [เง ือ่นไขที ่1] มขีอ้มลูเขา้มาทาง Serial Port หรอืไม?่ (Serial.available() > 

0) 
■​ ➡️ ม ี(Yes): อา่นคา่ตวัอกัษรมาเกบ็ไวใ้นตวัแปร c 
■​ ➡️ ไมม่ ี(No): ขา้มการอา่นคา่ไป 

 

○​ [เง ือ่นไขที ่2] คา่ในตวัแปร c เทา่กบั '0' ใชห่รอืไม?่ 
■​ ➡️ ใช ่(Yes): 

■​ สัง่ ปิด ไฟ LED ทัง้ 4 ดวง (led1 ถงึ led4 = 0) 
■​ แสดงขอ้ความ "LED OFF" ออกทาง Serial Monitor 

■​ ➡️ ไมใ่ช ่(No): ขา้มไปตรวจสอบเงือ่นไขถดัไป 

 

○​ [เง ือ่นไขที ่3] คา่ในตวัแปร c เทา่กบั '1' ใชห่รอืไม?่ 
■​ ➡️ ใช ่(Yes): 

■​ สัง่ เปิด ไฟ led1 (= 1) 
■​ สัง่ ปิด ไฟ led2, led3, led4 (= 0) 
■​ แสดงขอ้ความ "LED1 ON" ออกทาง Serial Monitor 

■​ ➡️ ไมใ่ช ่(No): ขา้มการทำงานในสว่นนีไ้ป 

 

●​ (จดุสิน้สดุ) จบการทำงานรอบปัจจบุนั และวนกลบัไปเริม่ตน้ใหมท่ี ่(จดุเร ิม่ตน้) 

 





เขยีนโปรแกรมแบบ switch case 
​
// กำหนดขา LED 
int led1 = 8; 
int led2 = 9; 
int led3 = 10; 
 
void setup() { 
 
  pinMode(led1, OUTPUT); 
  pinMode(led2, OUTPUT); 
  pinMode(led3, OUTPUT); 
 
  Serial.begin(9600); 
 
  Serial.println("ระบบควบคมุ LED"); 
   } 
 
 
void loop() { 
 
// รับตวัอกัษรจากแป้นพมิพ ์
while (Serial.available() > 0) { 
 
char c = Serial.read(); 
 
switch (c) { 
 
// ====== 0 ====== 
case '0': 
 
digitalWrite(led1, LOW); 
digitalWrite(led2, LOW); 
digitalWrite(led3, LOW); 
digitalWrite(led4, LOW); 
 
Serial.println("LED OFF"); 
break; 
 
// ====== 1 ====== 
case '1': 
 
digitalWrite(led1, HIGH); 
digitalWrite(led2, LOW); 
digitalWrite(led3, LOW); 
digitalWrite(led4, LOW); 
 
Serial.println("LED1 ON"); 
break; 
 
// ====== 2 ====== 
case '2': 
 
digitalWrite(led1, LOW); 
digitalWrite(led2, HIGH); 
digitalWrite(led3, LOW); 
digitalWrite(led4, LOW); 



 
Serial.println("LED2 ON"); 
break; 
 
// ====== 3 ====== 
case '3': 
 
digitalWrite(led1, LOW); 
digitalWrite(led2, LOW); 
digitalWrite(led3, HIGH); 
digitalWrite(led4, LOW); 
 
Serial.println("LED3 ON"); 
break; 
 
// ====== 4 ====== 
case '4': 
 
digitalWrite(led1, LOW); 
digitalWrite(led2, LOW); 
digitalWrite(led3, LOW); 
digitalWrite(led4, HIGH); 
 
Serial.println("LED4 ON"); 
break; 
 
// ====== Default ====== 
default: 
Serial.println("Unknown Command"); 
break; 
} 
 
} 
 
}  
 
 

ขอ้ดขีอง switch...case 
เมือ่มคีำสัง่จำนวนมาก เชน่ 

0 = ปิดทกุดวง 
1 = LED1 
2 = LED2 
3 = LED3 
4 = LED4 
5 = เปิดทกุดวง 
6 = วิง่ซา้ย 
7 = วิง่ขวา 
8 = กระพรบิ 
9 = ไฟกระพรบิสลบั 
A = โหมด Auto 
B = โหมด Manual 

การใช ้switch...case จะทำใหอ้า่นงา่ยและจัดการคำสัง่ไดเ้ป็นระเบยีบกวา่การใช ้if...else if จำนวนมาก จงึเป็นรปู
แบบทีน่ยิมใชใ้นการเขยีนโปรแกรมควบคมุอปุกรณด์ว้ย Arduino  



โครงสรา้งแบบวนซ้ำ  

โครงสรา้งของคำส ัง่ for 
คำสัง่ for ใน Arduino (ซึง่ใชภ้าษา C/C++) เป็นคำสัง่สำหรับ การวนซ้ำ  (Loop) เมือ่เราตอ้งการใหโ้ปรแกรมทำงานเดมิซ้ำ
หลายครัง้ โดยไมต่อ้งเขยีนโคด้ซ้ำหลายบรรทดั 

โครงสรา้งของคำส ัง่ for 
for (คา่เริม่ตน้; เงือ่นไข; การเปลีย่นแปลงคา่) { 
 
   // คำสัง่ทีต่อ้งการใหท้ำซ้ำ 
 
} // end for 

มทีัง้หมด 3 สว่น 

for (1; 2; 3) 

1.​ คา่เร ิม่ตน้ (Initialization) 
○​ กำหนดคา่ตวัแปรครัง้แรก 
○​ ทำงานเพยีงครัง้เดยีว 

2.​ เง ือ่นไข (Condition) 
○​ ตรวจสอบวา่จะวนตอ่หรอืไม ่
○​ ถา้เป็น true จะทำงานตอ่ 
○​ ถา้เป็น false จะออกจากลปู 

3.​ การเปลีย่นแปลงคา่ (Increment/Decrement) 
○​ เพิม่หรอืลดคา่ตวัแปรทกุครัง้หลงัทำงานในลปู 

 

ตวัอยา่งที ่1 นบัเลข 0 ถงึ 4 
void setup() { 
 Serial.begin(9600); 
 
 for (int i = 0; i <=4; i++) { 
   Serial.print(i); 
  Serial.print(“ ”); 
 } 
} 
 
void loop() { 
} 

ผลลพัธ ์

***************************************** 
0 
1 
2 
3 
4 



อธบิายการทำงานทลีะรอบ 

รอบ i กอ่นตรวจ เง ือ่นไข i<5 แสดงผล i หลงัจบรอบ 

1 0 จรงิ 0 1 

2 1 จรงิ 1 2 

3 2 จรงิ 2 3 

4 3 จรงิ 3 4 

5 4 จรงิ 4 5 

6 5 เท็จ หยดุ - 

 

ตวัอยา่งที ่2 เปิด LED ทลีะดวง 
int led[] = {2,3,4,5}; 
 
void setup() { 
 
 for(int i=0;i<4;i++){ 
     pinMode(led[i],OUTPUT); 
 } 
 
} 
 
void loop() { 
 
 for(int i=0;i<4;i++){ 
 
     digitalWrite(led[i],HIGH); 
     delay(300); 
     digitalWrite(led[i],LOW); 
 
 } 
 
} 

การทำงาน 

i=0 → LED ขา 2 
 
i=1 → LED ขา 3 
 
i=2 → LED ขา 4 
 
i=3 → LED ขา 5 

 

 



ตวัอยา่งที ่3 นบัถอยหลงั 
for(int i=10; i>0; i--){ 
   Serial.println(i); 
} 

ผลลพัธ ์

10 
9 
8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 

สงัเกตวา่ 

i-- 

คอื 

i = i - 1; 
 

ตวัอยา่งที ่4 เพิม่คร ัง้ละ 2 
for(int i=0; i<=10; i+=2){ 
   Serial.println(i); 
} 

ผลลพัธ ์

0 
2 
4 
6 
8 
10 

เพราะ 

i += 2 

หมายถงึ 

i = i + 2; 
 

 



ตวัอยา่งที ่5 วนซอ้นกนั (Nested for) 
for(int i=1;i<=3;i++){ 
 
   for(int j=1;j<=3;j++){ 
 
       Serial.print("("); 
       Serial.print(i); 
       Serial.print(","); 
       Serial.print(j); 
       Serial.println(")"); 
 
   } 
 
} 

ผลลพัธ ์

(1,1) 
(1,2) 
(1,3) 
 
(2,1) 
(2,2) 
(2,3) 
 
(3,1) 
(3,2) 
(3,3) 

ลปูดา้นใน (j) จะทำงานครบทกุครัง้ กอ่นทีล่ปูดา้นนอก (i) จะเปลีย่นคา่ 

 

เปรยีบเทยีบ for กบั while 

for 

เหมาะเมือ่ รูจ้ำนวนรอบทีต่อ้งการวนซ้ำ  

for(int i=0;i<10;i++){ 
 
} 

ตวัอยา่ง 

●​ เปิด LED 4 ดวง 
●​ อา่นเซน็เซอร ์8 ตวั 
●​ แสดงขอ้มลู 20 บรรทดั 

 

while 



เหมาะเมือ่ ไมรู่ว้า่จะวนกีร่อบ และตอ้งรอจนกวา่เงือ่นไขจะเปลีย่น 

while(digitalRead(2)==LOW){ 
 
} 

ตวัอยา่ง 

●​ รอใหก้ดปุ่ ม 
●​ รอรับขอ้มลูจาก Serial 
●​ รอเซน็เซอรต์รวจพบวตัถ ุ

 

สรปุการจำแบบงา่ย 
ใหจ้ำโครงสรา้งนีไ้ว ้

for (เริม่ตน้; เงือ่นไข; เปลีย่นคา่) { 
 
   คำสัง่ทีต่อ้งการทำซ้ำ 
 
} 

เชน่ 

for (int i = 0; i < 4; i++) { 
   digitalWrite(led[i], HIGH); 
   delay(500); 
   digitalWrite(led[i], LOW); 
} 

แปลเป็นภาษางา่ย ๆ คอื 

เร ิม่ที ่i = 0 → ถา้ i < 4 ใหท้ำคำส ัง่ในลปู → เมือ่จบรอบใหเ้พิม่ i ทลีะ 1 → ทำซ้ำ จน i มคีา่เป็น 4 
แลว้จงึออกจากลปู 

หลกัการนีเ้ป็นพืน้ฐานทีใ่ชบ้อ่ยมากใน Arduino ไมว่า่จะเป็นการควบคมุ LED, รเีลย,์ เซอรโ์ว, LCD, การอา่นเซน็เซอร ์หรอืการ
จัดการอารเ์รย ์(Array) ครับ 

 

 



 

คาบที ่8  8/07/69  

ตวัแปรนีเ้ป็น Array (อารเ์รย)์  

https://drive.google.com/file/d/1HArwPGeyAXW3TMbt46RIP_rcuMtJCknE/vie
w?usp=drive_link 

 
 

sizeof() เป็น ตวัดำเนนิการ (Operator) ในภาษา C/C++ ทีใ่ชส้ำหรับ หาขนาดของขอ้มลูเป็น
หน่วยไบต ์(Byte) ซึง่ Arduino กร็องรับคำสัง่นี ้

 

รปูแบบการใชง้าน 
sizeof(ตวัแปร) 

หรอื 

sizeof(ชนดิขอ้มลู) 

ตวัอยา่ง 

int a; 
Serial.println(sizeof(a)); 

ผลลพัธ ์(Arduino Uno) 

https://drive.google.com/file/d/1HArwPGeyAXW3TMbt46RIP_rcuMtJCknE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1HArwPGeyAXW3TMbt46RIP_rcuMtJCknE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1HArwPGeyAXW3TMbt46RIP_rcuMtJCknE/view?usp=drive_link


2 

เพราะ int บน Arduino Uno มขีนาด 2 ไบต ์

 

ตวัอยา่งที ่1 หาขนาดของชนดิขอ้มลู 
void setup() { 
  Serial.begin(9600); 
 
  Serial.print("char = "); 
  Serial.println(sizeof(char)); 
 
  Serial.print("int = "); 
  Serial.println(sizeof(int)); 
 
  Serial.print("float = "); 
  Serial.println(sizeof(float)); 
 
  Serial.print("long = "); 
  Serial.println(sizeof(long)); 
} 
 
void loop() { 
} 

ผลลพัธบ์น Arduino Uno 

ชนดิขอ้มลู ขนาด 

char 1 Byte 

int 2 Bytes 

float 4 Bytes 

long 4 Bytes 

 

ตวัอยา่งที ่2 ใชก้บั Array 
int led[] = {2,3,4,5}; 
 
void setup() { 
 
  Serial.begin(9600); 
 
  Serial.println(sizeof(led)); 



 
} 
 
void loop() { 
} 

ผลลพัธ ์

8 

หลายคนสงสยัวา่ ทำไมได ้8 ไมใ่ช ่4 

เพราะ 

led มขีอ้มลู 4 ตวั 
 
แต ่int แตล่ะตวั = 2 Bytes 
 
ดงันัน้ 
 
4 × 2 = 8 Bytes 

ภาพประกอบ 

led[] 
 
+-----+-----+-----+-----+ 
|  2  |  3  |  4  |  5  | 
+-----+-----+-----+-----+ 
 
แตล่ะชอ่ง = 2 Bytes 
 
รวมทัง้หมด = 8 Bytes 

 

ตวัอยา่งที ่3 หาจำนวนสมาชกิใน Array 

นีค่อืการใชง้านทีพ่บบอ่ยทีส่ดุ 

int led[] = {2,3,4,5}; 
 
int totalLED = sizeof(led) / sizeof(led[0]); 

มาดทูลีะสว่น 

① 
sizeof(led) 

ได ้



8 

เพราะมทีัง้หมด 8 Bytes 

 

② 
sizeof(led[0]) 

คอื 

sizeof(int) 

ได ้

2 

เพราะสมาชกิตวัแรกเป็น int 

 

③ 

นำมาหารกนั 

8 ÷ 2 = 4 

จงึได ้

มสีมาชกิทัง้หมด 4 ตวั 
 

ทำไมตอ้งใชว้ธินีี ้

สมมตวินันีม้ ีLED 4 ดวง 

int led[] = {2,3,4,5}; 

พรุง่นีเ้พิม่อกี 2 ดวง 

int led[] = {2,3,4,5,6,7}; 

หากเขยีนแบบนี ้

for(int i=0;i<4;i++) 

ตอ้งกลบัมาแกเ้ป็น 

for(int i=0;i<6;i++) 



แตถ่า้ใช ้sizeof() 

int totalLED = sizeof(led) / sizeof(led[0]); 
 
for(int i=0;i<totalLED;i++) 

จะได ้

totalLED = 6 

โดยอตัโนมตั ิไมต่อ้งแกโ้คด้ในลปู 

 

ตวัอยา่งการใชง้านจรงิ 
int led[] = {2,3,4,5}; 
 
void setup() { 
 
  int totalLED = sizeof(led) / sizeof(led[0]); 
 
  for(int i=0;i<totalLED;i++){ 
 
      pinMode(led[i], OUTPUT); 
 
  } 
 
} 
 
void loop() { 
 
} 

ขอ้ดคีอื หากเพิม่หรอืลดจำนวน LED เพยีงแกไ้ขขอ้มลูในอารเ์รย ์ลปูจะทำงานไดถ้กูตอ้งโดยอตัโนมตั ิ

 

สรปุ 

คำสัง่ ความหมาย 

sizeof(int) ขนาดของชนดิขอ้มลู int (ไบต)์ 

sizeof(led) ขนาดรวมของอารเ์รย ์led (ไบต)์ 

sizeof(led[0]) ขนาดของสมาชกิตวัแรกในอารเ์รย ์(ไบต)์ 

sizeof(led) / sizeof(led[0]) จำนวนสมาชกิทัง้หมดในอารเ์รย ์



ขอ้ควรระวงั: วธิ ีsizeof(array) / sizeof(array[0]) ใชไ้ดเ้ฉพาะในขอบเขต
ทีต่วัแปรยงัเป็น อารเ์รยจ์รงิ เทา่นัน้ หากสง่อารเ์รยเ์ขา้ไปในฟังกช์นั เชน่ void 
test(int led[]) ภายในฟังกช์นั led จะกลายเป็นตวัชี ้(pointer) ทำให ้
sizeof(led) ไมไ่ดค้นืคา่ขนาดของอารเ์รยท์ัง้หมดอกีตอ่ไปครับ 

 



 

 

 

ตวัอยา่งที ่1 : LED วิง่ทลีะดวง 
การตอ่วงจร 

●​ LED1 → ขา D2 
●​ LED2 → ขา D3 
●​ LED3 → ขา D4 
●​ LED4 → ขา D5 

// กำหนดขา LED 
int led[] = {2, 3, 4, 5}; 
int totalLED = 4; 
 
void setup() { 
 // ตัง้คา่ขา LED เป็น OUTPUT 
 for (int i = 0; i < totalLED; i++) { 
   pinMode(led[i], OUTPUT); 
 } 
} 
 
void loop() { 
 
 // เปิด LED ทลีะดวง 
 for (int i = 0; i < totalLED; i++) { 
 
   // ปิดทกุดวงกอ่น 
   for (int j = 0; j < totalLED; j++) { 
     digitalWrite(led[j], LOW); 
   } 
 
   // เปิดเฉพาะดวงทีต่อ้งการ 
   digitalWrite(led[i], HIGH); 
 
   delay(300); 
 } 
 
} 

 

 



ตวัอยา่งที ่2 : LED วิง่ไป-กลบั 
int led[] = {2, 3, 4, 5}; 
int totalLED = 4; 
 
void setup() { 
 for (int i = 0; i < totalLED; i++) { 
   pinMode(led[i], OUTPUT); 
 } 
} 
 
void loop() { 
 
 // วิง่ไปขา้งหนา้ 
 for (int i = 0; i < totalLED; i++) { 
   digitalWrite(led[i], HIGH); 
   delay(200); 
   digitalWrite(led[i], LOW); 
 } 
 
 // วิง่ยอ้นกลบั 
 for (int i = totalLED - 2; i > 0; i--) { 
   digitalWrite(led[i], HIGH); 
   delay(200); 
   digitalWrite(led[i], LOW); 
 } 
 
} 

ลำดบัจะเป็น 

LED1 
↓ 
LED2 
↓ 
LED3 
↓ 
LED4 
↑ 
LED3 
↑ 
LED2 
แลว้วนใหม ่

 

 



ตวัอยา่งที ่3 : เปิด LED สะสม แลว้ดบัพรอ้มกนั 
int led[] = {2, 3, 4, 5}; 
int totalLED = 4; 
 
void setup() { 
 for (int i = 0; i < totalLED; i++) { 
   pinMode(led[i], OUTPUT); 
 } 
} 
 
void loop() { 
 
 // เปิดสะสม 
 for (int i = 0; i < totalLED; i++) { 
   digitalWrite(led[i], HIGH); 
   delay(300); 
 } 
 
 delay(500); 
 
 // ดบัพรอ้มกนั 
 for (int i = 0; i < totalLED; i++) { 
   digitalWrite(led[i], LOW); 
 } 
 
 delay(500); 
 
} 

ผลลพัธ ์

●○○○ 
●●○○ 
●●●○ 
●●●● 
ดบัทัง้หมด 
วนใหม ่

 

 



ตวัอยา่งที ่4 : ใช ้switch-case ควบคมุ LED แบบวนซ้ำ  
int step = 0; 
 
void setup() { 
 pinMode(2, OUTPUT); 
 pinMode(3, OUTPUT); 
 pinMode(4, OUTPUT); 
 pinMode(5, OUTPUT); 
} 
 
void loop() { 
 
 // ปิดทกุดวงกอ่น 
 digitalWrite(2, LOW); 
 digitalWrite(3, LOW); 
 digitalWrite(4, LOW); 
 digitalWrite(5, LOW); 
 
 switch (step) { 
   case 0: 
     digitalWrite(2, HIGH); 
     break; 
 
   case 1: 
     digitalWrite(3, HIGH); 
     break; 
 
   case 2: 
     digitalWrite(4, HIGH); 
     break; 
 
   case 3: 
     digitalWrite(5, HIGH); 
     break; 
 } 
 
 delay(300); 
 
 step++; 
 
 if (step > 3) { 
   step = 0; 
 } 
} 

วธินีีเ้หมาะเมือ่แตล่ะขัน้ตอนตอ้งทำงานแตกตา่งกนั เชน่ เปิดรเีลย,์ สัง่เซอรโ์ว, แสดงขอ้ความบนจอ LCD หรอืทำงานหลาย
อยา่งในแตล่ะสถานะ 

 

หากตอ้งการ ตวัอยา่งระดบัมอือาชพี ผมสามารถยกตวัอยา่งการเขยีนเป็น State Machine (FSM) ซึง่เหมาะกบัโปรเจกต ์
Arduino ขนาดใหญ ่เชน่ ระบบควบคมุไฟจราจร เครือ่งแยกเหรยีญ หรอืระบบตรวจจับตา่ง ๆ ทีค่ณุกำลงัพัฒนาอยู ่โดยโคด้จะ
อา่นงา่ยและขยายระบบไดส้ะดวกกวา่ for หรอื switch-case ทัว่ไปครับ 

ขอคำอธบิายการใช ้คำสัง่ for 
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แนวคดิการสรา้งเมนู เลอืกรปูแบบไฟวิง่ 
 

1.​ สรา้งคำสัง่เพือ่รับแป้นพมิพ ์  
​ ทดสอบวา่กด ตวัเลขแลว้แสดงตวัเลขหรอืไม ่
​ (โดยไมต่อ้งรอกด Enter) 
 

2.​ แทรกโคด๊ switch-case  เพยีง 1 การทำงาน 
​ ทดสอบวา่ กดหมายเลข 1 แลว้ ทำงานตามทีต่ัง้ใจหรอืไม ่
 

3.​ แทรกโคด๊ switch-case  การทำงาน 
​ ทดสอบวา่ กดหมายเลข 1 , 2 แลว้ใหผ้ลการทำงานทีแ่ตกตา่งกนั 
 

4.​ แทรกโคด๊ switch-case ใหค้รบ 5 รปูแบบ โดยทกุขัน้ตอน ตอ้งทดสอบ เพือ่จะไดรู้ว้า่ ขัน้ตอน
ใดมขีอ้ผดิพลาด  
 

https://drive.google.com/file/d/1nE79QhTQGZM3t95m0dWSk4bRu7_5AYAm/view?usp=drive_link
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